
        
            
                
            
        

    


Comment se nourrissaient les Grecs dans l’Antiquité 
  ?

 
  
     
      	 
          	A table!

          	Particularités

          	Les boissons

          	La vaisselle

        

      	
    

  



En réalité, mis à part certaines originalités, l’alimentation des Grecs à cette 
  époque n’a rien d’extraordinaire. Si, à l’époque homérique le repas le plus 
  copieux était celui du midi, à l’époque classique c’est celui du soir.

  L’alimentation quotidienne ordinaire est sobre et végétarienne. Le dessert est 
  optionnel. Il est alors composé de fruits frais ou secs – figues, noix, raisins 
  -, ou de gâteaux au miel.


   
    	 
    	Epoque homérique
    	Epoque classique
  

   
    	Matin, petit déjeuner
    	Ariston (léger)
    	Acratimos (léger): pain – blé ou orge – trempé dans du vin 
      pur, accompagné de figues et d’olives.
  

   
    	Midi et début d’après midi, déjeuner
    	Deipnon (copieux)
    	Ariston (léger)
  

   
    	Goûter
    	 -
    	Hespérisma (léger)
  

   
    	Soir, souper
    	Dorpon (léger)
    	Deipnon (copieux)
  









A table !

En outre on ne sera pas surpris d’apprendre que leur alimentation était frugale, 
  riche en poisson - pays de pêcheurs – et pauvre en viande ; que leur aliment 
  principal était le pain (ce qui ne fut pas le cas qu’à cette époque, bien longtemps 
  le pain fit figure de base d’alimentation car moins cher). De fait, un seul 
  mot, opson, désignait tout ce qui accompagnait le pain : légumes, oignons, 
  olives, aussi bien que viande, poisson, fruits… 

  

  Les céréales – blé et orge – étaient à la base de la nourriture, notamment la 
  maza, farine d’orge pétrie en galette. En effet les légumes se faisaient rares 
  et chers, à l’exception des fèves et lentilles, généralement consommées en purée.

  De même la viande coûtait cher, sauf la viande de porc. Ainsi la viande était 
  un mets rare, qui, pour les plus pauvres, n’était consommé qu’à l’occasion de 
  fêtes religieuses. En effet les processions se finissaient par des scènes d’abattoir. 
  A noter que la consommation de viande impliquait toujours un cérémonial, même 
  si ce n’était pas dans le cadre d’une fête religieuse.

  Alors que dans les campagnes les plus riches bénéficiaient d’une gamme de viande 
  plus importante mais aussi plus diversifiée – volailles, mouton, chevreau…. 
  Sans oublier le gibier de chasse -, l’alimentation urbaine était très poissonnière, 
  notamment à Athènes : poissons d’eau douce, thon, fruits de mer…

  

  Pour assaisonner on utilisait des épices. On consommait aussi beaucoup d’ail, 
  de fromage et d’oignons, surtout à l’armée.

 




Particularités

A Sparte les repas étaient pris en commun - syssities. Une attention spéciale 
  pour l’appétissant brouet noir : ragoût très relevé, mélange de viande 
  de porc, de sang, de vinaigre, de sel…

  Le breuvage rituel des mystères d’Eleusis, appelé kykéon, était un mélange mi-solide 
  mi-liquide de gruau d’orge et d’eau, le tout aromatisé aux plantes (menthe, 
  thym…) !

  Les Déotiens sont réputés gros mangeurs.

  Les Dieux se nourrissent d’ambroisie et d’hydromel ! ;)

  













Les boissons


   
    Bien sûr, Dionysos… le vin ! Le vin pour la consommation 
        est versé dans des outres de peau de chèvre ou de porc. Le vin à entreposer 
        lui est stocké dans de grandes jarres de terre cuite – pithoi, puis versé 
        par la suite dans des amphores dont les parois intérieures ont été enduites 
        de poix.   Le vin n’est pas 
        consommé pur mais coupé avec de l’eau – cette opération était effectuée 
        dans un cratère. 

        Mais bon, on ne peut pas boire que du vin non plus ! Une boisson 
        évidente est l’eau (qui n’a pas besoin de fraîcheur sous un soleil de 
        plomb ?). Mais il ne faut pas non plus oublier le lait – principalement 
        de chèvre, et l’hydromel, mélange de miel et d’eau.

         Le sucre n’existait pas, on se 
        servait de miel.
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La vaisselle



   
    
    	Pas de fourchettes ! alors forcément on mangeait avec 
      les doigts. Le couteau, lui, est indispensable pour la viande. Les cuillers 
      existaient elles aussi. La vaisselle est en bois ou en terre cuite. Sinon 
      les galettes plates de maza ou de froment peuvent également tenir lieu d’assiettes.
  



On buvait dans des côthons laconiens par exemple – à l’armée – mais plus volontiers 
  dans des coupes de terre cuite pour la maison.

« Son enduit empêchait de distinguer la malpropreté de l’eau 
  que les soldats sont obligés de boire et dont la vue les dégoûterait ; 
  en outre, la boue qui souillait le liquide était retenue à l’intérieur par les 
  bords du gobelet et l’eau arrivait ainsi plus pure à la bouche. »  
  Plutarque 
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L'éducation en Grèce antique

  
  
    
      	
        
          	A Athènes

          
          	 
          	 	Les garçons

          	 	Les filles

          	 	Les épouses

          	 

          
          	A Sparte


          	 
          	 	Les garçons

          	 	Les filles

          	 


        

      
      	
    

  

  


  









  
    OLYMPOS, la Grèce antique -- Education
    
    
    

    

    
  




  


A Athènes


Les Garçons



Leur éducation est très importante:


Ils vont à l'école à partir de 7 ans, les plus
pauvres n'y vont que jusqu'à 14 ans. Les riches, eux, poursuivent de plus
longues études.


Les lois sont sévères:

  

  A 18 ans ils doivent faire deux ans de service militaire, et ils sont inscrits 
  sur les registres de l'Ecclésia (assemblée).

Dès qu'un enfant comprend ce qu'on dit, sa nourrice, sa mère, l'esclave qui 
  s'occupe de lui et son père lui-même s'appliquent à en faire un enfant accompli, 
  prenant occasion de chaque fait, de chaque parole pour lui donner une leçon, 
  lui expliquer que telle chose est juste, telle autre injuste, belle ou laide, 
  pieuse ou impie, et lui dire: "Fais ceci; ne fais pas cela." S'il 
  obéit de bon coeur, c'est très bien : sinon, comme un morceau de bois qu'on 
  tord, qu'on courbe, on le redresse par des menaces et des coups. Après cela, 
  on l'envoie à des maîtres que l'on charge de veiller à la bonne tenue des enfants 
  beaucoup plus qu'à l'étude des lettres et de la cithare. Les maîtres y veillent 
  et, lorsque les enfants apprennent leurs lettres et sont en passe de comprendre 
  ce qui est écrit, on leur donne à lire sur leurs bancs et on les force à apprendre 
  par coeur des vers de bons poètes, dans lesquels il y a beaucoup d'exhortations, 
  beaucoup de récits, des éloges, des panégyriques d'hommes valeureux du temps 
  passé, afin que l'enfant pris d'émulation les imite et aspire à leur ressembler.

Platon

  haut de page 



Les Filles


Leur vie est protégée:


  	Elles n'ont aucun rôle dans la société (elles ne
    peuvent pas être propriétaires, héritière )

  	Leurs achats sont limités

  	Elles dépendent toute leur vie d'un homme (le père
    puis le mari)

  	Elles se marient à l'âge de 15 ou16 ans, et le mari
    peut être plus âgé

  	C'est le père qui choisit le mari. Le père donne de
    l'argent et des biens qui seront administrés par le mari. Si elle divorce
    ou meurt le père récupère les biens.




haut de page


Les épouses


  	Leur appartement se nomme le gynécée.

  	Elles sont responsables de la tenue de la maison
    (repas, propreté, …).

  	Elles s'occupent des enfants et des malades.

  	Elles gèrent le budget familial.

  	Les femmes fabriquent les vêtements.

  	Elles doivent être vertueuses et fidèles envers
    leurs maris.

  	Si la femme veut divorcer, elle doit aller voir un
    archonte qui agira en son nom.
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A Sparte

  
Le corps est primordial. Les soldats sont des hommes
sains et forts. Si le nouveau-né est faible on le laisse mourir.

L'enseignement se résume principalement à l'éducation
physique (athlétisme, danse, maniement des armes, …pour peu de poésie, de
littérature, …). Il forme de futurs guerriers.


Les garçons


Leur éducation est très dure. A 7 ans ils partent en casernes:


  
    	Ils n'ont qu'une tunique pour l'année.

    	Ils font leur lit avec des joncs.

    	Peu nourris, ils sont encouragés à voler dans la
      ferme voisine.

    	Une fois par an ils sont fouettés.

  




Les filles


Elles sont éduquées dans le même respect: gym, danse,
chant, musique, …

Elles participent aux compétitions d'athlétisme, car
plus la mère est athlétique mieux l'enfant se porte.
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La femme

 
  
     
      	 
          	A l'origine: les trois sexes

          	Pandore

          	Les dieux et les hommes

          	L'opinion d'un homme

        

      	
    

  




Comme on peut le constater dans son éducation, la femme a un rôle de maîtresse 
  de maison; sauf si la famille est trop pauvre, dans ce cas elle travaille le 
  plus souvent comme vendeuse à l'Agora. Elle n'est pas citoyenne (voir Démocratie), 
  mais elle transmet la citoyenneté. Elle vit, séparée de l'homme, dans le gynécée. 
  Comment s'explique un tel égard vis-à-vis des femmes?

  Les moeurs de la Grèce antique n'étaient pas celles d'aujourd'hui. Cela permet 
  de comprendre pourquoi, dans l'Alceste d'Euripide, Alceste, la fille 
  de Pélias, se sacrifie pour son époux, à qui il ne lui vient pas à l'esprit 
  de reprendre la place de son épouse (c'est-à-dire mourir) malgré tout son désespoir. 
  En effet une femme ne vaut pas un homme, aussi courageuse, dévouée... soit-elle.
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Les femmes dans la mythologie

A l'origine: les trois sexes

" D’abord il y avait chez les humains trois genres, et non pas 
  deux comme aujourd’hui, le mâle et la femelle. " c'est-à-dire 
  qu'il avait aussi l'androgyne, mi-homme mi-femme.

Mais ces individus s’attaquèrent aux dieux, et Zeus décida donc de les affaiblir 
  en les coupant en deux :

 " Quand il en avait coupé un, il demanda à Apollon 
  de lui retourner le visage et la moitié du cou, du côté de la coupure, pour 
  que l’homme, ayant sous les yeux la coupure qu’il avait subie, fût plus modeste, 
  et il lui demandait de guérir le reste. Apollon retournait alors le visage et, 
  ramenant de toutes parts la peau sur ce qui s’appelle à présent le ventre, comme 
  on fait avec les bourses à cordons, il l’attachait fortement au milieu du ventre 
  en ne laissant qu’une ouverture – ce qu’on appelle le nombril. Puis il effaçait 
  la plupart des plis qui subsistaient, il modelait exactement la poitrine avec 
  un outil pareil à celui qu’emploient les cordonniers pour aplanir sur la forme 
  les plis du cuir. Il laissa pourtant quelques plis, ceux qui se trouvent dans 
  la région du ventre et du nombril, comme souvenir du traitement subi jadis. "

" Il [Zeus] transporta donc ces organes à la place 
  où nous les voyons, sur le devant, et fit que par ce moyen les hommes engendrèrent 
  les uns dans les autres, c’est-à-dire par l’organe mâle, dans la femelle. Son 
  but était le suivant : dans l’accouplement, si un homme rencontrait une 
  femme, ils auraient un enfant et l’espèce se reproduirait ; mais si un 
  mâle rencontrait un mâle, ils trouveraient au moins une satiété dans leurs rapports, 
  ils se calmeraient et ils se tourneraient vers l’action, et pourvoiraient aux 
  autres besoins de leur existence. C’est évidemment de ce temps lointain que 
  date l’amour inné des hommes les uns pour les autres, celui qui rassemble des 
  parties de notre nature ancienne, qui de deux êtres essaye de n’en faire qu’un 
  seul, et de guérir la nature humaine. "

Aristophane dans le Banquet, Platon

Pandore

Prométhée vola le feu à Zeus, pour le donner aux hommes. Zeus confectionna, 
  à l'aide des autres dieux (chaque dieu donna un "talent" à Pandore), 
  une terrible vengeance: Pandore, autrement dit la femme! Il l'offrit à Épiméthée, 
  qui ne tint pas compte des recommandations de son frère Prométhée. Ainsi Pandore 
  ouvrit la jarre des maux, seul l'Espoir resta. 

  

  Cela veut donc dire, si on résume, que la femme est imposée par Zeus pour le 
  malheur des hommes! 

Les dieux et les hommes

"Un olivier avait fait soudain apparition tandis qu'en un autre endroit 
  jaillissait de l'eau, prodiges qui étonnèrent le roi. Il envoya consulter l'Apollon 
  de Delphes qui répondit que l'olivier signifiait Athéna et l'eau Poséidon et 
  qu'il dépendait des citoyens de décider laquelle des deux divinités donnerait 
  son nom à la cité. 

  

  Ayant reçu cet oracle, le roi convoqua l'ensemble des citoyens des deux sexes. 
  Les hommes votèrent pour Poséidon, les femmes pour Athéna, et comme il se trouvait  
  une voix de plus du côté des femmes, Athéna fut victorieuse. 

  

  Alors Poséidon en colère ravagea le pays athénien. Pour apaiser sa fureur, les 
  Athéniens imposèrent aux femmes trois peines: elles n'auraient plus le droit 
  de vote, aucun enfant ne porterait le nom de sa mère, et on ne les appellerait 
  pas Athéniennes." 

  

  D'après Varron (1er siècle avant JC) 

L'opinion d'un homme

"[...] Voici qui prouve à quel point la femme est un 
  mal. Le père qui l'a engendré et nourrie lui adjoint une dot pour l'établir 
  ailleurs et s'en débarrasser. L'époux qui prend dans sa maison ce parasite s'amuse 
  à parer la méchante et se ruine en belles toilettes, le malheureux, détruisant 
  peu à peu le bien de la famille. [...]"

Euripide, Hippolyte

Certes c'est très pessimiste, car la femme est tout de même la compagne de 
  l'homme! En Grèce antique il faut avoir une femme pour les enfants:

"[...] C'est pourquoi il convient de fixer le mariage 
  des filles vers dix-huit ans, et celui des garçons de trente-sept ans ou un 
  peu moins [...]"

 Aristote, Politiques

Mais...

"[...] D'autre part, parvenus à l'âge d'homme, ce sont 
  les garçons qu'ils aiment, et, par nature, ils ne prennent pas intérêt au mariage, 
  ni à la paternité; mais c'est l'usage qui leur en fait une obligation [...]"

Platon, Le Banquet
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L'habitat en Grèce antique

 
  
     
      	 
          	Introduction

          	La maison grecque

          	Les différentes pièces

          
            	En dehors de la maison

            	La cour

            	L'andrôn

            	Les autres

          

          	Architecture

          	Au cours du temps

          	Conclusion
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Introduction

La maison est un espace d'intimité qui s'oppose à l'espace public. Pourtant, 
  contrairement à ce que l'on pourrait croire, la maison est autant le cadre de 
  vie du travail des hommes que des femmes. Beaucoup de maisons urbaines étaient 
  en fait des fermes où l'on entreposait le matériel et où l'on transformait les 
  produits de la terre. 

  

  Les paysans ne possèdent généralement que des cabanes en pierre ou en torchis, 
  sans fenêtres, dont le toit est en chaume. La population plus aisée dispose, 
  quant à elle, d'une salle centrale et de deux chambres à coucher. Quant aux 
  plus riches, leur nombre de pièces dépasse la dizaine… 

  

  Dans tous les cas, la maison s'articule autour d'une cour intérieure, dans la 
  plupart des cas cette dernière est unique. Mais, bien que les textes nous décrivent 
  l'habitat grec comme séparant le quartier des femmes (gynécée) et celui des 
  hommes (représenté par l'andrôn), il n'en était pas vraiment ainsi... 
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La maison grecque


   
    	On distingue deux types principaux d'habitations: tout d'abord 
      la cabane à plan circulaire, répandue dans le Nord ; mais surtout la maison 
      à plan rectangulaire ou encore maison " à mégaron ". 

      

      Il s'agit d'une salle rectangulaire séparée en deux par une colonnade en 
      bois qui soutient un toit à double pente couvert de bois ou de paille. Un 
      large espace vide entre le toit et le mur de façade permet l'entrée de la 
      lumière et l'évacuation de la fumée. Deux petites pièces situées à l'arrière 
      viennent compléter la construction. 

      

      En Crète le toit est toujours en terrasse. La pièce principale dispose en 
      son centre d'un foyer entouré de quatre colonnes. Celles-ci soutiennent 
      le toit, relevé en cet endroit, pour permettre la sortie de la fumée. 

      

      Sur le continent, les plus aisés ajoutent un mégaron à vestibule, organisé 
      autour d'une cour centrale, et un étage supérieur réservé aux femmes ; exemple 
      de la maison des Colonnes à Mycènes. 
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Les pièces

En dehors de la maison

Certaines pièces donnant sur la rue sont complétement coupées du reste de la 
  maison. Il s'agit vraisemblablement d'échoppes, de boutiques de barbier et de 
  tavernes... mais aussi d'ateliers, d'entrepôts pour les marchands et les colporteurs.

La cour

La cour est un élément essentiel de la maison. Située en son coeur, on y pénétre 
  directement depuis la rue. C'est aussi bien une pièce de séjour que de travail 
  (eh oui n'oubliez pas qu'il s'agit d'un climat méditerranéen). Les demeures 
  hellénistiques les plus répandues sont les maisons à péristyle : la cours centrale 
  est entourée d'une colonnade, le tout formant une sorte de préau...

L'andrôn

- sur le plan c'est la réception -

  Cette pièce suscitant particulièrement les soins, participe au prestige social. 
  C'est en effet la seule pièce de la maison où les hommes étrangers ont accès... 
  Cette pièce se distingue clairement par son sol de ciment ou de galets, et par 
  sa dépression centrale rectangulaire. Les klinês; qui peuvent servir à la fois 
  de lit pour dormir et de banquette pour s'allonger, sont disposées le long des 
  murs de la pièce. 

  

  [image: Klinê] 
  



La cuisine

- voir image plus haut -

  Là encore les idées préconcues n'ont qu'à bien se tenir. La cuisson des aliments 
  ne nécessitant pas de foyer fixe ou de matériel lourd (il existait toutefois 
  des foyers portables en terre cuite), il suffisait d'allumer à même le sol de 
  petits feux de charbon de bois ou de brindilles.



Autres

Les denrées sont conservées en vrac dans de grandes jarres, parfois enfoncées 
  dans le sol, alors que les objets les plus précieux sont eux entreposés dans 
  les pièces intérieures, plus sûres, appartements ou ateliers.

  Les esclaves dorment là où ils peuvent, sans vraiment de lieu determiné. 
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Architecture de la maison

Force est de constater que la maison grecque est polyvalente, ainsi qu'on peut 
  le lire dans le Protagoras de Platon, un cellier se transforme sans difficulté 
  en chambre d'hôte. En effet, seuls l'andrôn et l'éventuel atelier ou cellier 
  (pour traiter et entreposer l'huile et le vin) se distinguent vraiment par leur 
  construction et par un équipement permanent.

  

  Ses fenêtres sont petites et peu nombreuses, de ce fait la lumière entre donc 
  grâce à la cour. 

  D'autre part, peu à peu se met en place une schématisation plus régulière (due 
  à l'urbanisation), comme le plan uniforme d'Olynthe le montre.
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      La maison au cours du temps

      Avant les VIIe et VIe siècles, les maisons étaient bâties en matériaux 
        périssables, et étaient de plan circulaire, ellipsoïdal ou rectangulaire.

        Par la suite elles sont construites plus solidement avec des briques crues 
        et des soubassements en pierre. La petite maison rectangulaire, à deux 
        ou trois pièces, est la plus répandue.

        

        Aux Ve et IVe siècles, la maison est plus élaborée. C'est la cas du site 
        d'Olynthe qui comporte une partie résidentielle (oikios) au nord et une 
        galerie (pastas), qui communique avec une cour rectangulaire pavée. Sur 
        l'un de ses côtés, se trnuvent une salle réservée aux banquets (andrôn) 
        et un vestibule, et de l'autre côté un magasin.

        

        A partir du IVe siècle, on commence à embellir les façades et l'intérieur 
        des maisons, qui deviennent plus vastes et plus luxueuses.

        La maison devient plus fonctionnelle mais aussi plus planifiée.

        

        Vers le IIIe siècle, confrère site de Priène, la galerie se voit réduite, 
        l'andrôn disparaît même pour faire place à l'oikios. Les maisons sont 
        plus élaborées, les femmes commencent à être séparées des hommes.

        

        Au IIe siècle, le portique nord est parfois rehaussé, les étages supérieurs 
        font leur apparition. Les maisons ressemblent à celles de l'île de Délos.
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Conclusion

En réalité les étages n'apparaissent que tardivement. D'autre part la séparation 
  hommes femmes est essentiellement conceptuelle et comportementale, elle ne se 
  vérifie pas dans l'organisation physique de la maison (sauf pour l'andrôn).

  Toutes les pièces que l'oikos n'utilisait pas pour le travail, et où ne vivaient 
  ni ne dormaient les femmes de la maison pouvaient être utilisées par les hommes 
  de la maison et leurs amis. 
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La médecine grecque

  
  
    
      	
        
        	Introduction

          	Une pratique religieuse

          	Emancipation de la médecine

          	La médecine dans la vie quotidienne

          	Démocédès de Crotone

          	Hippocrate, père de la médecine

          	Evolution de la médecine

        

      
      	
    

  

  


" Je d'administrerai de poison à personne, si on m'en demande ; de même, aucune femme ne recevra
de moi un pessaire abortif. Dans quelque maison que je pénètre, j'y entrerai pour l'utilité des malades, me préservant
de tout méfait volontaire et corrupteur, et surtout de la séduction des femmes et des garçons libres ou esclaves. "
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Une pratique religieuse


L'exercice de la médecine est intimement lié au culte du dieu de la médecine, Asclépios. Elle se pratique donc dans ses
sanctuaires, dont celui d'Orchomène de Béotie, de Trikka en Thessalie, de l'île de Cos, d'Epidaure et plus tard, à l'époque
 hellénistique, de Pergame en Asie Mineure - cette liste n'étant naturellement pas exhaustive !

Les sanctuaires sont des lieux entretenus, situés à proximité de sources et de forêts. Ils ont fonction d'hôpitaux, et les
prêtres font office de guérisseurs. Mais la médecine a un caractère très religieux, les consultations se font sous forme
d'oracles… Le malade est purifié, prend  plusieurs bains, jeûne ; tous ces traitements revêtent un caractère hygiénique.
Après quoi il se couche sous un portique à côté du temple, et attend une manifestation du dieu guérisseur dans son sommeil.
 Lorsqu'il sera satisfait, se pensant donc guéri, il partira.
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Emancipation de la médecine


Elle fait véritablement apparition à la période classique.

Au fil du temps la médecine perd de son caractère divinatoire, pour 
devenir plus rationnelle. Ceci est symbolisé par Hippocrate,
décrit tel le père de la médecine. Pourtant les médecins se targuent 
d'être du génos des Asclépiades, qui se considèrent descendants
 d'Asclépios. Ainsi, quand l'ordre des médecins s'élargira à des 
étrangers, c'est-à-dire non descendants d'Asclépios, il leur faudra
  faire le serment suivant :

" Je jure par Apollon médecin, par Esculape, par 
Hygie et Panacée, par tous les dieux et toutes les déesses, les prenant à
 témoin,
que je remplirai, suivant mes forces et ma capacité, le serment et 
l'engagement suivants. "
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La médecine dans la vie quotidienne


Il y a de nombreux médecins privés. A Athènes cependant, il y a également un service de santé géré par l'Etat. Les futurs
médecins sont amenés à se présenter devant l'Ecclésia. Les interventions qu'ils pratiquent sont assez élaborées ; les blessés
sont pansés avec des baumes, sans aucune pratique magique. On trouve même des médecins spécialisés dans certains domaines : des
dentistes, qui ont recours aux amalgames de plomb ou d'or ; des ophtalmologistes, qui effectuent des bains d'œil…




Les grandes écoles de médecine sont celles de Crotone, Cyrène, Rhodes, et surtout de Cos et de Cnide !

L'école de Cos préconisait les régimes - évitant les médicaments - contrairement à l'école de Cnide.
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Démocédès de Crotone (521/483)


Il fut médecin public à Egine, puis à Athènes. Par la suite il fut médecin de Polycrate de Samos avant
d'être capturé par le roi de Perse Darius, dont il devint le médecin et le conseiller. Il le soigna, ainsi
que sa femme Atossa.


haut de page












  
    OLYMPOS, la Grèce antique -- Medecine
    
    
    

    

    
  




  


Hippocrate, père de la médecine


Hippocrate est né en 460 avant JC sur l'île de Cos. Il est issu d'une famille aristocratique, fière de ses
 origines et de ses privilèges religieux - une inscription des Asclépiades figure dans le sanctuaire de Delphes.
 Il meurt à Larissa en Thessalie, à 85 ou 109 ans. Son tombeau se situe entre Larissa et Gyrton.


Il voyagea beaucoup, notamment en Méditerranée orientale. Il fut présent à Athènes lors de la peste qui ravagea
 la cité au début de la guerre du Péloponnèse. Puis il s'installa à Cos. Il enseigne la médecine moyennant salaire.

Socrate et Platon le tenaient en grande estime. A la fin du Ve siècle, Hippocrate est devenu aussi célèbre que Polyclète
 d'Argos ou Phidias d'Athènes en tant que sculpteur !


Selon lui, la chaleur innée est la force interne du corps humain. Il faut donc rechercher l'origine des maladies dans des
changements d'air et de saison. C'est le déséquilibre des quatre humeurs - sang, phlegme ou pituite, bile jaune et bile noire
 - qui provoque la maladie.
Il rejette les croyances selon lesquelles les maladies seraient dues à des dieux ou des démons.
Il débute également une classification des maladies.


Il eut vraisemblablement deux fils, Thessalos et Dracon, qui furent également ses disciples. Ainsi, en 413, lors d'un conflit
 qui opposait Cos à Athènes, en dépit de ce qui semblerait la logique, Cos choisît Hippocrate comme représentant, alors que
 celui-ci vivait en Thessalie. Hippocrate envoya son fils Thessalos à sa place, afin d'apaiser la querelle.

 
Mais le rayonnement d'Hippocrate dépasse le monde grec : le roi de 
Perse, Artaxerxès, lui propose de s'installer à sa
cour, mais il refuse par patriotisme - pourtant cela s'était déjà 
produit auparavant ; le peuple barbare Ilyrien, ravagé
par la peste, demande son aide, mais une fois encore il refuse, par 
mépris des Barbares. Hippocrate se servît néanmoins des
informations qu'ils lui donnèrent, pour combattre la peste lorsqu'elle 
atteignit le peuple grec. Il envoya Dracon en Hellespont
 et Thessalos en Macédoine, avant de se rendre lui-même à Athènes, en 
passant par la Doride, la Phocide et la Béotie. En récompense
 il reçut une couronne d'or de la part d'Athènes, qui lui est remise au 
théâtre de Dionysos, et est initié aux mystères d'Eleusis.


De nombreuses légendes l'entourent : on dit qu'il aurait été 
contraint de quitter Cos pour avoir brûlé la bibliothèque concurrente.
 Il aurait été invité par les Abdéritains à soigner la folie du 
philosophe Démocrite.

 
 Après sa mort, les nourrices prirent l'habitude d'appliquer du miel 
sur sa tombe et d'en frotter ensuite les lèvres des bébés pour
  les guérir.

  
 


" La vie est courte et l'art est long. "

 
 Sa pratique ne fait que synthétiser la somme des observations des 
générations précédentes, accumulées pendant des décennies.
 Mais c'est parce qu'Hippocrate fait passer la médecine à un autre 
statut, à celui d'art de la médecine,  qu'il est considéré comme
 son père.

 
Son œuvre est regroupée dans la collection hippocratique, qui 
comprend une soixantaine d'ouvrages. Ces documents correspondent
 en fait au savoir de l'école médicale de Cos. Hippocrate n'est 
vraisemblablement pas l'unique auteur, et cela explique certaines
 divergences.

 
Ses connaissances sont basées sur l'observation, aucune dissection 
n'est réalisée sauf celle des animaux. Les connaissances
en chirurgie sont donc limitées. De fait, Hippocrate ne cite pas le cœur
 pour le système sanguin - mais distingue en revanche
les veines, canaux conducteurs du sang, des artères, véhiculant l'air - 
 et il croit en l'existence de sperme féminin. On pratique
 la trépanation

 
Tout est basé sur la notion de nature (physis). La maladie s'installe à cause d'un déséquilibre, c'est-à-dire la prédominance
 d'un élément, et le médecin est en charge de rétablir l'équilibre en faisant jouer les éléments contraires. D'où la pratique
 de l'allopathie, traitement des maladies avec des remèdes produisant des effets contraires à ceux de la maladie.
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Evolution de la médecine


Le pythagoricien Alcméon(520/450) pratique la dissection sur des animaux et découvre les nerfs.


La médecine se perfectionne à l'époque hellénistique avec Hérophile de Chalcédoine, disciple de Praxagoras et d'Erasistrate
 de Céos. Mais ils sombrent dans le dogmatisme, d'où l'émergence d'une école empirique qui se contente de décrire les maladies.

 
Erasistrate est le médecin du roi Séleucos Nicator. Il s'oppose à la médecine hippocratique, à la pratique de la saignée,
à la théorie des humeurs. En anatomie, il distingue les nefs moteurs des nerfs sensitifs ; il décrit le cœur avec exactitude ;
 il souligne l'importance du cerveau, dont il remarque les circonvolutions.

 
Hérophile s'installe à Alexandrie sous Ptolémée Sôter, où il fonde 
une école de médecine  - d'observation et d'expériences
 - avec Erasistrate. Il établit l'anatomie de l'œil et du foie, grâce à 
la dissection de cadavres, et mets en évidence l'importance
  du pouls pour le diagnostic.
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La guerre: navires & soldats


Les navires de guerre



  
    	La mer joue un rôle capital dans la vie des
      Grecs. Il y deux sortes de navires:
  

  
    	 - ceux pour le commerce: ils sont larges, profonds et
      lents
  

  
    	 - ceux pour la guerre: tout le contraire; légers,
      étroits et rapides
  




Ces derniers ont besoin de rames: à bord se trouvent 170
rameurs (répartis sur 3 rangs), qui ne sont pas des esclaves. Il y a aussi 13
marins, 10 soldats et quelques officiers.


Les trières sont des croiseurs.
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Faire la guerre est un devoir du citoyen


Le citoyen doit s'équiper lui-même. Or chacun n'a pas les
mêmes moyens. On distingue donc trois catégories:



  
    	Les cavaliers
    	L'élite de la cité (les aristoi, les plus riches)
  

  
    	Les Hoplites
    	Ils font partie de l'infanterie lourde (20kg environ). Ces
      citoyens proviennent du démos. Leur équipement: de longues piques, des
      boucliers, des cuirasses, des casques à cimier et des jambières
      (appelées "cnémides"). Leur principal souci est de ne pas
      briser la ligne de front (autrement dit c'est leur tactique).
  

  
    	Les Thètes
    	Infanterie légère (les citoyens viennent bien évidemment
      du démos, ce sont les plus pauvres). Ce sont les rameurs (des trières),
      les archers et frondeurs. Ils n'ont pas d'armes.
  




 



  
    	
      
      
Un hoplite
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L'organisation


Les plus âgés derrière, les plus jeunes devant et les plus forts sur les
côtés!
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Des batailles célèbres



  
    	- 490
    	Bataille de Marathon: les hoplites ont repoussé les Perses.
  

  
    	- 480
    	Bataille de Salamine: destruction d'Athènes par les Perses,
      mais les thètes sauvent la cité!
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Richesse et statut social


Deux artisans
participaient à la création d’un vase: le potier et le peintre. Le travail
était effectué à la main et les plus beaux vases étaient très coûteux. Les
acheteurs appartenaient aux classes les plus fortunées, les peintures
montraient généralement des scènes qui pouvaient leur plaire. C’est ainsi
que les vases géométriques représentaient parfois de grandioses funérailles,
qui s’accompagnaient de grandes processions: c’était là pour les notables
une façon de faire étalage de leur pouvoir et de leur richesse.
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Le tournage


L’argile, entreposée
dans des fosses, est purifiée avec de l’eau courante, jusqu’à ce qu’elle
atteigne le degré de finesse désiré.
Le potier en prélève une motte et
la malaxe afin d’en éliminer les bulles d’air, puis il la pose
sur le tour. Tandis que le plateau est actionné par un assistant, le potier
monte avec ses mains les parois du vase.

Les anses et les pieds sont ensuite modelés à part
et ramenés;puis le vase est mis à sécher avant d’être décoré par
le peintre.
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Le travail du peintre


Pour poser le décor, le
peintre dispose d’un temps limité, car un séchage trop long pourrait entraîner
des craquelures dans l’argile ; Après avoir tracé, à l’aide d’un
charbon de bois, une esquisse, il dessine les figures avec une crème brune,
faite d’argile délayée, très finement décantée, les ornements végétaux
ou le remplissage du fond noir étant parfois laissé à la main d’un
assistant.
Après un nouveau temps
de séchage, le vase est rendu au potier pour la cuisson, une opération délicate
en trois phases, modulées par l’ouverture des évents et par les températures
de cuisson, qui donneront à la peinture noire son aspect brillant.
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L'évolution des styles


Aux VIIe et VIe siècles
avant JC, les artistes de Corinthe peignaient des figures plus élaborées, qui
souvent représentaient des animaux et portaient la marque d’une influence
orientale ou africaine. Les lions et les sphinx rappelaient notamment à
certains Corinthiens qu’ils s’étaient enrichis grâce au commerce avec l’Égypte.


Les styles de peinture
sur vase diffèrent selon les régions et les époques. Après la chute de Mycènes,
les motifs qui parfois reprenaient les lignes ondoyantes appréciées par les
Mycéniens demeurèrent pendant longtemps fort simples. Puis, peu avant 1000 avt
JC, le style géométrique fit son apparition, qui utilisait des motifs beaucoup
plus complexes rappelant toutefois le style mycénien (représentations encore
stylisées d’hommes et de femmes aux larges épaules et à la taille fine).
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Figure noire et figure rouge


La technique de la
peinture sur terre cuite se développa à Corinthe, autour de 700 avt JC, dans
le but de décorer des vases d’assez petite dimension, avec des frises de
figures animales ou stylisées. Avant la cuisson du vase, on peignait en noir
les silhouettes des personnages et on gravait ensuite les détails faisant ainsi
ressortir sur le noir la couleur claire de la terre cuite. On pouvait aussi
ajouter des touches de blanc et de pourpre.



Les styles de peinture
sur vase les plus célèbres sont originaires d’Athènes: la “figure
noire” sur fond rouge appartient surtout au VIe siècle, et la “figure
rouge” sur fond noir au Ve. Ces deux couleurs étaient obtenues à partir de
la même argile, qui subissait des traitements différents dans le four du
potier. Les pigments colorés étaient rares et les vases ne se prêtant guère
à la représentation de grandes scènes, il n’était pas possible de
travailler les détails. Les artistes sélectionnaient soigneusement les
symboles qui aidaient à comprendre les images.



Le fond rouge de la
terre cuite était utilisé pour les personnages et les décorations, après que
la silhouette eut été délimitée avec une pointe aiguisée afin de guider la
main de l’artiste. Les contours étaient ensuite repassés en noir, les détails
des traits peints au pinceau, toujours en noir, le fond étant d’un noir
brillant. Plus tard, on utilisera une peinture plus épaisse pour donner un
relief au contour.



Dans les deux
techniques, le style est entièrement linéaire: ils n’utilisaient ni contours
modelés, ni ombres. Malgré cela, ils ont atteint des merveilles de clarté et
d’élégance.
Les peintures étaient
fréquemment adaptées à l’usage du vase. Par exemple, les coupes à vin sont
souvent ornées de scènes de lutte, car la boisson provoquait chez les hommes
des phantasmes de violence; elles peuvent également représenter des danseuses
qui se produisaient lors de ces mêmes festins.
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        	Les Vases grecs

      

       
        	Présentation des vases les plus connus

      

    

    

    
      
        	Vases pour la conservation des liquides 
            et des solides

      

       
        	 
            

            Amphore

        	 
            

            Péliké

        	 
            

            Stamnos

        	 
        	 
      

      
        	Vases pour verser

      

       
        	 
            

            Oenochoe

        	 
            

            Oenochoe

        	 
            

            Olpé

        	 
        	 
      

      
        	Vases pour mélanger l'eau 
            et le vin

      

       
        	 
            

            Cratère

        	 
            

            Dinos

        	 
        	 
        	 
      

      
        	Vases pour boire

      

       
        	 
            

            Kylix

        	 
            

            Cathare

        	 
            

            Rhyton

        	 
            

            Skyphos

        	Cyphos

          Plemokhoê

      

      
        	Vases pour la toilette: huiles parfumées 
            et onguents

      

       
        	 
            

            Aryballe

        	 
            

            Alabastre

        	 
            

            Lébès

        	 
            

            Lécythe

        	 
            

            Lécythe

      

       
        	 
            

            Lékanis

        	 
            

            double Pyxis

        	 
            

            Lébès Gamikos

        	 
        	 
      

      
        	Autres

      

       
        	 
            

            Kylix

        	 
            

            Pithoi

        	 
            

            Hydre

        	 
            

            Lutrophoros

        	 
            

            Psykter

      

       
        	 
            

            Phiale

        	 
            

            Un artiste à l'oeuvre

        	 Lagyne

      

    

	
  Lagyne : Sorte de carafe.

    Plemokhoê : Boîte oblongue à pied et pourvue d'un 
    couvercle.
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/*****************************************************

* ypSlideOutMenu

* 3/04/2001

*

* a nice little script to create exclusive, slide-out

* menus for ns4, ns6, mozilla, opera, ie4, ie5 on 

* mac and win32. I've got no linux or unix to test on but 

* it should(?) work... 

*

* Revised:

* - 08/29/2002 : added .hideAll()

*

* --youngpup--

*****************************************************/

ypSlideOutMenu.Registry = []

ypSlideOutMenu.aniLen = 250

ypSlideOutMenu.hideDelay = 1000

ypSlideOutMenu.minCPUResolution = 10

// constructor

function ypSlideOutMenu(id, dir, left, top, width, height)

{

this.ie = document.all ? 1 : 0

this.ns4 = document.layers ? 1 : 0

this.dom = document.getElementById ? 1 : 0

if (this.ie || this.ns4 || this.dom) {

this.id = id

this.dir = dir

this.orientation = dir == "left" || dir == "right" ? "h" : "v"

this.dirType = dir == "right" || dir == "down" ? "-" : "+"

this.dim = this.orientation == "h" ? width : height

this.hideTimer = false

this.aniTimer = false

this.open = false

this.over = false

this.startTime = 0

this.gRef = "ypSlideOutMenu_"+id

eval(this.gRef+"=this")

ypSlideOutMenu.Registry[id] = this

var d = document

var strCSS = '<style type="text/css">';

strCSS += '#' + this.id + 'Container { visibility:hidden; '

strCSS += 'left:' + left + 'px; '

strCSS += 'top:' + top + 'px; '

strCSS += 'overflow:hidden; z-index:10000; }'

strCSS += '#' + this.id + 'Container, #' + this.id + 'Content { position:absolute; '

strCSS += 'width:' + width + 'px; '

strCSS += 'height:' + height + 'px; '

strCSS += 'clip:rect(0 ' + width + ' ' + height + ' 0); '

strCSS += '}'

strCSS += '</style>'

d.write(strCSS)

this.load()

}

}

ypSlideOutMenu.prototype.load = function() {

var d = document

var lyrId1 = this.id + "Container"

var lyrId2 = this.id + "Content"

var obj1 = this.dom ? d.getElementById(lyrId1) : this.ie ? d.all[lyrId1] : d.layers[lyrId1]

if (obj1) var obj2 = this.ns4 ? obj1.layers[lyrId2] : this.ie ? d.all[lyrId2] : d.getElementById(lyrId2)

var temp

if (!obj1 || !obj2) window.setTimeout(this.gRef + ".load()", 100)

else {

this.container = obj1

this.menu = obj2

this.style = this.ns4 ? this.menu : this.menu.style

this.homePos = eval("0" + this.dirType + this.dim)

this.outPos = 0

this.accelConst = (this.outPos - this.homePos) / ypSlideOutMenu.aniLen / ypSlideOutMenu.aniLen 

// set event handlers.

if (this.ns4) this.menu.captureEvents(Event.MOUSEOVER | Event.MOUSEOUT);

this.menu.onmouseover = new Function("ypSlideOutMenu.showMenu('" + this.id + "')")

this.menu.onmouseout = new Function("ypSlideOutMenu.hideMenu('" + this.id + "')")

//set initial state

this.endSlide()

}

}

ypSlideOutMenu.showMenu = function(id)

{

var reg = ypSlideOutMenu.Registry

var obj = ypSlideOutMenu.Registry[id]

if (obj.container) {

obj.over = true

for (menu in reg) if (id != menu) ypSlideOutMenu.hide(menu)

if (obj.hideTimer) { reg[id].hideTimer = window.clearTimeout(reg[id].hideTimer) }

if (!obj.open && !obj.aniTimer) reg[id].startSlide(true)

}

}

ypSlideOutMenu.hideMenu = function(id)

{

var obj = ypSlideOutMenu.Registry[id]

if (obj.container) {

if (obj.hideTimer) window.clearTimeout(obj.hideTimer)

obj.hideTimer = window.setTimeout("ypSlideOutMenu.hide('" + id + "')", ypSlideOutMenu.hideDelay);

}

}

ypSlideOutMenu.hideAll = function()

{

var reg = ypSlideOutMenu.Registry

for (menu in reg) {

ypSlideOutMenu.hide(menu);

if (menu.hideTimer) window.clearTimeout(menu.hideTimer);

}

}

ypSlideOutMenu.hide = function(id)

{

var obj = ypSlideOutMenu.Registry[id]

obj.over = false

if (obj.hideTimer) window.clearTimeout(obj.hideTimer)

obj.hideTimer = 0

if (obj.open && !obj.aniTimer) obj.startSlide(false)

}

ypSlideOutMenu.prototype.startSlide = function(open) {

this[open ? "onactivate" : "ondeactivate"]()

this.open = open

if (open) this.setVisibility(true)

this.startTime = (new Date()).getTime() 

this.aniTimer = window.setInterval(this.gRef + ".slide()", ypSlideOutMenu.minCPUResolution)

}

ypSlideOutMenu.prototype.slide = function() {

var elapsed = (new Date()).getTime() - this.startTime

if (elapsed > ypSlideOutMenu.aniLen) this.endSlide()

else {

var d = Math.round(Math.pow(ypSlideOutMenu.aniLen-elapsed, 2) * this.accelConst)

if (this.open && this.dirType == "-") d = -d

else if (this.open && this.dirType == "+") d = -d

else if (!this.open && this.dirType == "-") d = -this.dim + d

else d = this.dim + d

this.moveTo(d)

}

}

ypSlideOutMenu.prototype.endSlide = function() {

this.aniTimer = window.clearTimeout(this.aniTimer)

this.moveTo(this.open ? this.outPos : this.homePos)

if (!this.open) this.setVisibility(false)

if ((this.open && !this.over) || (!this.open && this.over)) {

this.startSlide(this.over)

}

}

ypSlideOutMenu.prototype.setVisibility = function(bShow) { 

var s = this.ns4 ? this.container : this.container.style

s.visibility = bShow ? "visible" : "hidden"

}

ypSlideOutMenu.prototype.moveTo = function(p) { 

this.style[this.orientation == "h" ? "left" : "top"] = this.ns4 ? p : p + "px"

}

ypSlideOutMenu.prototype.getPos = function(c) {

return parseInt(this.style[c])

}

ypSlideOutMenu.prototype.onactivate = function() { }

ypSlideOutMenu.prototype.ondeactivate = function() { }
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4/ypslideoutmenusc_u2.js
/*****************************************************

* ypSlideOutMenu

* 3/04/2001

*

* a nice little script to create exclusive, slide-out

* menus for ns4, ns6, mozilla, opera, ie4, ie5 on 

* mac and win32. I've got no linux or unix to test on but 

* it should(?) work... 

*

* Revised:

* - 08/29/2002 : added .hideAll()

*

* --youngpup--

*****************************************************/

ypSlideOutMenu.Registry = []

ypSlideOutMenu.aniLen = 250

ypSlideOutMenu.hideDelay = 1000

ypSlideOutMenu.minCPUResolution = 10

// constructor

function ypSlideOutMenu(id, dir, left, top, width, height)

{

this.ie = document.all ? 1 : 0

this.ns4 = document.layers ? 1 : 0

this.dom = document.getElementById ? 1 : 0

if (this.ie || this.ns4 || this.dom) {

this.id = id

this.dir = dir

this.orientation = dir == "left" || dir == "right" ? "h" : "v"

this.dirType = dir == "right" || dir == "down" ? "-" : "+"

this.dim = this.orientation == "h" ? width : height

this.hideTimer = false

this.aniTimer = false

this.open = false

this.over = false

this.startTime = 0

this.gRef = "ypSlideOutMenu_"+id

eval(this.gRef+"=this")

ypSlideOutMenu.Registry[id] = this

var d = document

var strCSS = '<style type="text/css">';

strCSS += '#' + this.id + 'Container { visibility:hidden; '

strCSS += 'left:' + left + 'px; '

strCSS += 'top:' + top + 'px; '

strCSS += 'overflow:hidden; z-index:10000; }'

strCSS += '#' + this.id + 'Container, #' + this.id + 'Content { position:absolute; '

strCSS += 'width:' + width + 'px; '

strCSS += 'height:' + height + 'px; '

strCSS += 'clip:rect(0 ' + width + ' ' + height + ' 0); '

strCSS += '}'

strCSS += '</style>'

d.write(strCSS)

this.load()

}

}

ypSlideOutMenu.prototype.load = function() {

var d = document

var lyrId1 = this.id + "Container"

var lyrId2 = this.id + "Content"

var obj1 = this.dom ? d.getElementById(lyrId1) : this.ie ? d.all[lyrId1] : d.layers[lyrId1]

if (obj1) var obj2 = this.ns4 ? obj1.layers[lyrId2] : this.ie ? d.all[lyrId2] : d.getElementById(lyrId2)

var temp

if (!obj1 || !obj2) window.setTimeout(this.gRef + ".load()", 100)

else {

this.container = obj1

this.menu = obj2

this.style = this.ns4 ? this.menu : this.menu.style

this.homePos = eval("0" + this.dirType + this.dim)

this.outPos = 0

this.accelConst = (this.outPos - this.homePos) / ypSlideOutMenu.aniLen / ypSlideOutMenu.aniLen 

// set event handlers.

if (this.ns4) this.menu.captureEvents(Event.MOUSEOVER | Event.MOUSEOUT);

this.menu.onmouseover = new Function("ypSlideOutMenu.showMenu('" + this.id + "')")

this.menu.onmouseout = new Function("ypSlideOutMenu.hideMenu('" + this.id + "')")

//set initial state

this.endSlide()

}

}

ypSlideOutMenu.showMenu = function(id)

{

var reg = ypSlideOutMenu.Registry

var obj = ypSlideOutMenu.Registry[id]

if (obj.container) {

obj.over = true

for (menu in reg) if (id != menu) ypSlideOutMenu.hide(menu)

if (obj.hideTimer) { reg[id].hideTimer = window.clearTimeout(reg[id].hideTimer) }

if (!obj.open && !obj.aniTimer) reg[id].startSlide(true)

}

}

ypSlideOutMenu.hideMenu = function(id)

{

var obj = ypSlideOutMenu.Registry[id]

if (obj.container) {

if (obj.hideTimer) window.clearTimeout(obj.hideTimer)

obj.hideTimer = window.setTimeout("ypSlideOutMenu.hide('" + id + "')", ypSlideOutMenu.hideDelay);

}

}

ypSlideOutMenu.hideAll = function()

{

var reg = ypSlideOutMenu.Registry

for (menu in reg) {

ypSlideOutMenu.hide(menu);

if (menu.hideTimer) window.clearTimeout(menu.hideTimer);

}

}

ypSlideOutMenu.hide = function(id)

{

var obj = ypSlideOutMenu.Registry[id]

obj.over = false

if (obj.hideTimer) window.clearTimeout(obj.hideTimer)

obj.hideTimer = 0

if (obj.open && !obj.aniTimer) obj.startSlide(false)

}

ypSlideOutMenu.prototype.startSlide = function(open) {

this[open ? "onactivate" : "ondeactivate"]()

this.open = open

if (open) this.setVisibility(true)

this.startTime = (new Date()).getTime() 

this.aniTimer = window.setInterval(this.gRef + ".slide()", ypSlideOutMenu.minCPUResolution)

}

ypSlideOutMenu.prototype.slide = function() {

var elapsed = (new Date()).getTime() - this.startTime

if (elapsed > ypSlideOutMenu.aniLen) this.endSlide()

else {

var d = Math.round(Math.pow(ypSlideOutMenu.aniLen-elapsed, 2) * this.accelConst)

if (this.open && this.dirType == "-") d = -d

else if (this.open && this.dirType == "+") d = -d

else if (!this.open && this.dirType == "-") d = -this.dim + d

else d = this.dim + d

this.moveTo(d)

}

}

ypSlideOutMenu.prototype.endSlide = function() {

this.aniTimer = window.clearTimeout(this.aniTimer)

this.moveTo(this.open ? this.outPos : this.homePos)

if (!this.open) this.setVisibility(false)

if ((this.open && !this.over) || (!this.open && this.over)) {

this.startSlide(this.over)

}

}

ypSlideOutMenu.prototype.setVisibility = function(bShow) { 

var s = this.ns4 ? this.container : this.container.style

s.visibility = bShow ? "visible" : "hidden"

}

ypSlideOutMenu.prototype.moveTo = function(p) { 

this.style[this.orientation == "h" ? "left" : "top"] = this.ns4 ? p : p + "px"

}

ypSlideOutMenu.prototype.getPos = function(c) {

return parseInt(this.style[c])

}

ypSlideOutMenu.prototype.onactivate = function() { }

ypSlideOutMenu.prototype.ondeactivate = function() { }
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2/ypslideoutmenusc_u6.js
/*****************************************************

* ypSlideOutMenu

* 3/04/2001

*

* a nice little script to create exclusive, slide-out

* menus for ns4, ns6, mozilla, opera, ie4, ie5 on 

* mac and win32. I've got no linux or unix to test on but 

* it should(?) work... 

*

* Revised:

* - 08/29/2002 : added .hideAll()

*

* --youngpup--

*****************************************************/

ypSlideOutMenu.Registry = []

ypSlideOutMenu.aniLen = 250

ypSlideOutMenu.hideDelay = 1000

ypSlideOutMenu.minCPUResolution = 10

// constructor

function ypSlideOutMenu(id, dir, left, top, width, height)

{

this.ie = document.all ? 1 : 0

this.ns4 = document.layers ? 1 : 0

this.dom = document.getElementById ? 1 : 0

if (this.ie || this.ns4 || this.dom) {

this.id = id

this.dir = dir

this.orientation = dir == "left" || dir == "right" ? "h" : "v"

this.dirType = dir == "right" || dir == "down" ? "-" : "+"

this.dim = this.orientation == "h" ? width : height

this.hideTimer = false

this.aniTimer = false

this.open = false

this.over = false

this.startTime = 0

this.gRef = "ypSlideOutMenu_"+id

eval(this.gRef+"=this")

ypSlideOutMenu.Registry[id] = this

var d = document

var strCSS = '<style type="text/css">';

strCSS += '#' + this.id + 'Container { visibility:hidden; '

strCSS += 'left:' + left + 'px; '

strCSS += 'top:' + top + 'px; '

strCSS += 'overflow:hidden; z-index:10000; }'

strCSS += '#' + this.id + 'Container, #' + this.id + 'Content { position:absolute; '

strCSS += 'width:' + width + 'px; '

strCSS += 'height:' + height + 'px; '

strCSS += 'clip:rect(0 ' + width + ' ' + height + ' 0); '

strCSS += '}'

strCSS += '</style>'

d.write(strCSS)

this.load()

}

}

ypSlideOutMenu.prototype.load = function() {

var d = document

var lyrId1 = this.id + "Container"

var lyrId2 = this.id + "Content"

var obj1 = this.dom ? d.getElementById(lyrId1) : this.ie ? d.all[lyrId1] : d.layers[lyrId1]

if (obj1) var obj2 = this.ns4 ? obj1.layers[lyrId2] : this.ie ? d.all[lyrId2] : d.getElementById(lyrId2)

var temp

if (!obj1 || !obj2) window.setTimeout(this.gRef + ".load()", 100)

else {

this.container = obj1

this.menu = obj2

this.style = this.ns4 ? this.menu : this.menu.style

this.homePos = eval("0" + this.dirType + this.dim)

this.outPos = 0

this.accelConst = (this.outPos - this.homePos) / ypSlideOutMenu.aniLen / ypSlideOutMenu.aniLen 

// set event handlers.

if (this.ns4) this.menu.captureEvents(Event.MOUSEOVER | Event.MOUSEOUT);

this.menu.onmouseover = new Function("ypSlideOutMenu.showMenu('" + this.id + "')")

this.menu.onmouseout = new Function("ypSlideOutMenu.hideMenu('" + this.id + "')")

//set initial state

this.endSlide()

}

}

ypSlideOutMenu.showMenu = function(id)

{

var reg = ypSlideOutMenu.Registry

var obj = ypSlideOutMenu.Registry[id]

if (obj.container) {

obj.over = true

for (menu in reg) if (id != menu) ypSlideOutMenu.hide(menu)

if (obj.hideTimer) { reg[id].hideTimer = window.clearTimeout(reg[id].hideTimer) }

if (!obj.open && !obj.aniTimer) reg[id].startSlide(true)

}

}

ypSlideOutMenu.hideMenu = function(id)

{

var obj = ypSlideOutMenu.Registry[id]

if (obj.container) {

if (obj.hideTimer) window.clearTimeout(obj.hideTimer)

obj.hideTimer = window.setTimeout("ypSlideOutMenu.hide('" + id + "')", ypSlideOutMenu.hideDelay);

}

}

ypSlideOutMenu.hideAll = function()

{

var reg = ypSlideOutMenu.Registry

for (menu in reg) {

ypSlideOutMenu.hide(menu);

if (menu.hideTimer) window.clearTimeout(menu.hideTimer);

}

}

ypSlideOutMenu.hide = function(id)

{

var obj = ypSlideOutMenu.Registry[id]

obj.over = false

if (obj.hideTimer) window.clearTimeout(obj.hideTimer)

obj.hideTimer = 0

if (obj.open && !obj.aniTimer) obj.startSlide(false)

}

ypSlideOutMenu.prototype.startSlide = function(open) {

this[open ? "onactivate" : "ondeactivate"]()

this.open = open

if (open) this.setVisibility(true)

this.startTime = (new Date()).getTime() 

this.aniTimer = window.setInterval(this.gRef + ".slide()", ypSlideOutMenu.minCPUResolution)

}

ypSlideOutMenu.prototype.slide = function() {

var elapsed = (new Date()).getTime() - this.startTime

if (elapsed > ypSlideOutMenu.aniLen) this.endSlide()

else {

var d = Math.round(Math.pow(ypSlideOutMenu.aniLen-elapsed, 2) * this.accelConst)

if (this.open && this.dirType == "-") d = -d

else if (this.open && this.dirType == "+") d = -d

else if (!this.open && this.dirType == "-") d = -this.dim + d

else d = this.dim + d

this.moveTo(d)

}

}

ypSlideOutMenu.prototype.endSlide = function() {

this.aniTimer = window.clearTimeout(this.aniTimer)

this.moveTo(this.open ? this.outPos : this.homePos)

if (!this.open) this.setVisibility(false)

if ((this.open && !this.over) || (!this.open && this.over)) {

this.startSlide(this.over)

}

}

ypSlideOutMenu.prototype.setVisibility = function(bShow) { 

var s = this.ns4 ? this.container : this.container.style

s.visibility = bShow ? "visible" : "hidden"

}

ypSlideOutMenu.prototype.moveTo = function(p) { 

this.style[this.orientation == "h" ? "left" : "top"] = this.ns4 ? p : p + "px"

}

ypSlideOutMenu.prototype.getPos = function(c) {

return parseInt(this.style[c])

}

ypSlideOutMenu.prototype.onactivate = function() { }

ypSlideOutMenu.prototype.ondeactivate = function() { }
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5/ypslideoutmenusc.js
/*****************************************************

* ypSlideOutMenu

* 3/04/2001

*

* a nice little script to create exclusive, slide-out

* menus for ns4, ns6, mozilla, opera, ie4, ie5 on 

* mac and win32. I've got no linux or unix to test on but 

* it should(?) work... 

*

* Revised:

* - 08/29/2002 : added .hideAll()

*

* --youngpup--

*****************************************************/

ypSlideOutMenu.Registry = []

ypSlideOutMenu.aniLen = 250

ypSlideOutMenu.hideDelay = 1000

ypSlideOutMenu.minCPUResolution = 10

// constructor

function ypSlideOutMenu(id, dir, left, top, width, height)

{

this.ie = document.all ? 1 : 0

this.ns4 = document.layers ? 1 : 0

this.dom = document.getElementById ? 1 : 0

if (this.ie || this.ns4 || this.dom) {

this.id = id

this.dir = dir

this.orientation = dir == "left" || dir == "right" ? "h" : "v"

this.dirType = dir == "right" || dir == "down" ? "-" : "+"

this.dim = this.orientation == "h" ? width : height

this.hideTimer = false

this.aniTimer = false

this.open = false

this.over = false

this.startTime = 0

this.gRef = "ypSlideOutMenu_"+id

eval(this.gRef+"=this")

ypSlideOutMenu.Registry[id] = this

var d = document

var strCSS = '<style type="text/css">';

strCSS += '#' + this.id + 'Container { visibility:hidden; '

strCSS += 'left:' + left + 'px; '

strCSS += 'top:' + top + 'px; '

strCSS += 'overflow:hidden; z-index:10000; }'

strCSS += '#' + this.id + 'Container, #' + this.id + 'Content { position:absolute; '

strCSS += 'width:' + width + 'px; '

strCSS += 'height:' + height + 'px; '

strCSS += 'clip:rect(0 ' + width + ' ' + height + ' 0); '

strCSS += '}'

strCSS += '</style>'

d.write(strCSS)

this.load()

}

}

ypSlideOutMenu.prototype.load = function() {

var d = document

var lyrId1 = this.id + "Container"

var lyrId2 = this.id + "Content"

var obj1 = this.dom ? d.getElementById(lyrId1) : this.ie ? d.all[lyrId1] : d.layers[lyrId1]

if (obj1) var obj2 = this.ns4 ? obj1.layers[lyrId2] : this.ie ? d.all[lyrId2] : d.getElementById(lyrId2)

var temp

if (!obj1 || !obj2) window.setTimeout(this.gRef + ".load()", 100)

else {

this.container = obj1

this.menu = obj2

this.style = this.ns4 ? this.menu : this.menu.style

this.homePos = eval("0" + this.dirType + this.dim)

this.outPos = 0

this.accelConst = (this.outPos - this.homePos) / ypSlideOutMenu.aniLen / ypSlideOutMenu.aniLen 

// set event handlers.

if (this.ns4) this.menu.captureEvents(Event.MOUSEOVER | Event.MOUSEOUT);

this.menu.onmouseover = new Function("ypSlideOutMenu.showMenu('" + this.id + "')")

this.menu.onmouseout = new Function("ypSlideOutMenu.hideMenu('" + this.id + "')")

//set initial state

this.endSlide()

}

}

ypSlideOutMenu.showMenu = function(id)

{

var reg = ypSlideOutMenu.Registry

var obj = ypSlideOutMenu.Registry[id]

if (obj.container) {

obj.over = true

for (menu in reg) if (id != menu) ypSlideOutMenu.hide(menu)

if (obj.hideTimer) { reg[id].hideTimer = window.clearTimeout(reg[id].hideTimer) }

if (!obj.open && !obj.aniTimer) reg[id].startSlide(true)

}

}

ypSlideOutMenu.hideMenu = function(id)

{

var obj = ypSlideOutMenu.Registry[id]

if (obj.container) {

if (obj.hideTimer) window.clearTimeout(obj.hideTimer)

obj.hideTimer = window.setTimeout("ypSlideOutMenu.hide('" + id + "')", ypSlideOutMenu.hideDelay);

}

}

ypSlideOutMenu.hideAll = function()

{

var reg = ypSlideOutMenu.Registry

for (menu in reg) {

ypSlideOutMenu.hide(menu);

if (menu.hideTimer) window.clearTimeout(menu.hideTimer);

}

}

ypSlideOutMenu.hide = function(id)

{

var obj = ypSlideOutMenu.Registry[id]

obj.over = false

if (obj.hideTimer) window.clearTimeout(obj.hideTimer)

obj.hideTimer = 0

if (obj.open && !obj.aniTimer) obj.startSlide(false)

}

ypSlideOutMenu.prototype.startSlide = function(open) {

this[open ? "onactivate" : "ondeactivate"]()

this.open = open

if (open) this.setVisibility(true)

this.startTime = (new Date()).getTime() 

this.aniTimer = window.setInterval(this.gRef + ".slide()", ypSlideOutMenu.minCPUResolution)

}

ypSlideOutMenu.prototype.slide = function() {

var elapsed = (new Date()).getTime() - this.startTime

if (elapsed > ypSlideOutMenu.aniLen) this.endSlide()

else {

var d = Math.round(Math.pow(ypSlideOutMenu.aniLen-elapsed, 2) * this.accelConst)

if (this.open && this.dirType == "-") d = -d

else if (this.open && this.dirType == "+") d = -d

else if (!this.open && this.dirType == "-") d = -this.dim + d

else d = this.dim + d

this.moveTo(d)

}

}

ypSlideOutMenu.prototype.endSlide = function() {

this.aniTimer = window.clearTimeout(this.aniTimer)

this.moveTo(this.open ? this.outPos : this.homePos)

if (!this.open) this.setVisibility(false)

if ((this.open && !this.over) || (!this.open && this.over)) {

this.startSlide(this.over)

}

}

ypSlideOutMenu.prototype.setVisibility = function(bShow) { 

var s = this.ns4 ? this.container : this.container.style

s.visibility = bShow ? "visible" : "hidden"

}

ypSlideOutMenu.prototype.moveTo = function(p) { 

this.style[this.orientation == "h" ? "left" : "top"] = this.ns4 ? p : p + "px"

}

ypSlideOutMenu.prototype.getPos = function(c) {

return parseInt(this.style[c])

}

ypSlideOutMenu.prototype.onactivate = function() { }

ypSlideOutMenu.prototype.ondeactivate = function() { }



6/ypslideoutmenusc_u5.js
/*****************************************************

* ypSlideOutMenu

* 3/04/2001

*

* a nice little script to create exclusive, slide-out

* menus for ns4, ns6, mozilla, opera, ie4, ie5 on 

* mac and win32. I've got no linux or unix to test on but 

* it should(?) work... 

*

* Revised:

* - 08/29/2002 : added .hideAll()

*

* --youngpup--

*****************************************************/

ypSlideOutMenu.Registry = []

ypSlideOutMenu.aniLen = 250

ypSlideOutMenu.hideDelay = 1000

ypSlideOutMenu.minCPUResolution = 10

// constructor

function ypSlideOutMenu(id, dir, left, top, width, height)

{

this.ie = document.all ? 1 : 0

this.ns4 = document.layers ? 1 : 0

this.dom = document.getElementById ? 1 : 0

if (this.ie || this.ns4 || this.dom) {

this.id = id

this.dir = dir

this.orientation = dir == "left" || dir == "right" ? "h" : "v"

this.dirType = dir == "right" || dir == "down" ? "-" : "+"

this.dim = this.orientation == "h" ? width : height

this.hideTimer = false

this.aniTimer = false

this.open = false

this.over = false

this.startTime = 0

this.gRef = "ypSlideOutMenu_"+id

eval(this.gRef+"=this")

ypSlideOutMenu.Registry[id] = this

var d = document

var strCSS = '<style type="text/css">';

strCSS += '#' + this.id + 'Container { visibility:hidden; '

strCSS += 'left:' + left + 'px; '

strCSS += 'top:' + top + 'px; '

strCSS += 'overflow:hidden; z-index:10000; }'

strCSS += '#' + this.id + 'Container, #' + this.id + 'Content { position:absolute; '

strCSS += 'width:' + width + 'px; '

strCSS += 'height:' + height + 'px; '

strCSS += 'clip:rect(0 ' + width + ' ' + height + ' 0); '

strCSS += '}'

strCSS += '</style>'

d.write(strCSS)

this.load()

}

}

ypSlideOutMenu.prototype.load = function() {

var d = document

var lyrId1 = this.id + "Container"

var lyrId2 = this.id + "Content"

var obj1 = this.dom ? d.getElementById(lyrId1) : this.ie ? d.all[lyrId1] : d.layers[lyrId1]

if (obj1) var obj2 = this.ns4 ? obj1.layers[lyrId2] : this.ie ? d.all[lyrId2] : d.getElementById(lyrId2)

var temp

if (!obj1 || !obj2) window.setTimeout(this.gRef + ".load()", 100)

else {

this.container = obj1

this.menu = obj2

this.style = this.ns4 ? this.menu : this.menu.style

this.homePos = eval("0" + this.dirType + this.dim)

this.outPos = 0

this.accelConst = (this.outPos - this.homePos) / ypSlideOutMenu.aniLen / ypSlideOutMenu.aniLen 

// set event handlers.

if (this.ns4) this.menu.captureEvents(Event.MOUSEOVER | Event.MOUSEOUT);

this.menu.onmouseover = new Function("ypSlideOutMenu.showMenu('" + this.id + "')")

this.menu.onmouseout = new Function("ypSlideOutMenu.hideMenu('" + this.id + "')")

//set initial state

this.endSlide()

}

}

ypSlideOutMenu.showMenu = function(id)

{

var reg = ypSlideOutMenu.Registry

var obj = ypSlideOutMenu.Registry[id]

if (obj.container) {

obj.over = true

for (menu in reg) if (id != menu) ypSlideOutMenu.hide(menu)

if (obj.hideTimer) { reg[id].hideTimer = window.clearTimeout(reg[id].hideTimer) }

if (!obj.open && !obj.aniTimer) reg[id].startSlide(true)

}

}

ypSlideOutMenu.hideMenu = function(id)

{

var obj = ypSlideOutMenu.Registry[id]

if (obj.container) {

if (obj.hideTimer) window.clearTimeout(obj.hideTimer)

obj.hideTimer = window.setTimeout("ypSlideOutMenu.hide('" + id + "')", ypSlideOutMenu.hideDelay);

}

}

ypSlideOutMenu.hideAll = function()

{

var reg = ypSlideOutMenu.Registry

for (menu in reg) {

ypSlideOutMenu.hide(menu);

if (menu.hideTimer) window.clearTimeout(menu.hideTimer);

}

}

ypSlideOutMenu.hide = function(id)

{

var obj = ypSlideOutMenu.Registry[id]

obj.over = false

if (obj.hideTimer) window.clearTimeout(obj.hideTimer)

obj.hideTimer = 0

if (obj.open && !obj.aniTimer) obj.startSlide(false)

}

ypSlideOutMenu.prototype.startSlide = function(open) {

this[open ? "onactivate" : "ondeactivate"]()

this.open = open

if (open) this.setVisibility(true)

this.startTime = (new Date()).getTime() 

this.aniTimer = window.setInterval(this.gRef + ".slide()", ypSlideOutMenu.minCPUResolution)

}

ypSlideOutMenu.prototype.slide = function() {

var elapsed = (new Date()).getTime() - this.startTime

if (elapsed > ypSlideOutMenu.aniLen) this.endSlide()

else {

var d = Math.round(Math.pow(ypSlideOutMenu.aniLen-elapsed, 2) * this.accelConst)

if (this.open && this.dirType == "-") d = -d

else if (this.open && this.dirType == "+") d = -d

else if (!this.open && this.dirType == "-") d = -this.dim + d

else d = this.dim + d

this.moveTo(d)

}

}

ypSlideOutMenu.prototype.endSlide = function() {

this.aniTimer = window.clearTimeout(this.aniTimer)

this.moveTo(this.open ? this.outPos : this.homePos)

if (!this.open) this.setVisibility(false)

if ((this.open && !this.over) || (!this.open && this.over)) {

this.startSlide(this.over)

}

}

ypSlideOutMenu.prototype.setVisibility = function(bShow) { 

var s = this.ns4 ? this.container : this.container.style

s.visibility = bShow ? "visible" : "hidden"

}

ypSlideOutMenu.prototype.moveTo = function(p) { 

this.style[this.orientation == "h" ? "left" : "top"] = this.ns4 ? p : p + "px"

}

ypSlideOutMenu.prototype.getPos = function(c) {

return parseInt(this.style[c])

}

ypSlideOutMenu.prototype.onactivate = function() { }

ypSlideOutMenu.prototype.ondeactivate = function() { }
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1/ypslideoutmenusc_u4.js
/*****************************************************

* ypSlideOutMenu

* 3/04/2001

*

* a nice little script to create exclusive, slide-out

* menus for ns4, ns6, mozilla, opera, ie4, ie5 on 

* mac and win32. I've got no linux or unix to test on but 

* it should(?) work... 

*

* Revised:

* - 08/29/2002 : added .hideAll()

*

* --youngpup--

*****************************************************/

ypSlideOutMenu.Registry = []

ypSlideOutMenu.aniLen = 250

ypSlideOutMenu.hideDelay = 1000

ypSlideOutMenu.minCPUResolution = 10

// constructor

function ypSlideOutMenu(id, dir, left, top, width, height)

{

this.ie = document.all ? 1 : 0

this.ns4 = document.layers ? 1 : 0

this.dom = document.getElementById ? 1 : 0

if (this.ie || this.ns4 || this.dom) {

this.id = id

this.dir = dir

this.orientation = dir == "left" || dir == "right" ? "h" : "v"

this.dirType = dir == "right" || dir == "down" ? "-" : "+"

this.dim = this.orientation == "h" ? width : height

this.hideTimer = false

this.aniTimer = false

this.open = false

this.over = false

this.startTime = 0

this.gRef = "ypSlideOutMenu_"+id

eval(this.gRef+"=this")

ypSlideOutMenu.Registry[id] = this

var d = document

var strCSS = '<style type="text/css">';

strCSS += '#' + this.id + 'Container { visibility:hidden; '

strCSS += 'left:' + left + 'px; '

strCSS += 'top:' + top + 'px; '

strCSS += 'overflow:hidden; z-index:10000; }'

strCSS += '#' + this.id + 'Container, #' + this.id + 'Content { position:absolute; '

strCSS += 'width:' + width + 'px; '

strCSS += 'height:' + height + 'px; '

strCSS += 'clip:rect(0 ' + width + ' ' + height + ' 0); '

strCSS += '}'

strCSS += '</style>'

d.write(strCSS)

this.load()

}

}

ypSlideOutMenu.prototype.load = function() {

var d = document

var lyrId1 = this.id + "Container"

var lyrId2 = this.id + "Content"

var obj1 = this.dom ? d.getElementById(lyrId1) : this.ie ? d.all[lyrId1] : d.layers[lyrId1]

if (obj1) var obj2 = this.ns4 ? obj1.layers[lyrId2] : this.ie ? d.all[lyrId2] : d.getElementById(lyrId2)

var temp

if (!obj1 || !obj2) window.setTimeout(this.gRef + ".load()", 100)

else {

this.container = obj1

this.menu = obj2

this.style = this.ns4 ? this.menu : this.menu.style

this.homePos = eval("0" + this.dirType + this.dim)

this.outPos = 0

this.accelConst = (this.outPos - this.homePos) / ypSlideOutMenu.aniLen / ypSlideOutMenu.aniLen 

// set event handlers.

if (this.ns4) this.menu.captureEvents(Event.MOUSEOVER | Event.MOUSEOUT);

this.menu.onmouseover = new Function("ypSlideOutMenu.showMenu('" + this.id + "')")

this.menu.onmouseout = new Function("ypSlideOutMenu.hideMenu('" + this.id + "')")

//set initial state

this.endSlide()

}

}

ypSlideOutMenu.showMenu = function(id)

{

var reg = ypSlideOutMenu.Registry

var obj = ypSlideOutMenu.Registry[id]

if (obj.container) {

obj.over = true

for (menu in reg) if (id != menu) ypSlideOutMenu.hide(menu)

if (obj.hideTimer) { reg[id].hideTimer = window.clearTimeout(reg[id].hideTimer) }

if (!obj.open && !obj.aniTimer) reg[id].startSlide(true)

}

}

ypSlideOutMenu.hideMenu = function(id)

{

var obj = ypSlideOutMenu.Registry[id]

if (obj.container) {

if (obj.hideTimer) window.clearTimeout(obj.hideTimer)

obj.hideTimer = window.setTimeout("ypSlideOutMenu.hide('" + id + "')", ypSlideOutMenu.hideDelay);

}

}

ypSlideOutMenu.hideAll = function()

{

var reg = ypSlideOutMenu.Registry

for (menu in reg) {

ypSlideOutMenu.hide(menu);

if (menu.hideTimer) window.clearTimeout(menu.hideTimer);

}

}

ypSlideOutMenu.hide = function(id)

{

var obj = ypSlideOutMenu.Registry[id]

obj.over = false

if (obj.hideTimer) window.clearTimeout(obj.hideTimer)

obj.hideTimer = 0

if (obj.open && !obj.aniTimer) obj.startSlide(false)

}

ypSlideOutMenu.prototype.startSlide = function(open) {

this[open ? "onactivate" : "ondeactivate"]()

this.open = open

if (open) this.setVisibility(true)

this.startTime = (new Date()).getTime() 

this.aniTimer = window.setInterval(this.gRef + ".slide()", ypSlideOutMenu.minCPUResolution)

}

ypSlideOutMenu.prototype.slide = function() {

var elapsed = (new Date()).getTime() - this.startTime

if (elapsed > ypSlideOutMenu.aniLen) this.endSlide()

else {

var d = Math.round(Math.pow(ypSlideOutMenu.aniLen-elapsed, 2) * this.accelConst)

if (this.open && this.dirType == "-") d = -d

else if (this.open && this.dirType == "+") d = -d

else if (!this.open && this.dirType == "-") d = -this.dim + d

else d = this.dim + d

this.moveTo(d)

}

}

ypSlideOutMenu.prototype.endSlide = function() {

this.aniTimer = window.clearTimeout(this.aniTimer)

this.moveTo(this.open ? this.outPos : this.homePos)

if (!this.open) this.setVisibility(false)

if ((this.open && !this.over) || (!this.open && this.over)) {

this.startSlide(this.over)

}

}

ypSlideOutMenu.prototype.setVisibility = function(bShow) { 

var s = this.ns4 ? this.container : this.container.style

s.visibility = bShow ? "visible" : "hidden"

}

ypSlideOutMenu.prototype.moveTo = function(p) { 

this.style[this.orientation == "h" ? "left" : "top"] = this.ns4 ? p : p + "px"

}

ypSlideOutMenu.prototype.getPos = function(c) {

return parseInt(this.style[c])

}

ypSlideOutMenu.prototype.onactivate = function() { }

ypSlideOutMenu.prototype.ondeactivate = function() { }
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7/ypslideoutmenusc_u1.js
/*****************************************************

* ypSlideOutMenu

* 3/04/2001

*

* a nice little script to create exclusive, slide-out

* menus for ns4, ns6, mozilla, opera, ie4, ie5 on 

* mac and win32. I've got no linux or unix to test on but 

* it should(?) work... 

*

* Revised:

