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  IMPORTANTE MISE EN GARDE


  Si vous avez en main ce document hautement confidentiel, c’est parce que vous possédez l’habilitation de sécurité nécessaire.


  Toutefois, si vous deviez en divulguer le contenu de quelque manière que ce soit, des conséquences désastreuses en découleront pour vous.


  N’ayez crainte, nous vous trouverons…


  INTRODUCTION


  Ce guide s’adresse à toutes les personnes qui se posent les questions sur les nombreux personnages, la hiérarchie de l’Agence Nationale de Gestion de l’Étrange, les prophéties ou sur la trame des événements dont traite la série A.N.G.E. Les sujets touchés ne sont pas exhaustifs. Ils se limitent à ce qui se trouve dans les 10 tomes.


  Je tiens à remercier l’agent Virginie Bruch pour les innombrables heures qu’elle a consacrées à la cueillette des informations qui ont mené à la confection de ce guide.


  J’aimerais également souhaiter à l’agent Dana de Beynac une retraite bien méritée, après une longue carrière à la division internationale de l’ANGE. Pendant plus de 40 ans, mademoiselle de Beynac a mis ce guide à jour sur sa vieille machine à écrire. C’est pour lui rendre hommage que j’ai décidé de le faire imprimer sous sa forme originale.


  La prochaine édition de ce guide, qui doit demeurer confidentiel, vous sera offerte sous forme numérique.
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  Cédric Orléans


  Directeur


  Division internationale, Genève


  PREMIÈRE PARTIE


  L’AGENCE NATIONALE DE GESTION DE L’ÉTRANGE


  L’ANGE


  Officiellement, la création de l’Agence Nationale de Gestion de l’Étrange, aussi connue sous son acronyme ANGE, remonte au début du XXe siècle, au moment où éclatait la Première Guerre mondiale. Officieusement, elle est reliée à l’apparition des premières loges maçonniques en Écosse au XVIIe siècle.


  Dès ses débuts, l’Agence s’est penchée sur des affaires étranges que la religion condamnait et que la science de l’époque ne comprenait pas. C’est justement parce qu’elle enquêtait sur des sujets délicats que l’ANGE a dû garder ses activités secrètes. Ses premières bases n’étaient pas aussi sophistiquées que celles qu’elle dirige aujourd’hui, mais elles étaient déjà dissimulées sous terre. Seuls ceux qui y travaillaient connaissaient leur emplacement et y avaient accès. Les plus anciens dossiers de l’Agence font état de possessions démoniaques, d’apparitions d’objets brillants dans le ciel à une époque où les avions n’existaient pas encore, de statues animées et d’animaux présentant des anomalies inexplicables.


  L’ANGE enquête sur tout ce qui menace la planète. Ses bases souterraines, construites partout dans le monde, possèdent des laboratoires où sont menées des recherches sur la biologie, la génétique, la pollution, les changements climatiques, les faux prophètes, les maladies mentales, les armes de destruction massive, l’écoute électronique, les menaces internationales, la mondialisation, les dictatures, les virus informatiques, les phénomènes inexpliqués, les recherches extraterrestres, les corps célestes, l’archéologie, l’Antéchrist, les visions, les prophéties plus récemment, les reptiliens. En fait, l’ANGE est une sorte d’université secrète qui dispose de moyens ultramodernes pour mener ses enquêtes.


  Les gouvernements connaissent son existence et ils financent en partie ses activités, car l’ANGE possède une expertise qui leur fait défaut. Toutefois, ils n’ont aucun droit de regard sur ses activités quotidiennes. Le rôle de l’ANGE est avant tout d’enquêter sur les phénomènes étranges et de les conseiller sur les mesures à prendre afin d’assurer la protection de leurs populations. L’ANGE travaille en étroite collaboration avec la GRC et plusieurs autres corps policiers dans le monde. Elle ne capture pas les criminels, mais se fait un devoir de fournir aux autorités tout ce dont elles ont besoin pour les arrêter.


  L’une des priorités de l’ANGE est de ne pas créer de remous au sein de la population. Elle reconnaît depuis longtemps que certaines personnes possèdent des facultés extrasensorielles et que certains phénomènes échappent à toute explication, mais ne souhaite pas les rendre publics.


  L’ANGE possède une importante base de données à laquelle toutes les divisions ont accès. Elle ne cesse d’améliorer ses systèmes afin de ne pas laisser le mal prendre un pas d’avance. Cette société secrète recrute ses agents de bien des façons, mais surtout parmi les universitaires qui ont d’excellentes notes ou des aptitudes particulières en science ou dans le domaine du paranormal.


  * * *


  RÈGLEMENTS DE L’ANGE


  Division internationale, Genève


  Février 1942


  Le but de ces règlements est de fournir une ligne de conduite aux membres de l’Agence Nationale de Gestion de l’Étrange partout dans le monde. Ils couvrent plusieurs aspects des situations auxquelles peuvent s’attendre les directeurs et les agents tant à l’intérieur des bases que sur le terrain. Pour toute question relative à ces règlements, veuillez vous adresser à votre supérieur immédiat.


  Relations professionnelles et non professionnelles


  Règles générales


  1.0       Les relations professionnelles entre les membres de l’Agence doivent demeurer professionnelles en tout temps.


  2.0      Bien que les relations personnelles entre les membres de l’Agence relèvent des choix et du jugement de chacun, elles peuvent être remises en question par l’Agence lorsqu’elles ont un impact négatif et mettent en péril le moral, l’ordre, la discipline, le respect de l’autorité, la cohésion ou l’accomplissement d’une mission.


  3.0      Les membres doivent tenir compte des valeurs de l’Agence dans leurs relations professionnelles, soit l’intégrité, le service et l’excellence.


  4.0      Les membres comprennent bien qu’en toute circonstance, les besoins de l’Agence passeront avant leurs désirs personnels.


  Politique


  5.0      Les relations professionnelles sont celles qui contribuent à la réussite des opérations de l’Agence.


  6.0      L’Agence encourage les membres à communiquer avec leurs supérieurs en ce qui concerne leur carrière, leur performance, leurs devoirs et leurs missions. Ce type de communication rehausse le moral et la discipline tout en améliorant l’environnement opérationnel et en préservant le respect de l’autorité ainsi que la concentration sur les missions en cours.


  7.0      Les relations non professionnelles, à l’intérieur ou à l’extérieur de l’Agence, sont celles qui vont à l’encontre des ordres et de l’autorité des supérieurs ou qui occasionnent l’apparence de favoritisme, d’abus de pouvoir ou d’abandon des buts de l’Agence en faveur d’intérêts personnels.


  Recommandations et commentaires afin d’éviter les relations non professionnelles ou intimes


  8.0      Par expérience, l’Agence sait que certains types de relations ont de fortes chances de devenir des relations non professionnelles.


  9.0      Les règles concernant les relations personnelles doivent parfois être assouplies lors de certaines missions spéciales. Toutefois, l’Agence s’attend à ce que ses membres évitent que ces relations deviennent non professionnelles ce qui pourraient nuire au moral, à la discipline, au respect de l’autorité et à la réussite de la mission.


  10.0    Les relations entre un directeur et tout autre membre de l’Agence doivent demeurer en tout temps professionnelles, puisqu’un lien trop intime pourrait influencer, directement ou indirectement, les décisions du directeur relativement à l’affectation de son personnel en mission, l’attribution de promotions ou de toute autre privilège ou bénéfice.


  11.0     Les membres de l’Agence doivent également maintenir des relations professionnelles avec les civils et les membres d’autres agences gouvernementales ou secrètes avec lesquels ils peuvent être appelés à travailler, surtout s’ils exercent un rôle d’autorité dans les circonstances.


  12.0    L’Agence ne tolère pas les relations intimes entre ses membres, mais ne leur défend pas d’avoir des aventures à l’extérieur du travail, à condition de ne pas révéler leur véritable identité.


  13.0    Il est fortement recommandé aux membres de l’Agence de ne pas épouser d’autres membres et d’avoir des enfants, ce qui représenterait un risque considérable pour eux ainsi que pour leur famille.


  14.0    Les relations personnelles entre les formateurs et les recrues potentielles lors du processus de recrutement ou lors de la formation à la base école sont strictement défendues, car elles pourraient occasionner du favoritisme ou de l’abus de pouvoir, ou l’apparence de ceux-ci.


  15.0     La première impression qu’une recrue se fait de l’Agence se produit lors de son recrutement et de sa formation. Elle doit donc se fonder sur les véritables attentes de l’Agence, en fonction de ses valeurs fondamentales.


  16.0    Il est également défendu aux recruteurs et aux formateurs de se servir de leur grade, de leur position, de faire des menaces, des promesses ou d’exercer de la pression sur les recrues afin d’obtenir des faveurs personnelles.


  17.0     Les membres recevant des soins médicaux ou psychologiques dans les bases de l’Agence sont parfois en position de vulnérabilité vis-à-vis le personnel traitant. Il est donc du devoir de ce dernier de ne pas profiter de cette vulnérabilité.


  18.0    Tout autre type de relations qui pourraient être perçues comme un traitement de faveur doivent être évitées à tout prix, car elles peuvent avoir un impact négatif sur le moral, la discipline et le respect de l’autorité.


  19.0    Tout manquement aux règles de conduite concernant les relations non professionnelles peut avoir des répercussions importantes sur la carrière des membres de l’Agence. Si les membres fautifs, qui ont été avertis de mettre fin à une relation jugée non professionnelle par l’Agence, persistent dans leur comportement, ils seront automatiquement destitués de leurs fonctions.


  20.0    Il appartient aux directeurs de s’assurer que tous les règlements de l’Agence sont respectés.


  Sanctions prévues


  21.0    Si une relation défendue par les règlements ci-dessus cause une dégradation du moral, de l’ordre, de la discipline ou de la cohésion de l’équipe, le directeur qui en est informé doit immédiatement réagir en mettant fin à cette relation.


  22.0    Les sanctions prévues pour une telle infraction peuvent inclure la réprimande, la déchéance et même le congédiement.


  Utilisation de la force et des armes à feu


  23.0    La force ne doit être utilisée qu’en dernier recours et ne jamais être excessive.


  24.0    En toute circonstance, un avertissement doit être servi avant d’avoir recours à la force, afin de permettre à l’autre partie de cesser toute activité hostile et de se rendre.


  25.0    L’ordre de se rendre doit toujours précéder l’utilisation d’une arme à feu.


  26.0    Il est recommandé d’avoir d’abord recours à des avertissements avant d’utiliser une arme à feu contre un adversaire.


  27.0    À moins d’avis contraire de la part du directeur, les seuls membres autorisés à porter des armes à feu en tout temps sont les membres de la sécurité de la base.


  28.0    Les agents ne peuvent se servir d’armes à feu qu’avec le consentement de leur directeur.


  29.0    Le directeur est le seul à pouvoir décider si une situation exige l’utilisation d’armes à feu.


  30.0    Aucun membre de l’Agence ne peut utiliser une arme à feu lorsque ses facultés sont affaiblies.


  Obligations des directeurs


  31.0    Un directeur ne doit jamais quitter sa base, sauf s’il en a reçu la permission de son supérieur hiérarchique ou si une situation grave l’exige.


  32.0    S’il est dans l’obligation de quitter sa base, le directeur doit d’abord évaluer si ses meilleurs agents ne peuvent pas s’acquitter de cette obligation à sa place.


  33.0    Si un directeur a une raison valable de quitter sa base, il doit en aviser son supérieur immédiat et ne pas s’absenter pendant plus de 24 heures.


  34.0    S’il est dans l’obligation de quitter sa base, le directeur doit tout de même demeurer en communication avec ses agents.


  35.0    S’il est dans l’obligation de quitter sa base, le directeur doit s’assurer de le faire sans mettre sa vie en danger.


  36.0    Les communications adressées aux directeurs doivent toujours être confidentielles.


  37.0    Le directeur est tenu d’enquêter sur toute conduite suspecte de son équipe.


  38.0    Le directeur doit faire séquestrer et interroger quiconque arrive à pénétrer dans sa base sans avoir été préalablement détecté.


  39.0    Si, pour quelque raison que ce soit, un directeur désire remettre sa démission, il doit d’abord en adresser la demande à la Division internationale qui, elle seule, peut juger de la pertinence de sa demande.


  40.0    Le directeur ne peut permettre à ses agents de travailler sur le terrain que s’ils peuvent le faire en toute sécurité.


  41.0    Le directeur a le devoir d’enquêter régulièrement sur les agissements de ses agents tant au travail qu’à l’extérieur.


  Procédures concernant les agents


  42.0    Les agents doivent avoir suivi la formation donnée à la base école d’Alert Bay pendant un an avant d’être mutés à l’une des bases de l’Agence.


  43.0    Il n’existe aucune procédure exceptionnelle permettant à un homme ou à une femme n’ayant pas fréquenté la base école d’Alert Bay de devenir un agent de l’ANGE.


  44.0    Avant de travailler seuls sur le terrain, les agents doivent compléter une période de trois mois sous la supervision d’un agent expérimenté.


  45.0    Tout agent embauché par l’Agence sous de fausses représentations doit être immédiatement congédié.


  46.0    Sous peine de sanctions sévères, les agents ne doivent pas se présenter à leur base avec des facultés affaiblies.


  47.0    Sous peine de sanctions sévères, les agents ne doivent procéder à aucune enquête sur le terrain avec des facultés affaiblies.


  48.0    Les agents ont le droit de communiquer avec les agents des autres bases, pourvu qu’ils le fassent au moyen d’appareils sécurisés de l’Agence.


  49.0    Les agents ont le droit d’adresser à l’ordinateur central toute requête en relation avec leur enquête en cours.


  50.0    L’ordinateur central est programmé pour avertir le directeur de toute requête non reliée aux enquêtes en cours de ses agents.


  51.0     Lorsque l’ordinateur central est dans l’impossibilité de répondre à une requête d’un agent, le directeur en est immédiatement informé afin de pallier cette lacune.


  52.0    Les agents ne doivent jamais contester les ordres de leur directeur.


  53.0    Lorsqu’un agent reçoit un ordre qu’il juge déraisonnable ou illégal de la part de son directeur, il peut s’adresser au directeur de l’échelon supérieur pour valider sa décision.


  54.0    Les agents ne doivent en aucun temps révéler l’emplacement de leur base ou de toute autre base de l’Agence.


  55.0    Aucun agent ne peut utiliser l’armement du satellite de l’Agence sans avoir obtenu l’autorisation préalable de son directeur.


  56.0    Les agents qui sont déclarés morts ou perdus au combat, mais qui en réalité sont toujours vivants et en pleine possession de leurs capacités deviennent des « agents fantômes ».


  57.0    Les agents fantômes ne se voient offrir qu’une seule mission pour terminer leur carrière et ne peuvent en aucun temps avoir recours à l’Agence pour les assister dans l’accomplissement de cette mission.


  58.0    Une fois qu’ils ont accepté leur mission finale, les agents fantômes n’appartiennent plus à l’Agence et leur dossier est entièrement effacé.


  59.0    Si, en raison de circonstances exceptionnelles, la Division internationale accepte le retour d’un agent fantôme, ce dernier recommencera son service en tant que recrue pendant une période de six mois. Tout faux pas commis par cet agent durant cette période entraînera son expulsion immédiate.


  Obligations des médecins


  60.0    Le médecin qui traite un agent ou tout autre membre de la base ne peut en aucun cas leur retirer leur montre.


  61.0    Le médecin de la base doit remettre quotidiennement à son directeur le rapport de ses activités de la journée.


  62.0    Tout rapport d’autopsie doit être transmis au directeur de la base dans les 24 heures.


  Obligations de toutes les bases


  63.0    Aucune division ne peut enquêter sur le sol d’une autre division sans avoir obtenu au préalable l’autorisation de la Division internationale.


  64.0    Les bases ne doivent accepter aucune communication extérieure si elles sont incapables d’identifier l’expéditeur.


  65.0    Il est interdit de laisser entrer dans une base d’anciens agents qui ne travaillent plus activement pour l’Agence, à moins d’en avoir reçu l’ordre de la Division internationale.


  66.0    Le protocole de sécurité 24 indique qu’en cas d’attaque, tous les membres doivent se réunir aux Renseignements stratégiques dans le silence le plus complet.


  67.0    Le protocole de sécurité 81 indique qu’aucune porte ne doit être ouverte à l’intérieur d’une base qui a déclaré un état d’urgence si les conditions extérieures risquent de mettre en péril la vie de ses membres.


  * * *


  Divisions internationales, Divisions continentales,

  Divisions nationales et Divisions régionales
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  Organigrammes
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  * * *


  HIÉRARCHIE


  La hiérarchie de l’ANGE est bien définie et très rigide.


  Le directeur international dirige toute l’agence. Son rôle est de régler les problèmes entre les bases et de les diriger en temps de crises. Sous lui, on retrouve les cinq directeurs continentaux. Sous eux, on retrouve ensuite les directeurs nationaux de chaque pays et les directeurs régionaux de chaque province ou État. Chaque palier de la hiérarchie possède ses propres agents, qui travaillent de façon autonome, mais il arrive qu’ils fassent équipe avec ceux d’autres divisions.


  Les chefs de division sont choisis parmi les meilleurs agents à travers le monde et ils apprennent leur travail sur le terrain. Il est bien difficile de leur fournir un manuel d’aide, puisque leur champ d’opération est l’étrange.


  La mission des divisions provinciales n’est pas de traiter elles-mêmes les dossiers des menaces mondiales. Ces derniers relèvent des divisions continentales et du chef international.


  Tous les directeurs de base jouissent de certaines prérogatives, dont celle d’exécuter eux-mêmes un ordre en provenance des échelons supérieurs de la hiérarchie de l’ANGE. Mieux encore, ils peuvent agir à leur guise. Toutefois, le châtiment réservé aux directeurs trouvés coupables de trahison est l’exécution sans aucun autre recours.


  * * *


  DIRIGEANTS INTERNATIONAL, CONTINENTAUX, NATIONAUX ET RÉGIONAUX


  Division internationale de l’ANGE
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  Directeur international actuel : Cédric Cristobal Orléans


  Code d’agent : CO-444


  Âge : 56 ans.


  Lieu de naissance : Né en France de parents reptiliens.


  Physigue : Cheveux noirs grisonnants, yeux noirs, svelte et toujours bien habillé.


  Caractère : Réfléchi, prudent, rationnel, d’une grande curiosité intellectuelle, il est toutefois inflexible et a besoin de preuves concrètes avant d’admettre un fait. Sa mémoire est phénoménale et il n’oublie jamais une référence. Il déteste mentir. C’est un homme discret qui donne toujours le meilleur de lui-même. Il est très difficile de le faire sortir de ses gonds. Il est d’un calme désarmant, une qualité léguée par ses parents reptiliens, mais incapable de ressentir les émotions des agents qui travaillent pour lui. Comme tous les reptiliens, il est friand de technologie.


  Religion : Il pense que les religions ont été inventées par des hommes qui voulaient dominer les autres, et qu’elles ne servent qu’à engendrer des guerres. C’est un athée endurci.


  Famille : Son père est Français et sa mère est Espagnole, leur mariage a été arrangé par leurs parents. Il a toujours vécu dans des maisons luxueuses, un peu partout dans le monde.


  Père : Son véritable père est un roi Anantas qui s’appelait Leif Baldriksen. Son père adoptif est un Neterou qui, en fidèle serviteur de la reine, l’a élevé pour qu’il la serve un jour. Cédric a donc été victime de nombreux sévices tant physiques que mentaux durant son enfance. Son père Neterou était un homme brutal et ambitieux qui ne connaissait qu’une façon d’obtenir ce qu’il voulait, et sa mère n’a jamais empêché le père de Cédric de le terroriser ou de le corriger. Il est mort déchiqueté par des princes Dracos à Montréal.


  Mère : C’est la reine des Anantas. Elle s’appelle Caritas Albira Orléans.


  Frères : Herryk Arturo Baldriksen adopté par les Ben-Adnah. Wilhelm Tomas de Luca qui a grandi en Italie dans une famille très noble. Svante Alvaro Solignac élevé en France. Ils ont tous eu le même géniteur, même s’ils n’ont pas été élevés par les mêmes parents. Ses frères sont mariés, mais ils n’ont pas de descendants.


  Fille : Océane Chevalier.


  Enfance : Elle n’a pas vraiment été heureuse. Élevé en enfant unique, Cédric a surtout grandi dans la peur de recevoir les terribles châtiments inventés par son père chaque fois qu’il avait le malheur de lui déplaire.


  Études : Couvert de prix et de mentions d’honneur, Cédric a été inscrit par ses parents dans un collège privé. Ses professeurs étaient Neterou, mais leur travail consistait à lui bourrer le crâne, pas à le terroriser. Ses enseignants le louangeaient et le citaient en exemple. Son intellect supérieur ne l’a cependant pas rendu populaire auprès des autres élèves. Il a souffert leurs sarcasmes et leurs insultes en silence. Pour le décrocher de ses quelques amis, son père l’a expédié en France pour lui faire compléter une année d’études supérieures en sciences, avant de l’inscrire en droit à l’Université de Montréal. Cédric a docilement accepté de faire les études de droit que son père avait planifiées pour lui, et il les a brillamment réussies. Il a opté pour la pratique du droit corporatif, où il n’avait pas à plaider devant un juge ou un jury.


  Recrutement par l’ANGE : À l’université, Cédric s’est fait un devoir de se tenir à l’écart des reptiliens. Il s’est si bien distingué de ses condisciples, que l’ANGE l’a recruté quelque temps après le début de sa pratique de droit. L’un des associés de la firme où il était stagiaire appartenait d’ailleurs déjà à l’ANGE. Ce dernier a étudié le parcours académique de Cédric, surveillé ses progrès et a été frappé par son sérieux et son honnêteté. Il a pris Cédric sous son aile et lui a finalement parlé de l’Agence. D’abord réticent, Cédric a accepté son offre d’en faire partie après sa captivité dans l’antre de Perfidia.


  Expérience à l’ANGE : À la base école d’Alert Bay, comme c’était son habitude, Cédric a excellé en tout, ce qui l’a opposé à Kevin Lucas, un homme très combatif qui est devenu les plus tard le Directeur de la division canadienne. Cédric a d’abord été un simple agent au Canada, en Australie et en Angleterre avant d’être nommé directeur de la base de Montréal. D’abord assigné à la division australienne, Cédric s’est rapidement illustré, mais c’est là aussi que ses premiers manques provoqués par sa constitution reptilienne se sont fait sentir. Heureusement, l’Agence avait besoin d’un nouveau directeur à Montréal. Il s’y est une fois de plus distingué pendant 15 ans, jusqu’à ce que l’ennemi fasse exploser la base. Gravement blessé en tentant de mettre la main sur le démon responsable de l’attentat, Cédric a été hospitalisé en Colombie-Britannique. Puisqu’il n’avait aucune une preuve qu’Ahriman était l’instigateur de ce complot, Cédric a été reconnu coupable par Michael Korsakoff, directeur de l’Amérique du Nord et incarcéré à la base Arctique III. Subséquemment déclaré innocent grâce aux preuves recueillies par Vincent McLeod, Cédric a été nommé directeur intérimaire de la base de Toronto, puis directeur de la nouvelle base de Montréal, reconstruite à Longueuil. En démissionnant comme directrice internationale, Mithri Zachariah a désigné Cédric pour lui succéder. Il est donc parti pour Genève avec Alexa Mackenzie, la jeune femme dont il s’est épris à son retour au Québec. Attiré à Jérusalem par sa mère, il est tombé sous son pouvoir, puis sous celui de l’Antéchrist, si bien qu’il a failli tuer lui-même les deux Témoins Képhas et Yahuda. Heureusement, Adielle Tobias, la directrice de Jérusalem l’en a empêché juste à temps en lui tirant une balle dans l’épaule. Récupéré par les Nagas, Cédric a été transporté à Genève où on a découvert qu’il souffrait d’un traumatisme crânien qui ne semble toutefois pas avoir laissé de séquelles.


  Cédric en tant que directeur : Il aime profondément son travail ainsi que les gens sous ses ordres. Compréhensif et large d’esprit, il se soucie de ses agents. Il figure parmi les plus diligents directeurs de l’ANGE. Il est honnête, intelligent et exigeant. Aucun directeur n’est plus à cheval que lui sur les règlements. Il a un immense respect de la procédure et il est capable de prendre une décision très rapidement. Toutefois, il a parfois du mal à s’adapter aux circonstances par la suite.


  Logements : Avant de faire partie de l’ANGE, il vivait dans un appartement à Westmount. Par la suite, il s’est fait construire un appartement juste au-dessus de la base de Montréal, auquel il pouvait accéder par un ascenseur privé. À la suite de sa nomination à la base de Toronto, il a pris un appartement meublé situé non loin de la Casa Loma. De retour à Montréal, Cédric a habité dans l’immeuble Port de mer, situé juste en face du nouveau pavillon de l’Université de Sherbrooke à Longueuil. L’ascenseur de la base le déposait dans le garage, où il devait ensuite emprunter celui de l’immeuble à logements pour se rendre chez lui. Une fois qu’il a été nommé directeur international, on lui a fourni à Genève un appartement beaucoup plus spacieux que celui de Longueuil. Cependant, il était souterrain. De la lumière artificielle brillait derrière les fenêtres pour donner l’illusion de se trouver à la surface et il y avait même une terrasse, entourée de plantes artificielles avec un plafond bleu, où on pouvait entendre des grillons et des chants d’oiseaux.


  Cédric en tant que reptilien : Il n’a su qu’il était reptilien que dans la vingtaine et a alors cru qu’il était Neterou. Ses parents lui faisaient absorber de la poudre d’or tous les jours pour qu’il conserve son apparence humaine, en lui faisant croire que c’était la meilleure façon de remédier à sa carence en fer. Lors de l’obtention de sa licence en droit, Cédric est retourné chez ses parents comme l’exigeait la tradition reptilienne. Son père l’a alors emmené dans la caverne où les Dracos protégeaient leur souveraine. Lui reprochant de ne pas lui avoir présenté son fils plus tôt, Perfidia l’a fait déchiqueter par les princes Dracos et a retenu Cédric prisonnier jusqu’à ce que ses oreilles reptiliennes se développent enfin et qu’il reconnaisse la signification des grincements et des sifflements qu’émettaient ces créatures. Il n’a appris que plus tard qu’il était un Anantas, soit un membre de la plus puissante caste des reptiliens sur Terre. Malheureusement, lorsqu’il adopte son apparence reptilienne, Cédric cesse de penser comme un directeur de l’ANGE. Ses instincts bestiaux s’emparent alors de lui et il n’en a aucune maîtrise. Cédric n’a d’abord avoué sa véritable identité qu’à quelques personnes, soit Andromède, Océane, Aodhan, Mithri et Thierry Morin. Il n’en a pas parlé tout de suite à Vincent pour éviter de le terroriser.


  Relation (s) amoureuse (s) : Dans sa jeunesse, il a eu une courte aventure amoureuse avec Andromède qu’il a rencontrée au cabinet d’avocats où il travaillait. Il n’a pas poursuivi cette relation, car il est parti pour Alert Bay tout de suite après l’assassinat de son père. Ce n’est que plus tard qu’il a appris qu’Andromède avait eu une fille dont il était le père. Même s’il avait connu une passion déchaînée avec elle, dans la vie quotidienne, ils étaient beaucoup trop différents l’un de l’autre. Beaucoup plus tard dans sa vie, alors qu’il avait repris la direction de la base de Montréal, il a rencontré Alexa Mackenzie, une reptilienne Brasskins, dont il est follement amoureux.


  Connaissances : En plus du droit, il connaît une foule de domaines, car il s’intéresse à tout. Il a étudié l’histoire, mais a toujours préféré les sciences. Il a lu la Bible en surface comme bien du monde et il connaît l’Apocalypse, les Révélations et certaines des prophéties de Daniel. Cependant, il a toujours pensé qu’il s’agissait d’allégories. Il a pris le temps de lire la théorie de la résurgence de l’Empire romain de Yannick Jeffrey.


  Points forts : S’il est déficient du point de vue émotionnel, son intelligence, en revanche, est remarquable. Il n’oublie jamais ce qu’il lit, encore moins ce qu’il entend. Il établit rapidement des liens entre plusieurs variables et son pouvoir de déduction est étonnant. Il possède une mémoire phénoménale de par ses gènes reptiliens. Il a toujours mis l’honnêteté et la probité au sommet de sa liste de valeurs.


  Points faibles : Il est sombre, sérieux, taciturne, morose et fataliste et ne fait confiance à personne. Ce qui lui manque le plus, c’est une petite dose de fantaisie.


  Groupe sanguin : 0 +


  Cédric dans les prédictions de la Bible : La Bible a prédit qu’il serait forcé de choisir entre son fauteuil de directeur de l’ANGE et le trône qui lui revenait de droit en tant que prince de sang, et qu’il abandonnerait un jour sa carrière pour se porter au secours d’êtres chers en Terre sainte.


  --------------


  Prédécesseur de Cédric Orléans : Mithri Zachariah


  Code d’agent : MZ-0800


  Âge : 70 ans.


  Lieu de naissance : Sa nationalité n’a jamais été révélée.


  Physique : Elle n’est très grande. Ses cheveux sont blancs et toujours coiffés de façon impeccable. Ses yeux sont bleu clair.
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  Expérience à l’ANGE : Mithri a travaillé dans plusieurs bases à travers le monde après son recrutement et elle a assisté à bien des progrès scientifiques. Elle était le chef suprême de l’ANGE et la femme la plus puissante du monde. Elle a dirigé l’ANGE d’une main de maître pendant de nombreuses années. Tous les agents connaissaient son nom, mais peu ont vu son visage. Même les dirigeants des divisions nationales ne savaient presque rien à son sujet et un petit nombre de directeurs seulement ont eu le bonheur de la rencontrer. Pourtant, cette grande âme a veillé sur chacun de ses soldats comme s’ils avaient tous été ses enfants. Elle aimait observer ses agents sur le terrain, surtout ceux dont le passé n’était pas tout à fait clair.


  Points forts : C’était une grande dame juste et ses jugements n’ont jamais été contestés.


  --------------


  Base école de l’ANGE


  [image: ]


  Directeur de la base d’Alert Bay : Christopher Shanks


  Code d’agent : CS-172


  Âge : 59 ans.


  Lieu de naissance : Vancouver.


  Physique : Shanks est un très bel homme, grand et musclé. Ses yeux sont bleu ciel, pâles et perçants. Il porte ses cheveux blond foncé courts.


  Caractère : Il a été choisi pour diriger la base école en vertu de sa douceur et de sa compréhension.


  Études : Ses parents l’ont forcé à étudier l’électricité lorsqu’il était jeune, avant qu’il ne découvre sa passion pour la physique quantique. Ce furent ses travaux en électromagnétisme qui ont attiré l’attention de l’ANGE.


  Recrutement par l’ANGE : L’ANGE l’a embauché dans ses laboratoires privés de Vancouver à la suite de ses travaux en électromagnétisme. Il a longtemps servi l’Agence à titre de physicien avant de travailler sur le terrain comme agent à Toronto et à Vancouver.


  Atouts pour l’ANGE : S’il n’est pas très doué pour décoder les nouveaux logiciels, Shanks se débrouille cependant fort bien avec la quincaillerie informatique. Ses points forts demeurent le raisonnement abstrait et la rapidité de décision.


  Expérience à l’ANGE : Il ne fait plus partie des opérations tactiques, mais forme les meilleurs agents du monde.


  Shanks en tant que directeur : Intègre et dévoué, il est toujours à la disposition de son personnel. C’est un chef compréhensif et large d’esprit, qui fait preuve de beaucoup de compassion.


  --------------


  Divisions continentales de l’ANGE


  Division continentale – Afrique : David Ogunkaye


  Code d’agent : DO-791


  Âge : 54 ans.


  --------------


  Division continentale – Asie : Takeo Kobayashi


  Code d’agent : TK-242


  Âge : 64 ans.


  --------------


  Division continentale – Amérigue du Nord : Gustaf Ekdahl


  Code d’agent : GE-317


  Âge : 62 ans.


  Lieu de naissance : Né à Stockholm, Suède.


  Physique : Grand et élancé avec une allure athlétique. Ses yeux bleus sont rieurs et ses cheveux blonds sont très clairs. Son visage est rond et souriant.


  Caractère : Habituellement amical, il peut toutefois faire preuve de rigidité lorsqu’il s’agit d’appliquer les règlements.


  Expérience à l’ANGE : Ekdahl appartenait à la division Scandinave avant d’accepter le poste de directeur en Amérique.


  Ekdahl en tant que directeur : En remplacement du regretté Michael Korsakoff, Gustaf Ekdahl a accepté le poste de directeur de la division nord-américaine.


  --------------


  Prédécesseur de Gustaf Ekdahl : Michael Korsakoff


  Code d’agent : MK-295


  Âge : 64 ans au moment de son décès.


  Lieu de naissance : Né à Toronto, d’une mère britannique et d’un père russe.


  Physique : Pas très grand mais très musclé. Ses yeux étaient bleu pâle et ses cheveux poivre et sel. Son visage, taillé au couteau, ne laissait jamais paraître ses émotions. Une longue cicatrice partait de son oreille droite et descendait jusqu’à son menton. Personne ne savait comment il se l’était faite.


  Caractère : D’une rudesse légendaire, toute sa personne imposait l’autorité. Les agents de Korsakoff ne vivaient jamais très longtemps.


  Expérience à l’ANGE : Korsakoff a été l’un des plus brillants agents de la division américaine. Il a déjoué si souvent les plans de l’Alliance que, grâce à lui, on connaît maintenant les visages d’un grand nombre de ses sbires. Personne ne savait vraiment d’où il opérait. Il était une légende à Alert Bay depuis des années, car il menait l’Amérique du Nord avec une main de fer. En plus de posséder une connaissance approfondie des méthodes préconisées par l’Alliance, il avait, le premier, découvert que ses assassins portaient des noms de code associés à des dieux de la mort ou du chaos. Il a servi l’ANGE pendant 40 ans.


  Korsakoff en tant que directeur : Il était celui qui infligeait les châtiments aux agents réfractaires. Il possédait l’autorité nécessaire pour exiler un agent à tout jamais à Alert Bay, ou pire encore.


  Connaissances : Si son identité avait été difficile à établir, son érudition, elle, ne faisait aucun doute. Il a fait de longues études à Jérusalem, Londres et Paris avant d’être recruté par l’Agence. C’était un homme brillant.


  --------------


  Division continentale – Amérique du Sud : Horacio Armando


  Code d’agent : HA-569


  Âge : 60 ans.


  --------------


  Division continentale – Europe : Peder Lassen


  Code d’agent : PL-263


  Âge : 59 ans.


  --------------


  Division continentale – Océanie : Andrew Griffith


  Code d’agent : AG-104


  Âge : 62 ans.


  --------------


  Divisions nationales de l’ANGE


  (pour toutes les bases nationales, voir Organigrammes)


  Division nationale – Canada : Kevin Lucas


  Code d’agent : KL-1503


  Âge : 56 ans.


  Lieu de naissance : Né à Ottawa, de parents britanniques. Il a d’ailleurs un fort accent anglais.


  Physique : Grand, encore en très grande forme. Il a un visage rond et de grands yeux bleus d’enfant. Ses cheveux blonds, bien que très courts, ondulent sur son crâne.


  Caractère : Habituellement de bonne humeur. Même s’il semble gaillard, il n’aime pas perdre son temps. Il est très consciencieux et possède un fort esprit de compétition.


  Expérience à l’ANGE : Cédric Orléans et lui ont le même âge. En fait, ils ont été entraînés en même temps à Alert Bay. Premiers de toutes leurs classes, leurs professeurs les avaient souvent opposés l’un à l’autre.


  Relation (s) amoureuse (s) : Il n’a jamais eu d’épouse, ni de petite amie. L’ANGE est sa seule raison de vivre.


  --------------


  [image: ]


  Divisions nationales – Israël, Jordanie et Palestine : Adielle Tobias


  Code d’agent : AT-0609


  Âge : 47 ans.


  Lieu de naissance : Née à Jérusalem, en Israël.


  Physique : Svelte, athlétique et musclée. Elle a de longs cheveux bruns bouclés et les yeux pers.


  Caractère : Même si elle compte parmi les femmes les plus courageuses de l’ANGE, Adielle n’aime pas précipiter les choses. Elle se méfie des étrangers.


  Religion : Juive non pratiquante. Elle croit en Dieu, mais elle a aussi un esprit scientifique.


  Famille : Sa grand-mère Gadièla, de plus de 80 ans, qui a été ressuscitée par Képhas, une cousine et son chat.


  Enfance : Adielle a grandi à Tel-Aviv et fait son service militaire comme tous les jeunes du pays. Elle a été entraînée par l’armée israélienne, puis a travaillé pour une escouade spéciale de la police avant d’être recrutée par l’ANGE. Elle a également fait partie du Sayeret Maktal. Malgré son expérience, elle a tout de même été formée à la base d’Alert Bay.


  Recrutement par l’ANGE : Au retour d’une mission de sauvetage, l’ANGE l’a approchée. Elle n’avait pas fait beaucoup de travail sur le terrain pour l’Agence quand on lui a demandé de prendre la tête de la base de Jérusalem. Heureusement, elle avait déjà acquis de l’expérience dans l’armée et dans la police.


  Expérience à l’ANGE : Adielle a étudié à Alert Bay en même temps que Kevin Lucas et Cédric Orléans. Elle a été la plus jeune recrue de tous les temps à l’ANGE et elle a impressionné tous les dirigeants de l’époque. Aujourd’hui encore, elle compte parmi les directeurs les plus efficaces le l’Agence. Avant de devenir agente puis directrice, elle a été tireuse d’élite pour la police israélienne. Elle a accepté la mission de tuer l’Antéchrist à la place d’Océane Chevalier, mais a exigé qu’on ne lui impose aucune limite de temps pour l’exécuter. Adielle est également venue en aide au groupe d’agents de l’ANGE à Jérusalem lorsque Cédric a été manipulé par l’Antéchrist. Pour le sortir de ce mauvais pas, elle a dû blesser Cédric à l’épaule. Elle s’est retrouvée coincée avec Eisik dans la base de Jérusalem lors le l’explosion d’une mine au-dessus de sa base. Grièvement blessée, Adielle a été transportée à Genève où le docteur Athénaïs Lawson s’est occupée d’elle. Elle a su plus tard que son adjoint n’avait pas eu autant de chance qu’elle.


  Adielle en tant que directrice : Elle est devenue directrice à un jeune âge, après que trois directeurs d’Israël choisis par l’ANGE eurent été successivement assassinés quelques jours à peine après leur arrivée à la base de Jérusalem. C’étaient des agents dont le parcours était impressionnant, mais qui provenaient de pays n’ayant jamais fait face aux problèmes inhérents à la Terre sainte. Lorsque la directrice internationale l’a compris, elle s’est tournée vers la jeune femme israélienne qui faisait alors partie d’une équipe de tireurs qui ne reculait devant rien pour s’acquitter de ses missions. Mithri n’a jamais regretté son choix. Adielle avait une confiance aveugle en son assistant, Noâm Eisik.


  Relation (s) amoureuse (s) : Adielle est une femme volontaire qui ne s’est jamais sentie obligée de jouer les ingénues pour attirer les hommes. Dans son cas, l’attirance doit essentiellement être précédée par de l’admiration. Elle éprouve des sentiments qu’elle ne comprend pas encore pour Thierry Morin. Eisik, son second, a toujours été secrètement amoureux d’elle, mais elle ne s’en est jamais rendu compte.


  Connaissances : Une solide formation en arts martiaux et une bonne connaissance de la Bible même si Adielle est Juive.


  Points forts : Une impressionnante force musculaire, une ouïe aussi fine que celle d’un chat et une grande facilité à deviner les émotions des gens en observant leurs visages. Elle ne manque jamais ses cibles. Son fusil préféré est un Dragunov que lui a offert son père, peu de temps avant sa mort. Elle n’a pas eu souvent l’occasion de s’en servir depuis qu’elle est devenue directrice de l’Agence.


  --------------


  Division nationale – Suisse : Markus Klein


  Code d’agent : MTK-835


  Âge : 49 ans.


  Lieu de naissance : Né à Berne, en Suisse.


  Physique : Très grand. Il a un visage sérieux. Ses cheveux courts sont blonds et ses yeux bleus.


  Fonction : Il dirige la base de Genève où se trouve également le bureau du directeur international.


  --------------


  Divisions régionales de l’ANGE
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  Division régionale – Montréal (relocalisée à Longueuil) :


  Aodhan Loup Blanc a succédé à Cédric Orléans lorsque ce dernier a été nommé directeur international.


  Code d’agent : ALB-999


  Âge : 33 ans.


  Lieu de naissance : De descendance amérindienne, Aodhan Loup Blanc est né au Nouveau-Brunswick.


  Physique : Grand, aux épaules larges, plutôt imposant, mais toujours bien habillé. Il a le teint foncé, le nez fin. Son sourire espiègle est franc. Ses yeux noirs dégagent une assurance tranquille. Dans ses cheveux noirs comme l’ébène, plusieurs mèches rebiquent malgré toute tentative pour les coiffer.


  Signification de son nom : Aodhan signifie « Fils du feu » en celte. Il a des ancêtres celtes et micmac qui croient à des êtres mythiques qui les aident ou qui leur nuisent.


  Caractère : Très galant, il est un fier représentant des Micmacs du Nouveau-Brunswick. Il paraît toujours sérieux, mais son sens de l’humour est aussi incisif que celui d’Océane. Ce qui est le plus frappant chez lui, c’est la profondeur de ses émotions. Il se soucie véritablement de ses semblables et ne les utilise jamais pour parvenir à ses propres fins.


  Religion : Malgré ses vêtements modernes, il a l’âme d’un guerrier et croit à l’intervention du ciel dans la vie des hommes.


  Famille : Sa mère écossaise a choisi son prénom, et son père micmac s’appelait Thomas Loup Blanc. Lors du Ravissement, ses grands-parents se sont volatilisés, ainsi que tous ses neveux et nièces. Son frère est urgentiste.


  Enfance : Il a grandi dans le monde des Blancs, mais son grand-père chaman a veillé à ce que son cœur ne perde pas contact avec l’héritage de ses ancêtres. Enfant, il a vu son grand-père accomplir ce que plusieurs qualifiaient de miracles.


  Recrutement par l’ANGE : Aodhan était technicien en biologie marine lorsqu’il a été recruté au Nouveau-Brunswick.


  Couverture : Au Nouveau-Brunswick, il a travaillé comme policier de quartier. À Toronto, il a travaillé comme gardien sécurité à l’accueil d’un immeuble à bureaux. À Longueuil, il s’est lié d’amitié avec le prophète Cael Madden et a ensuite pris soin de ses disciples.


  Expérience à l’ANGE : Aodhan travaillait à la Mondialisation lorsqu’on l’a envoyé à Toronto. Le directeur de la base torontoise lui a confié le dossier des reptiliens. Puisqu’il était d’une fiabilité à toute épreuve, il s’acquittait même de tâches qui ne lui plaisaient pas. Cindy et Aodhan ont ensuite travaillé ensemble pour que l’ANGE puisse anticiper les événements cataclysmiques. Aodhan traitait surtout Cindy comme une camarade, même si Océlus s’était servi de son corps à deux reprises pour passer du temps dans son lit. Heureusement, Aodhan n’en a gardé aucun souvenir. Cédric lui a donné la permission d’enquêter sur un possible faux prophète à Washington. Impressionné par les belles qualités de cœur d’Aodhan, Cael Madden l’a choisi pour être son porte-parole en Amérique et guider ses disciples en son absence. Aodhan n’est pourtant pas le genre d’homme à monter sur une estrade pour parler de salut aux foules. S’il n’a pas le charisme de Madden, Aodhan possède néanmoins une voix forte et une belle présence. Mithri a finalement choisi Aodhan pour diriger la base de Longueuil après que Cédric fut devenu directeur international. Aodhan a alors commencé à se rendre régulièrement à la montagne de Saint-Bruno afin de rassurer les disciples qui s’y étaient réfugiés et de les encourager à venir en aide à leurs prochains. Il a aussi fait quelques allocutions télévisées. Comme tout le monde pense qu’il est un ancien policier du Nouveau-Brunswick récemment converti aux enseignements de Cael Madden, ses messages sont assez bien reçus. Sa dernière mission sera d’aller chercher de l’eau potable dans le Grand Nord.


  Aodhan en tant que directeur : Il n’est pas aussi exigeant que Cédric Orléans.


  Relation (s) amoureuse (s) : Il a fréquenté une fille au Nouveau-Brunswick, mais elle a fini par en avoir assez de ses trop fréquentes absences. Aodhan ne donne pas l’impression de s’intéresser à autre chose qu’à des données informatiques.


  Connaissances : Adepte des arts martiaux dans lesquels il s’est distingué avant de devenir un membre de l’ANGE. Il a étudié le Kung Fu au Nouveau-Brunswick.


  Points forts : Éloquent, Aodhan est un atout pour n’importe quel directeur de l’Agence, car il est efficace, docile et très intelligent. C’est un bourreau de travail. Il est impossible d’être plus rigoureux que lui. Il a le don de parler aux enfants.


  Pouvoirs particuliers : Aodhan dégage une aura curieusement semblable à celle de Silvère Morin. Il a hérité de la sensibilité de ses ancêtres chamans. Il peut sentir l’énergie d’une personne ou découvrir ce qui se cache derrière des murs grâce à cette faculté. Aodhan a aussi des visions qui ont commencé à se manifester quand il était enfant. Son grand-père lui a raconté comment le Grand Esprit l’avait choisi dans une vision pour mener son peuple.


  Points faibles : N’est pas habitué à forger ses propres opinions. Prudent, il se plie habituellement aux règles. Toutefois, lorsqu’il mène une enquête et qu’il trouve un bon filon, il est difficile de lui faire lâcher prise. Il est capable de dire les pires bêtises en gardant son sérieux. Il a la mauvaise habitude d’utiliser les satellites de l’ANGE sans permission lorsqu’il se sent coincé.


  Aodhan dans les prédictions de la Bible : Il est écrit qu’il guidera les brebis égarées jusqu’à Montréal tel un berger, et que, parmi elles, se dissimulera le sauveur du monde. Il est également écrit qu’il quittera l’ANGE sur un coup de tête.


  --------------


  Division régionale – Toronto : Hillary Shaw


  Code d’agent : HS-112


  Âge : 58 ans.


  --------------


  Prédécesseur d’Hillary Shaw : Kenneth Boyden


  Code d’agent : KB-997


  Âge : 66 ans au moment de sa mort.


  Lieu de naissance : Né à Londres, Angleterre.


  Physique : Athlétique, il a l’air plus jeune que son âge. Il a les cheveux blonds parsemés de mèches argentées.


  Expérience à l’ANGE : Avant de devenir directeur de l’ANGE, Boyden a été agent en Russie, en Afrique du Sud, en France et en Angleterre.


  Boyden en tant que directeur : Boyden a pris la relève de Cédric lorsque celui-ci est devenu le directeur de la nouvelle base de Longueuil.


  Boyden en tant que reptilien : Boyden a fait croire à Cédric Orléans qu’il était un varan alors qu’en réalité, il était un Brasskins. Couvert de petites écailles en or, ses yeux verts étaient fendus en leur centre par une pupille verticale.


  --------------


  Directeur intérimaire prédécesseur de Kenneth Boyden :


  Aaron Fletcher


  Code d’agent : AF-1924


  Âge : 45 ans.


  Lieu de naissance : Né à Sudbury, Ontario.


  Expérience dans l’ANGE : Chef de la sécurité à la base de Toronto. Fletcher est l’un des plus dévoués employés de l’ANGE. Il a été nommé directeur intérimaire de la base de Toronto à la suite de la mort d’Andrew Ashby.


  Points forts : Fletcher est d’une légendaire efficacité.


  --------------


  Directeur prédécesseur d’Aaron Fletcher :


  Andrew Ashby


  Code d’agent : AA-814


  Âge : 59 ans.


  Lieu de naissance : Né à Toronto, Ontario.


  Physique : Minuscule, il était à peine plus grand que Cindy Bloom. Ses yeux noisette étaient constamment en mouvement, comme ceux d’une proie craignant l’approche d’un prédateur. Ses cheveux blond foncé, qu’il coiffait vers l’arrière, étaient parsemés de mèches argentées. Un large sourire de poupée de cire semblait sculpté en permanence sur son visage, lorsqu’il parlait. Il avait le visage d’un adolescent, mais ses pattes d’oie trahissaient son âge. Son visage ressemblait davantage à un masque qu’à un faciès humain.


  Caractère : Ashby n’était pas méchant, il lui manquait simplement un bon sens de l’humour. Il n’aimait pas se faire dicter sa conduite. Malgré ses manières suaves et sa grande politesse, il réagissait plutôt mal aux ripostes de ses subalternes.


  Famille : Une épouse et deux fils.


  Expérience à l’ANGE : Ashby a dirigé la base de Phœnix lorsque Sélardi était politicien dans cette région. Sélardi lui a demandé de faire disparaître Océane Chevalier, puisqu’elle risquait de faire échouer ses plans. Ashby a donc eu recours à la firme Dominatio Inc. dirigée par un reptilien assassin. Le soir de l’enlèvement de Cindy, Ashby a disparu. Il a été tué par Thierry Morin lors de la cérémonie satanique en l’honneur de Sélardi.


  Ashby en tant que directeur : Il n’a jamais encouragé l’initiative personnelle de ses employés, afin de les dominer. Il leur a même fourni des montres non réglementaires pour savoir tout ce qu’ils faisaient.


  Ashby en tant que reptilien : Il fait partie de la race des Neterou.


  Logement : Un luxueux appartement du centre-ville de Toronto.


  --------------


  Division régionale – Washington : Denis Keel


  Code d’agent : DK-972


  Âge : 57 ans.


  Lieu de naissance : Né à New York.


  Son expérience : Avant de diriger la base de l’ANGE à Washington, il a travaillé comme agent aux Indes et en Russie. Possédant un flair infaillible pour dépister les complots, il a fait échouer au moins sept tentatives d’assassinat dans ces deux pays.


  * * *


  LES AGENTS DE L’ANGE


  Agents de l’ANGE : Il est important de ne faire évoluer sur le terrain que des hommes et des femmes au meilleur de leur forme.


  Procédure : Une fois recrutés, les futurs agents reçoivent une formation d’espion à Alert Bay. Tous les agents doivent faire des tests d’ADN lors de leur entrée à l’ANGE. Ils se voient confier des missions jusqu’à l’âge de 40 ans, puis sont mutés dans les sphères administratives et plus secrètes de l’Agence. Les agents sont surtout des espions, pas des soldats. Ils doivent être capables de mener une enquête à l’extérieur de leur base sans se faire tuer. Ils étaient censés travailler seuls avant que le tiers de la population ne s’évapore.


  Couverture : L’ANGE place ses espions dans des emplois stratégiques où ils jouissent d’une plus grande liberté, car ils peuvent être appelés à mener une enquête à tout moment. Ces occupations leur servent surtout de couverture.


  Agents fantômes : Théoriquement, une fois qu’ils atteignent le statut de « fantômes », ils n’appartiennent plus à la base dont ils sont issus. Ils relèvent en principe de la division internationale, même si cette dernière ne leur donne plus aucune directive concernant leur ultime mission. Même le directeur international ne peut rappeler un « fantôme » lancé sur une piste. Ils sont en quelque sorte les kamikazes de l’ANGE. Même si les agents fantômes opèrent indépendamment de l’ANGE, rien ne défend aux bases autour desquelles ils opèrent de les observer discrètement.


  Agents de première ligne : Ils sont huit. L’Agence en comptait davantage en Israël en raison de la menace croissante de l’Antéchrist, même si l’Amérique continuait à se montrer sceptique.


  --------------
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  Cindy Helen Bloom


  Agent de l’ANGE – Bases de Montréal et Toronto, a démissionné pour suivre Cael Madden, puis est revenue à Longueuil.


  Code d’agent : CB-316


  Âge : 24 ans.


  Lieu de naissance : Née à Ottawa, Ontario.


  Physique : Très belle, Cindy n’a pas conscience de sa beauté. Elle a un visage d’enfant, de grands yeux bleus qui respirent l’innocence et l’étonnement, et elle porte ses cheveux blond miel un peu plus bas que l’épaule.


  Caractère : Très naïve, elle dégage de la douceur et de la fragilité, mais il ne faut pas se fier aux apparences. Dans ce monde profanateur, son cœur est demeuré pur. Elle ne connaît pas la haine et est plutôt confiante, bienveillante, franche et tendre. Elle possède une grande joie de vivre au quotidien.


  Religion : Cindy est juive, mais ne pratique pas. Elle croit en Dieu.


  Famille : Ses parents étaient de courageux commerçants juifs qui vivaient à Ottawa. Ils étaient des bourreaux de travail qui ne prenaient jamais de vacances. Ils ont tenté en vain d’intéresser Cindy à leur commerce. Son frère David poursuit des études de médecine.


  Enfance : Cindy a grandi à Ottawa. Elle a souvent voyagé avec sa grand-mère puis avec ses amis lorsqu’elle était étudiante.


  Recrutement par l’ANGE : Cindy voulait devenir travailleuse sociale et sauver le monde. Un dépisteur l’a accostée lors d’une fête à Ottawa et lui a parlé de l’Agence qui était à la recherche de femmes et d’hommes talentueux. Elle a fait croire à ses parents qu’elle devait faire un long stage en Colombie-Britannique lorsqu’elle a été recrutée par l’ANGE.


  Couverture : Cindy a été préposée dans une petite compagnie aérienne, Air Éole, à l’aéroport de Montréal. Après plusieurs attentats à sa vie, Cédric a envoyé une lettre de démission à Air Éole pour que Cindy ne soit plus une cible facile.


  Expérience à l’ANGE : Cindy venait de terminer son entraînement à Alert Bay, lorsqu’elle a été envoyée à Montréal. Elle a travaillé aux Faux prophètes avec Océane pour s’habituer au terrain. Après l’explosion de la base de Montréal, elle est retournée à Alert Bay, puis a été mutée à Toronto avec Océane, où on lui a confié la protection de James Sélardi, qui était en réalité un roi serpent. Sauvée par Thierry Morin au moment où les reptiliens s’apprêtaient à la sacrifier sur un de leurs autels, Cindy est revenue à Montréal et a commencé à enquêter sur les reptiliens et à inscrire toutes ses trouvailles dans une base de données séparée. Elle a également rencontré des prophètes pour approfondir ses recherches. C’est ainsi qu’elle a rencontré Cael Madden. Puisqu’elle s’était fait enlever deux fois par des reptiliens, Cédric ne lui faisait plus confiance. Au lieu de l’envoyer enquêter sur le terrain, il la confinait continuellement aux Laboratoires. Pour cesser d’être une victime, Cindy a modifié son apparence, troquant ses vêtements roses pour des costumes verts et a même changé ses cheveux pour devenir une brunette aux yeux émeraude. Elle a également suivi des cours d’autodéfense. Après qu’elle eut quitté l’ANGE pour suivre Cael Madden jusqu’à Jérusalem, son frère David l’a suppliée de revenir sur sa décision. Cindy n’a rien voulu entendre. C’est alors que Cael lui a rendu ses cheveux blonds et ses yeux bleus. À Jérusalem, lorsque l’armée s’en est prise à Cael, Cindy s’est enfuie dans le désert, où elle est tombée sur Thierry Morin et ses deux élèves, Neil et Darrell. En quelques semaines, Cindy a appris à manier assez bien le sabre pour se défendre. L’ayant retrouvée, Yahuda l’a aussitôt ramenée à la base de Longueuil après que Thierry l’eut abandonnée dans le désert. Son séjour dans le désert lui a donné une nouvelle maturité, mais sans l’empêcher de se comporter avec une rafraîchissante naïveté. Lorsque Damalis est retourné à Jérusalem, Cindy l’a accompagné. Après que les Nagas eurent délivré Cédric de sa possession démoniaque, elle a suivi ce dernier en Suisse, puis est retournée au Québec afin d’aider Aodhan à trouver de l’eau potable.


  Logements : Cindy a dû changer d’appartement pour des raisons de sécurité. Cédric a choisi lui-même l’emplacement du nouvel appartement de Cindy, mais cet appartement a également été détruit par une violente explosion. Yannick Jeffrey l’a accueillie dans son loft sécurisé. À Toronto, elle a vécu dans un des quartiers les plus sûrs de la ville, situé à 15 minutes de la base.


  Cindy en tant que Naga : Thierry a ressenti que Cindy possédait la même force vitale que Silvère Morin. Elle possède les mêmes habiletés que les Nagas : la vision dans le noir, l’amplification de tous les sens, le passage dans la matière, la maîtrise du katana. Cindy se recouvre d’écaillés vert pâle, mais elle ne maîtrise ni cette transformation ni les déplacements à l’intérieur de la matière. Elle est un cas unique parmi les Nagas qui sont toujours des hommes. Elle est capable de faire beaucoup de dommages avec un katana lorsqu’elle est en état de panique.


  Relation (s) amoureuse (s) : Cindy n’avait pas eu beaucoup d’amoureux durant son adolescence, en raison de la sévérité de ses parents. À Montréal, elle s’est éprise d’Océlus qui s’est évertué à la sauver de la mort. Lorsque Océlus est parti pour jouer son rôle à Jérusalem, elle s’est jetée dans les bras de Cael. Ils ont d’abord été des amis avant de devenir des amants. Elle a également vécu un épisode intense avec Thierry dans le désert, lorsqu’ils ont tous deux cédé à leurs pulsions reptiliennes.


  Connaissances : Une bonne connaissance des arts martiaux et des armes. Au tir, elle est habile, mais n’atteint pas toujours les cibles à un endroit où elle pourrait les neutraliser.


  Points forts : Une grande légèreté et une intarissable candeur. Cindy a appris à se défendre de bien des façons tant au dojo que dans le désert. Elle n’est pas toujours perspicace, mais elle sait se débrouiller dans l’adversité. Malgré toutes ses épreuves, Cindy est demeurée pétillante.


  Points faibles : Elle est incapable de vivre seule. Sa plus grande faiblesse, selon Océane, est sa naïveté, car elle croit tout ce qu’on lui dit.


  Cindy dans les prédictions de la Bible : Il a été écrit qu’elle quitterait l’ANGE pour tenter de sauver Aodhan. L’avenir de Cindy est le plus nébuleux de tous les agents. Dans un passage, elle devenait l’agent de l’ANGE le plus actif au Canada, remplaçant Kevin Lucas lui-même dans les opérations de sauvetage des réfugiés européens. Dans le texte suivant, elle devenait l’un des disciples d’un faux prophète qui se ferait démembrer par l’Antéchrist sur la place publique. Dans le troisième, elle se rendait par ses propres moyens à Jérusalem, défiant ses supérieurs, pour arracher Océane des griffes du Prince des Ténèbres, mais se faisait finalement tuer en même temps que sa collègue.


  --------------


  Océane Chevalier


  Agent de l’ANGE – Bases de Montréal, Toronto et Longueuil – mutée à l’international en tant qu’agent fantôme.


  Code d’agent : OC-940


  Âge : 36 ans.
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  Lieu de naissance : Née à Saint-Hilaire, Québec.


  Physique : Pas très grande, mais bien proportionnée. C’est une très belle femme. Elle possède une grande force physique. Ses cheveux sont noirs et ses yeux sont sombres. Son teint très pâle donne l’impression qu’elle est fragile. Son sourire est provocateur.


  Caractère : Océane a un caractère enjoué et déterminé. Tenace, elle est difficile à intimider et intraitable lorsqu’il s’agit de son travail. Son esprit de répartie est légendaire et elle est têtue comme une mule. L’humour est sa façon d’éviter la souffrance. Océane est d’abord et avant tout une aventurière. Elle n’est pas particulièrement romantique, mais plutôt pragmatique. Elle ne croit que ce qu’elle voit. Océane se fait souvent remarquer pour son cynisme et son manque de tact. Cet agent irascible a une émotivité à fleur de peau. Son anticonformisme est à l’origine de ses conflits avec son père. Elle est rebelle et parfois téméraire. Elle affronte le danger plutôt que de l’éviter.


  Famille : Elle croyait que ses parents étaient Lucie et Simon Chevalier. La soudaine découverte de sa filiation naturelle l’a estomaquée. Ceux qu’elle avait toujours appelés maman et papa étaient, en réalité, son oncle et sa tante. Sa tante Andromède Chevalier est sa mère et son patron Cédric est son père. Sa grand-mère surprotectrice, Bérangère Chevalier, est disparue lors du Ravissement. Sa sœur Pastel, une enseignante, a été internée à la suite de la disparition de son fils le même jour.


  Enfance : Océane a eu une enfance dorée. Sa famille l’a toujours encouragée dans ses projets, même les plus fous. En plus de partager les aventures de sa tante dans son jardin, dont les décors étaient continuellement renouvelés, Océane a voyagé à quelques reprises avec Andromède, à la recherche de vraies antiquités. Avant de devenir espionne, elle étudiait en psychologie.


  Recrutement par l’ANGE : Quand elle est arrivée à la base, Yannick y était déjà. C’est lui qui l’a formée.


  Couverture : Bibliothécaire à Montréal, puis vérificatrice à Toronto.


  Expérience à l’ANGE : Océane Chevalier a fait partie des doyens de l’Agence de Montréal. S’attendant à être mutée au niveau national ou international, elle a été forcée de former Cindy aux Faux prophètes. Tout comme Cindy, elle s’est retrouvée sur la liste des disparus dans l’explosion de la base de Montréal. Elle a été mutée à Toronto où elle a été chargée par Andrew Ashby d’enquêter sur le reptilien Douglas Grimm. Capturée par Ludo, le serviteur de la reine des Dracos, Océane a été ramenée à Montréal où Perfidia l’a mise à mort sous les yeux de Thierry Morin. Prévenu par son ami Océlus, Yannick est aussitôt revenu de Jérusalem pour redonner la vie à Océane qu’il n’avait jamais cessé d’aimer, même après leur séparation. Océane a alors été choisie par Mithri Zachariah pour éliminer Asgad Ben-Adnah à Jérusalem. Puisque monsieur Ben-Adnah avait l’intention de reconstruire le Temple de Salomon, l’esprit scientifique d’Océane l’a facilement fait passer pour une spécialiste des lieux bibliques. Il lui a fallu agir comme si elle ne connaissait pas les deux Témoins qui attiraient de plus en plus de croyants à Jérusalem. En acceptant la supervision des travaux de relocalisation des édifices ancestraux de la vieille cité de Jérusalem dans le désert, Océane a perdu tout contact avec l’ANGE. Elle a rencontré Ben-Adnah et entretenu une relation intime avec lui. Incapable de le tuer, puisqu’il exerçait un pouvoir de persuasion sur elle, elle l’a épousé et s’est retrouvée séquestrée dans sa villa. Océane s’est alors aperçue qu’elle était enceinte et Andromède l’a ramenée à la base de Longueuil. Pour éviter que Satan ne retrouve cet enfant, les Pléiadiens ont enlevé Océane.


  Logements : Océane vivait dans un trois et demie dans un quartier plutôt tranquille de Montréal. C’était un tout petit appartement, mais puisqu’elle ne possédait presque rien, il lui convenait parfaitement. Elle a dû déménager à la suite de la poursuite de Seth dans les rues de Montréal. Lors de sa mutation à Toronto, elle a vécu dans un appartement surveillé par de nombreuses caméras installées par la base de Toronto. À Jérusalem, elle a vécu dans l’un des rares quartiers encore riche de cette ville avant de se retrouver prisonnière dans la villa d’Asgad Ben-Adnah.


  Océane en tant qu’Anantas / Pléiadienne : Océane n’a qu’une fraction de sang reptilien dans les veines de par son ascendance Anantas. Elle est davantage Pléiadienne qu’Anantas. Elle est devenue complètement Anantas depuis l’accouchement d’Ethan, ce qui a provoqué la colère de la reine Anantas Caritas, car il ne peut y avoir qu’une seule reine sur chaque planète.


  Relation (s) amoureuse (s) : Elle n’a jamais vraiment compris son coup de foudre pour Yannick, surtout en début de carrière, car elle a passé à un cheveu de se retrouver à tout jamais à Alert Bay. Elle a eu plusieurs petits copains, avec qui elle a surtout eu du bon temps. Elle les a tous laissés tomber. Yannick lui a fait découvrir une nouvelle facette d’elle-même : sa faiblesse devant la passion. Océane ne sait pas aimer. Elle ne fait que céder à ses pulsions sans réfléchir. Plus tard, elle est tombée amoureuse de Thierry Morin. Elle l’aimait, mais n’était pas sûre qu’il était l’homme de sa vie. Océane est égoïste en amour. Une fois à Jérusalem, elle a abandonné Thierry pour se concentrer sur sa mission de tuer Asgad Ben-Adnah, mais a finalement épousé ce dernier et a eu un enfant avec lui. De retour à Montréal, une relation a commencé à s’établir entre Aodhan et Océane.


  Connaissances : Océane a lu des récits incroyables lors de son court séjour à la section des Phénomènes inexpliqués. Elle s’est plongée dans l’étude de la géologie durant ses premières années à l’Agence.


  Points forts : Océane est une femme extraordinaire, une espionne sans peur, ni reproche. Elle a des facultés psychiques très développées. Elle se sort généralement toute seule de toutes les situations difficiles. Elle dit ce qu’elle pense, en plus d’être une actrice talentueuse. Elle possède un esprit beaucoup plus rationnel que la plupart de ses collègues et elle est ponctuelle.


  Points faibles : Océane fait souvent fi des règlements de l’Agence et ne pense pas à sa propre sécurité lorsqu’elle est sur une piste. Elle est incapable d’être sérieuse un seul instant. Elle est ambitieuse, matérialiste et ne fait jamais attention aux orteils sur lesquels elle marche. Elle aime le danger, les émotions fortes et les choses défendues. Malgré son intellect supérieur et son infaillible instinct d’espionne, elle est très sensible.


  Océane dans les prédictions de la Bible : Le texte parle de reptiliens qui désirent la paix sur cette planète au point de l’empêcher de tuer Ben-Adnah. Il dit aussi que toute créature divine qui s’approchera d’Océane sera perdue. Peu importe les modifications que subissait le texte, son destin semblait de mourir par la main de l’Antéchrist.


  --------------


  [image: ]


  Yannick Jeffrey


  Agent de l’ANGE et Témoin de Dieu – Bases de Montréal et de Jérusalem.


  Autre nom : Képhas.


  Code d’agent : YJ-750


  Âge : Plus de 2000 ans.


  Lieu de naissance : Ses papiers indiquent qu’il est Canadien d’origine britannique, mais en réalité, il est né à Capharnaum, il y a 2000 ans. Les tests sanguins effectués par l’ANGE, à son arrivée à Alert Bay, n’ont rien révélé de particulier, car il les avait faussés, mais ceux effectués à Jérusalem, lorsqu’il a été blessé, ont été pour le moins troublants. En effet, l’ADN de Yannick indiquait, non pas qu’il était de descendance juive, mais qu’il faisait partie d’une souche sémite disparue depuis des siècles.


  Physique : Bel homme pas très grand mais costaud. Il ne ressemble pas aux autres hommes. Il se tient droit et il a une démarche altière. Ses yeux sont gris foncé et son regard est très doux. Il porte ses cheveux noirs jusqu’aux épaules.


  Caractère : Toujours sûr de lui et souriant, Yannick est d’une loyauté à toute épreuve. Il est très attaché à Jérusalem. Lorsqu’il vivait à Montréal, il aimait le vin, les soirées de karaoké, les exercices à l’extérieur de la base, même dans la chaleur la plus intense. Il est indépendant, intelligent, éloquent, rusé et efficace. Il sait aussi réciter avec tendresse les plus beaux poèmes.


  Religion : Yannick vit selon les principes qu’il a acquis auprès de Jeshua lui-même. Même s’il sait que Dieu se trouve partout, il aimait prier à la chapelle de la Madone dans son quartier de Montréal.


  Famille : La mère et la sœur qu’il mentionne dans ses papiers habitent en Angleterre, mais elles ne le connaissent pas. Les membres de sa vraie famille sont morts il y a 2000 ans. Ce Témoin de la fin des temps a eu de nombreuses identités, de nombreuses citoyennetés et de nombreuses maisons depuis.


  Logements : Il vivait dans un loft du Vieux-Montréal, l’endroit le plus sûr que l’ANGE possédait au Québec. Le loft a été pulvérisé lors de l’explosion de Montréal. À Jérusalem, après avoir habité dans un tout petit appartement surplombant la Ville sainte, il s’est réfugié dans les grottes des anciens chrétiens sous la ville.


  Recrutement par l’ANGE : Il a été recruté par l’Agence de Montréal un an avant Océane. Il a été le meilleur de sa classe à Alert Bay.


  Couverture : Enseignant d’histoire dans un cégep à Montréal.


  Expérience à l’ANGE : Il a longtemps été le doyen des agents montréalais. Il a formé Océane Chevalier sur le terrain. Puisqu’il préfère faire des recherches dans des livres, il coûte une fortune à l’Agence. Il connaît aussi des méthodes moins orthodoxes pour obtenir de l’information sur le passé. Il a fondé la section d’études sur l’Antéchrist de l’ANGE À la demande de la Division nord-américaine, Yannick a souvent participé à des missions en Israël. Il se trouve lui aussi sur la liste des disparus dans l’explosion de Montréal. Après l’explosion, Michael Korsakoff l’a muté à Jérusalem pour une mission de surveillance. Il n’a pas officiellement donné sa démission, alors, après sa disparition à Jérusalem, il a été déclaré perdu au combat. Il a refait surface pour se mettre à prêcher quotidiennement sur les places publiques de la Ville sainte. Il ne fait plus partie de l’Agence.


  Relation (s) amoureuse (s) : Il a entretenu une relation intime avec Océane qui lui a brisé le cœur, et un court épisode amoureux avec Chantal Gareau, qu’il a rencontrée à Jérusalem.


  Connaissances : C’est un érudit qui détient un savoir aussi vieux que le monde. Il se passionne pour l’histoire, qu’il a d’ailleurs enseignée dans un cégep. Il lit et parle plusieurs langues. Peu intéressé par la science moderne, il préférait les vieux livres aux ordinateurs. Il a passé toute sa vie à étudier la similitude entre notre époque et celle de Jeshua. Il a étudié tous les textes sacrés imaginables. Il a bel et bien terminé toutes les études mentionnées dans son curriculum vitae. Ses professeurs encore vivants se rappellent très bien de lui, car il a été leur élève le plus doué. Étrangement, sa photo n’apparaît dans aucun livre de fin de cycle.


  --------------
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  Vincent McLeod


  Agent et technicien de l’ANGE – Base de Longueuil


  Code d’agent : VM-482


  Âge : 30 ans.


  Lieu de naissance : Né à Montréal, Québec.


  Physique : Vincent ressemble à l’image qu’on se fait généralement des petits génies. En jeans et chemise à carreaux, il porte de vieilles espadrilles. Il a des lunettes cerclées d’or. Ses grands yeux bleus sont remplis de curiosité et de timidité. Il a les cheveux blonds.


  Caractère : Très doux, Vincent manque de confiance en lui. Il a bien sûr vécu une expérience effroyable aux mains de l’ennemi et il a de la difficulté à s’en remettre. S’il y a quelqu’un à l’Agence qui ne s’attribue jamais le mérite du travail des autres, c’est bien lui.


  Religion : Catholique.


  Enfance : Vincent n’a que sa mère qui l’a beaucoup couvé lorsqu’il était petit. Il n’a jamais connu son père. À la suite de complications à sa naissance, sa mère n’a plus été capable d’avoir d’enfants. Il a aussi une tante, Aline.


  Jeunesse : Quand sa mère a découvert qu’il était un génie et que son école l’inscrivait à des concours de science partout à travers le pays, elle lui a donné un peu plus de liberté.


  Recrutement par l’ANGE : Vincent a suivi le même entraînement que tous les autres agents à Alert Bay, mais il a vite compris qu’il ne serait jamais à l’aise avec un revolver. Heureusement, ses professeurs ont tout de suite pressenti son potentiel et lui ont permis de terminer sa formation scientifique. Vincent a été affecté à la base de Montréal au même titre que Yannick Jeffrey et Océane Chevalier, mais Cédric ne l’a jamais envoyé sur le terrain. Désirant plutôt exploiter son remarquable talent pour l’informatique, il a fait de lui le roi des Laboratoires.


  Couverture : Technicien participant aux efforts de dépollution du fleuve Saint-Laurent.


  Expérience à l’ANGE : Vincent a conçu tous les logiciels de la base de Montréal, ainsi que de nombreuses machines d’analyse. Il s’intéressait aux reptiliens bien avant que ceux-ci manifestent ouvertement leur présence dans le monde et avait même sa propre théorie à leur sujet. Il a été enlevé chez lui par Hadès, tué par Ahriman, puis ressuscité par Képhas. Vincent se trouve aussi sur la liste des disparus dans l’explosion de Montréal. Éprouvant le besoin d’être seul pour soigner ses blessures émotionnelles, il s’est réfugié à Alert Bay où il pouvait passer des jours entiers dans ses différents laboratoires sans jamais être importuné. Christopher Shanks l’a obligé à suivre une thérapie auprès d’un psychologue pour le débarrasser des images qui continuaient à le hanter depuis l’enlèvement. Entre ses fréquents saignements de nez, ses migraines et les interminables sessions chez le psychologue, il a eu du mal à se concentrer sur son travail. C’est finalement Océlus qui a découvert que Vincent était possédé par une entité maléfique introduite dans son esprit par Ahriman. À la demande de Shanks, le révérend Reiyel Sinclair, un exorciste, a libéré Vincent du démon Nergal et de deux autres entités, mais a provoqué sa mort du même coup. C’est Océlus qui l’a ramené à la vie. Après qu’il eut commencé à recevoir des messages sur les pages d’une très vieille Bible, l’Agence a envoyé Vincent à Ottawa afin qu’il tienne ses supérieurs informés de ses prédictions. Vincent, qui s’était jadis enraciné comme un chêne à son quartier de Montréal, n’a même pas sourcillé lorsqu’on lui a annoncé qu’il serait désormais sous la supervision du directeur de la Division canadienne. Il s’est confiné dans les Laboratoires, où sa nouvelle équipe, entièrement composée de femmes, faisait tout en son pouvoir pour lui faciliter la tâche. Irrité par le zèle de Kevin Lucas, Vincent a demandé son retour à la base de Longueuil.


  Logements : À Alert Bay, il logeait dans une chambre de la base. À Ottawa, il avait un appartement coquet, mais les pièces étaient relativement petites. De retour à Montréal, il s’est installé au Port de mer, comme tous les autres membres de la base, mais il passe le plus clair de son temps aux Laboratoires.


  Relation (s) amoureuse (s) : Il s’est épris de Cindy, lorsqu’elle est arrivée à la base de Montréal, mais il a rapidement déchanté en constatant qu’elle changeait souvent d’amants. Vincent ne voulait pas vivre une histoire d’un soir. Il rêvait d’une compagne qui partagerait ses aspirations, son amour de la science et qui comprendrait qu’il devait s’acquitter d’une mission divine avant de pouvoir jouir d’une vie normale. Mélissa Collin est la première femme à s’être intéressée à lui et elle correspond en tous points à son idéal.


  Connaissances : Possédant un esprit scientifique, il cherche toujours des réponses logiques. Il a une mémoire d’éléphant. Les ordinateurs et les logiciels n’ont aucun secret pour Vincent. Il sait couvrir ses traces informatiques comme un espion de première classe.


  Points forts : L’informatique. Même s’il n’a ni le physique ni l’esprit d’un aventurier, Vincent n’en demeure pas moins un chercheur irréductible. Lorsqu’il s’intéresse à un projet, il y plonge corps et âme. Son esprit est ultrarapide. Il exécute ses tâches à la perfection, sans jamais perdre de temps, et il ne craint pas d’exprimer son opinion lorsqu’on la lui demande. Il invente constamment de nouvelles façons de faire les choses. Vincent est capable de vivre un jour à la fois.


  Points faibles : Vincent est très sensible, ce qui le rend vulnérable.


  Vincent dans les prédictions de la Bible : Il deviendra une sommité de la science et on lui témoignera beaucoup de gratitude.


  --------------


  Jonah Marshall


  Agent de l’ANGE – Base de Longueuil


  Code d’agent : JM-428


  Âge : 24 ans.


  Lieu de naissance : Né à Mississauga, Ontario.


  Physique : Il ressemble davantage à un capitaine d’équipe de football qu’à un espion. Il a les yeux bleus et ses cheveux châtains sont hérissés partout sur son crâne.


  Caractère : Il sort tout droit des séries télévisées et des films de science-fiction qui ont peuplé son adolescence. Il est difficile d’obtenir son opinion personnelle sur quelque sujet que ce soit, car il préfère citer ses personnages préférés qui ont déjà fait face à des situations semblables dans l’une de leurs captivantes aventures. C’est tout de même un bon garçon qui n’a aucun vice connu et qui veut, comme tous les membres de l’ANGE, s’en sortir vivant en épargnant le plus de vies possible.


  Arrivée à la base de Longueuil : Il a été dépêché d’urgence par Alert Bay à la base de Longueuil, tout comme ses copains Mélissa et Shane.


  Expérience à l’ANGE : À son arrivée à la base de Longueuil, il a enquêté sur la situation politique, économique et sociale de Montréal. Tandis que Shane étudiait les effets de la diminution des stocks de nourriture au Québec, Jonah faisait la même chose au niveau planétaire.


  --------------


  Shane O’Neill


  Agent de l’ANGE – Base de Longueuil


  Code d’agent : SON-270


  Âge : 24 ans.


  Lieu de naissance : Né à Halifax, Nouvelle-Ecosse.


  Physique : Pas très grand, il est bien bâti et il sourit tout le temps. Il a de grands yeux noisette et ses cheveux bruns sont coupés très court. Son visage est rieur.


  Arrivée à la base de Longueuil : Il a été dépêché d’urgence par Alert Bay à la base de Longueuil, tout comme ses copains Mélissa et Jonah.


  Expérience à l’ANGE : À son arrivée à la base de Longueuil, il a enquêté sur la situation politique, économique et sociale de Montréal. Il a ensuite étudié les effets de la diminution des stocks de nourriture au Québec. Shane a démissionné avec Mélissa pour rejoindre les autres à Jérusalem.


  Relation (s) amoureuse (s) : Shane est un habile séducteur qui ne se gêne pas pour faire la cour à des femmes dont le cœur n’est pas libre.


  --------------
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  Mélissa Collin


  Agent de l’ANGE – Base de Longueuil


  Code d’agent : MC-210


  Âge : 24 ans.


  Lieu de naissance : Née à Trois-Rivières, Québec.


  Physique : Dans ses vêtements gothiques, elle ressemble davantage à une écolière qu’à une espionne. Il brille dans ses yeux brun sombre la même flamme de rébellion que dans ceux d’Océane. Elle porte ses cheveux noirs avec des mèches rouges aux épaules.


  Caractère : Ses collègues d’Alert Bay prétendaient qu’elle était une Océane Chevalier en puissance, mais Mélissa affiche surtout sa rébellion dans sa tenue vestimentaire. Elle est patiente, mais n’hésite pas à se défendre lorsqu’on la traite injustement. Elle est la plus amusante des recrues de l’ANGE, ce qui ne l’empêche pas de bien faire son travail.


  Arrivée à la base de Longueuil : Elle a été dépêchée d’urgence par Alert Bay à la base de Longueuil, tout comme ses copains Jonah et Shane.


  Expérience à l’ANGE : À son arrivée à la base de Longueuil, elle a enquêté sur la situation politique, économique et sociale de Montréal. À part une petite mission de reconnaissance à Montréal avec Aodhan Loup Blanc, elle a passé le plus clair de son temps aux Laboratoires avec Vincent et sa Bible. Mélissa a finalement donné sa démission à Aodhan pour aller rejoindre ses collègues à Jérusalem.


  Relation (s) amoureuse (s) : Mélissa entretient une belle relation avec Vincent.


  Connaissances : Mélissa a une bonne connaissance de l’informatique et une excellente maîtrise des arts martiaux.


  Points forts : Une excellente écoute.


  * * *


  LES TECHNICIENS DE L’ANGE LES PLUS CONNUS


  Achille Black


  Technicien de l’ANGE – Base de Toronto


  Âge : 27 ans au moment de son décès.


  Lieu de naissance : Né à Sherbrooke, Québec.


  Physique : C’était un homme relativement bien bâti qui savait se servir de ses poings.


  Famille : Marié.


  Logement : Il habitait dans un quartier tranquille.


  Couverture : Informaticien à l’emploi du gouvernement canadien.


  Connaissances : Il avait une grande connaissance de l’informatique, mais il n’était pas de la trempe de Vincent.


  Points faibles : Il voulait s’élever en grade, mais au lieu de prouver sa valeur, il a préféré jouer au délateur.


  --------------


  Noâm Eisik


  Technicien de l’ANGE – Base de Jérusalem


  Âge : 30 ans au moment de son décès.


  Lieu de naissance : Né à Tel-Aviv, Israël.


  Physique : Pas très grand, il ressemblait plus à un mannequin qu’à un espion. Il avait un visage rieur et épanoui. Ses cheveux bruns très courts étaient légèrement bouclés. Ses yeux verts brillaient d’un vif éclat.


  Caractère : Eisik était très discret et très dévoué. On pouvait toujours compter sur lui.


  Religion : Juive, mais il était ouvert aux autres croyances.


  Expérience à l’ANGE : Dès son arrivée avec l’équipe de Jérusalem, il n’a cessé de s’assurer de la bonne marche de la base. Il a longtemps enquêté sur la disparition étrange de Yannick Jeffrey et a été le premier à reconnaître qu’il était d’origine divine. Adielle lui confiait sans hésitation les commandes lorsqu’elle s’absentait. Il a succombé à ses blessures lorsque la base a été détruite par l’armée de Satan.


  Points forts : Il savait absolument tout sur tout et veillait constamment sur Adielle. Eisik était un homme brillant qui a toujours fait passer les autres avant lui-même.


  --------------


  Pascalina Ricci


  Technicien de l’ANGE – Base de Longueuil


  Âge : 35 ans.


  Lieu de naissance : Née à Montréal, Québec.


  --------------


  Sigtryg Petersen


  Technicien de l’ANGE – Base de Longueuil


  Âge : 32 ans.


  Lieu de naissance : Né à Oslo, Norvège.


  * * *


  LES MÉDECINS DE L’ANGE


  Dr Shawn Robson


  Psychologue – Base d’Alert Bay


  Âge : 55 ans.


  Lieu de naissance : Né à Edmonton, Alberta.


  --------------


  Dr Adam Wallace


  Médecin légiste – Base de Toronto


  Âge : 57 ans.


  Lieu de naissance : Né à Edimbourg, Ecosse.


  Caractère : C’est un homme tenace et difficile à désarçonner.


  Expérience à l’ANGE : Adam Wallace a été médecin à Édimbourg pendant plusieurs années avant d’être recruté par l’Agence. Ses nombreux patrons lui ont fait disséquer bien des hommes aux facultés étranges, afin de savoir s’ils possédaient des organes supplémentaires qui leur permettaient d’accomplir des miracles, mais c’est à Toronto qu’il a pratiqué sa première autopsie sur un Dracos et sur un Naas.


  --------------
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  Dr Athénaïs Lawson


  Médecin – Base de Longueuil


  Âge : 31 ans.


  Lieu de naissance : Née à Londres, Angleterre.


  Physique : Grande et très belle, elle a une démarche de mannequin. Tous les hommes se retournent sur son passage. Ses yeux de la couleur de l’océan inspirent confiance et brillent de curiosité. Elle a de longs cheveux blond clair qu’elle attache sur sa nuque.


  Caractère : Athénaïs n’a pas peur des défis. En fait, elle n’a peur de rien et est difficile à impressionner. Elle n’aime pas la politique, car on ne peut pas y régler ses problèmes à coup de sabre. Il est important pour elle de garder son corps et son esprit toujours en forme. En général, elle n’affiche pas ses émotions, mais elle devient très insistante lorsqu’elle veut obtenir quelque chose.


  Famille : Son père est un riche homme d’affaires et sa mère une actrice qui a sacrifié sa carrière pour élever ses enfants. Elle a deux frères : un qui étudie le droit, l’autre l’architecture.


  Expérience : Athénaïs a vécu plusieurs expériences culturelles, car ses parents voyageaient beaucoup. Ils lui ont aussi offert un beau cadeau, soit celui d’avoir la liberté d’être elle-même et de développer ses propres talents. Elle a choisi la médecine, désirant plus que tout au monde venir en aide à l’humanité. Elle ne voulait surtout pas s’installer dans la clinique d’un quartier cossu pour exiger des honoraires exorbitants. Elle est plutôt partie pour l’Afrique, afin de soigner les plus démunis. Après quelques années à se promener d’un village à l’autre et à menacer sans cesse les autorités, qui mettaient trop de temps à laisser entrer dans leur pays les médicaments et les appareils dont elle avait besoin, elle est partie pour l’Angleterre. Elle s’est enrôlée dans l’armée et s’est tout de suite portée volontaire sur le front en Irak. Son audace, sa bravoure et son dévouement ne sont pas passés inaperçus.


  Recrutement par l’ANGE : Les recruteurs de l’ANGE ont eu vent de son audace et de son dévouement dans l’armée. Ils lui ont alors fait une offre bien difficile à refuser. Au lieu de venir en aide aux forces militaires d’un seul pays, elle aurait la chance de sauver le monde entier. Athénaïs a donc fait sa formation à Alert Bay, émerveillant chacun de ses professeurs, car elle excellait en tout.


  Expérience à l’ANGE : L’ANGE l’a d’abord employée en Angleterre, puis dans ses bases où les agents se faisaient le plus massacrer, comme celle de Jérusalem. Après le Ravissement, elle a été rapatriée au Canada. Puisqu’elle avait demandé un poste un peu plus calme avant de repartir au front, Mithri lui a proposé la base de Cédric. Toutefois, Athénaïs n’a pas vraiment eu le temps de se reposer, car on lui a présenté le corps déchiqueté de Damalis, le cas le plus bizarre de toute sa carrière. Ayant été formée pour agir dans les pires conditions, elle ne s’est pas découragée. Après l’avoir remis en état, elle s’est aperçue qu’elle était amoureuse de lui, au point où, lorsqu’il est parti pour Jérusalem, elle a donné sa démission pour aller l’y rejoindre. Puisqu’elle faisait toujours partie de l’unité des services médicaux de l’armée britannique, les dirigeants canadiens ont accepté de la laisser monter avec le contingent à destination du Moyen-Orient. Une fois à Jérusalem, elle a retrouvé Damalis et a offert ses services de chirurgienne à l’hôpital le mieux équipé de la ville. Lorsque Satan s’est mis à dévaster Jérusalem, Athénaïs s’est retrouvée dans le désert où elle a découvert qu’Adielle et Eisik avait un urgent besoin de ses soins. Elle les a donc accompagnés en Suisse où elle a promis à Cédric de rester jusqu’au rétablissement d’Adielle. Elle ne compte pas réintégrer les rangs de l’ANGE.


  Logement : Elle vit dans l’immeuble Port de mer, en face de la base de Longueuil.


  Relation (s) amoureuse (s) : Athénaïs est tombée amoureuse de Damalis après s’être occupée de lui pendant des mois. Même si elle ne voulait pas l’admettre au début, elle éprouvait de tendres sentiments pour lui. Elle n’a jamais aimé personne avant ce reptilien. D’ailleurs, Damalis lui a promis de l’épouser à son retour de Jérusalem.


  Connaissances : Athénaïs possède une intelligence exceptionnelle. Elle n’a aucune difficulté à résoudre en peu de temps les casse-tête et les énigmes les plus complexes. Elle possède un très grand esprit scientifique et a appris à faire des miracles avec un scalpel. Elle a suivi des cours d’autodéfense dans l’armée et sait donc se défendre.


  Points forts : Athénaïs a une surprenante force physique et un intense pouvoir de concentration.


  Points faibles : Athénaïs a la vilaine habitude de poser des milliers de questions quand elle est stressée. Si elle n’avait pas eu un esprit aussi cartésien, sans doute lui aurait-il été plus facile de saisir que l’univers était beaucoup plus vaste que ce qu’on avait tenté de lui faire croire à l’école. L’existence des reptiliens lui a donc causé tout un choc. Même si elle semblait charmante au premier abord, il était impossible d’avoir avec elle une conversation qui ne faisait pas appel à son expertise médicale.


  * * *


  LES BASES DE L’ANGE


  Les bases de l’ANGE se ressemblent toutes. Elles sont enfouies suffisamment loin dans le sol pour ne pas ressentir le choc des bombes de surface et elles sont scellées hermétiquement. Depuis les dernières attaques à Toronto et à Longueuil, elles sont maintenant équipées de capteurs capables de détecter la présence des êtres invisibles.


  --------------


  Base d’Alert Bay


  C’est dans cet abri souterrain que l’ANGE entraîne ses futurs agents. La base est divisée exactement comme les autres : même long couloir, mêmes portes aux écriteaux identiques, mais elle possède en plus des niveaux superposés. Les élèves n’ont le droit de circuler que dans les galeries plus profondes, là où se trouvent les salles de cours ainsi que leurs quartiers.


  Lieu : Sous l’île de Cormorant, Colombie-Britannique.


  Différences avec les autres bases : Étant donné qu’il s’agit principalement d’une installation destinée à la formation des futurs agents de l’ANGE, cette base ne fonctionne pas tout à fait comme les autres. Il y a bien un ascenseur au bout du corridor, mais il sert à l’évacuation du personnel en cas d’urgence.


  Salle des Transports : Au lieu d’être un grand garage, comme dans les autres bases, c’est plutôt un immense hangar où sont rangés des aéronefs. Tous les déplacements se font à bord des avions privés de l’Agence qui partent de ce hangar.


  Section médicale : Elle est plus vaste que dans les autres bases et contient une section école.


  Salle de repos : L’endroit le plus agréable de cette base est sa salle de repos. C’est un petit salon meublé de fauteuils confortables. Un panneau de contrôle situé sur le bord de la porte permet de choisir l’ambiance. Les murs sont percés de très larges fenêtres, à travers desquelles on peut observer une prairie à perte de vue, un bord de mer ou un ciel étoilé, selon ce que l’on demande à l’ordinateur. Il s’agit d’un environnement virtuel apaisant.


  Accès aux chambres : Contrairement aux autres bases qui offrent des chambres dans la section Formation, à Alert Bay, elles se trouvent à un étage différent. Un escalier en colimaçon y donne accès.


  Porte A-43 : C’est un accès qui mène à la surface et qui ne doit être utilisé qu’en dernier recours. Le point de sortie se situe au milieu d’une plaine.


  Silo : Le plus important silo de missiles de l’ANGE se trouve à Alert Bay.


  Formation des agents : Alert Bay offre une formation d’un an dans les domaines suivants : science, décryptage, politique, informatique, maniement des armes, camouflage, tir, autodéfense.


  Enseignants : Ils sont triés sur le volet parmi les anciens agents de l’ANGE.


  Exemple d’enseignements : Les futurs agents apprennent à traquer un adversaire en utilisant tous les outils informatiques ou de localisation de l’ANGE. Les instructeurs préfèrent que leurs élèves se fient aux faits concrets plutôt qu’à leur intuition. Ils leur montrent à étudier leur environnement pour en retirer le plus de renseignements possible.


  Récents événements : De toutes les bases de l’ANGE, les installations qui ont été les plus secouées durant le tremblement de terre ont été celles d’Alert Bay. Située dans une zone de failles de la Colombie-Britannique, sa structure en acier a été rudement mise à l’épreuve et certains de ses murs en béton ont été endommagés. Heureusement, les trois quarts du personnel avaient été mutés ailleurs au pays après le Ravissement, si bien qu’il ne restait qu’une vingtaine de membres lorsque le cataclysme a frappé la Terre toute entière.


  Faiblesses d’Alert Bay : On y enseigne toujours les mêmes choses. En raison de l’isolement de la base, on ne peut pas préparer les agents pour le terrain.


  --------------


  Base d’Arctique III


  Lieu : Comme l’indique son nom, elle se situe en Arctique.


  Fonction de la base : Elle n’est pas officiellement une prison, mais plutôt une station météorologique qui ne contrôle rien. Une fois qu’on y dépose un membre de l’Agence, on vient rarement le reprendre. En fait, Arctique III est une installation pénitentiaire dont personne ne veut parler. On n’y envoie que des directeurs accusés de haute trahison. Aucun n’en est jamais revenu avant Cédric Orléans. Vincent McLeod a découvert son existence par lui-même en furetant dans les bases de données défendues.


  --------------


  Base de Calgary


  Caractéristique : C’est de cette base qu’est issu le révérend Sinclair qui travaillait là-bas depuis plusieurs années.


  --------------


  Base de Montréal


  Lieu : Cette base a été détruite par l’Alliance et remplacée plus tard par celle de Longueuil.


  Entrée de la base : Il n’y avait que quatre accès : l’ascenseur, le garage, l’entrée privée du directeur et la sortie d’urgence dans un silo. Tous les agents de l’ANGE disposaient d’une porte secrète quelque part à Montréal pour quitter leur lieu de travail et se rendre à la base. Grâce à un réseau de tunnels, semblable à celui d’un métro où les rames n’arrivent pas toutes en même temps, ces portes secrètes donnaient accès à un ascenseur qui aboutissait au bout du long couloir de la base. Peu importe le lieu choisi pour entrer à la base, tous devaient traverser le processus l’identification et de décontamination.


  Différentes sections de la base de Montréal semblables à toutes celles des bases de l’ANGE


  Antéchrist : Laboratoire réservé aux recherches sur les activités de l’Antéchrist. Elle était aussi grande que celle où travaillait Vincent et tout aussi bien équipée. Sur les murs, les techniciens avaient placardé des affiches géantes d’Hitler, de Mussolini, de Gengis Khan, de Napoléon et d’autres dictateurs qui auraient pu être l’Antéchrist.


  Armements : Salle où on étudiait toutes les armes utilisées dans le monde.


  Archéologie : Laboratoire où étaient étudiées les retombées possibles de découvertes archéologiques importantes.


  Corps célestes : L’ANGE est relié à tous les postes d’astronomes amateurs du monde dont elle recueille instantanément les données. Puisque son équipement est plus perfectionné que celui des meilleurs observatoires américains, elle effectue ses propres analyses. Ce laboratoire surveillait les astéroïdes et les autres projectiles qui pourraient entrer en collision avec la Terre et anéantir la race humaine. Les astéroïdes ne peuvent pas être neutralisés par les bases du Québec, mais la Division nord-américaine de l’ANGE possède des missiles capables de les faire éclater. Les agents interrogeaient régulièrement l’ordinateur afin de s’assurer que la circulation cosmique se portait bien. Le reste du temps, ils lisaient des bouquins d’astronomie et de physique et prenaient connaissance des relevés quotidiens.


  Dictatures : Laboratoire où on surveillait de près les gestes et décisions des dictateurs potentiels sur toute la planète.


  Écoute électronique : Laboratoire où on tentait de prouver l’existence des installations d’écoute électronique mises en place par les puissances étrangères.


  Équipements : Entrepôt composé de deux salles dont la première était tapissée de casiers et la deuxième donnait accès aux armes légères et à l’équipement d’espionnage.


  Études biologiques : Laboratoire où étaient étudiées les armes biologiques réelles et potentielles des puissances étrangères.


  Faux prophètes : La maternelle de l’Agence, selon Océane. Avec l’arrivée de Cindy, les choses ont beaucoup changé.


  Formation : Vaste salle où se trouvaient des écrans sur les murs, mais seulement quelques ordinateurs réservés à un usage particulier. Des tables étaient disposées de façon parallèle au centre de la pièce. Il y avait également des machines distributrices et de grands sofas qui les flanquaient. Elle contenait aussi plusieurs petites chambres.


  Génie biologique : Laboratoire où étaient étudiés les progrès de la génétique et de la médecine.


  Infirmerie : Section médicale de la base, suffisamment bien équipée pour fournir tous les soins aux malades et aux blessés et y faire des chirurgies.


  Laboratoires : Vaste salle où se trouvaient des ordinateurs de différentes puissances ainsi que les machines créées pour procéder à divers types d’analyses.


  Maladies mentales : Laboratoire où était étudiée l’alarmante progression des maladies mentales dans le monde.


  Menaces internationales : Laboratoire où étaient étudiées les menaces réelles et potentielles proférées par les puissances étrangères.


  Mondialisation : Laboratoire où étaient étudiés les effets possibles de la mondialisation.


  Phénomènes inexpliqués : Laboratoire où étaient étudiés les phénomènes inexpliqués rapportés partout dans le monde.


  Pollution : Laboratoire où étaient étudiés les effets de la pollution sur la planète.


  Renseignements stratégiques : Centre nerveux de la base. Au lieu d’une combinaison à numéros, pour y accéder on devait passer un scan rétinien. Les murs des renseignements stratégiques étaient tapissés d’écrans au pied desquels reposaient des consoles. On pouvait y voir les conditions climatiques de tous les coins du monde, des postes de télévision crachant des nouvelles sans interruption, des écrans surveillant les plus grandes artères de la ville. Une armée de techniciens portant des sarraus blancs et des badges d’identification s’affairaient devant tous ces appareils. La plupart portaient des casques d’écoute et communiquaient avec d’autres bases de l’ANGE. Au milieu s’étendait une maquette parsemée de points de toutes les couleurs, représentant différents secteurs d’activité.


  Recherches extraterrestres : Laboratoire où était étudié tout rapport relié à la possibilité de vie ailleurs que sur la Terre.


  Salle de conférence : Salle possédant un écran géant sur un mur et une longue table, où les agents étaient rassemblés par le directeur avant une mission.


  Transports : Un tunnel aboutissait dans le garage souterrain de l’ANGE où étaient garés toutes sortes de véhicules. Le mur du fond comportait plusieurs ouvertures. Le long tunnel débouchait dans le stationnement souterrain d’un immeuble à bureaux. Un clignotant sur le mur de béton amovible indiquait si la voie était libre. Tous les véhicules de l’ANGE étaient équipés de décodeurs qui leur permettaient d’accéder à n’importe quelle aire de stationnement de Montréal sans carte magnétique d’abonné.


  Virus informatiques : Laboratoire où étaient étudiés les virus informatiques propagés par les forces ennemies.


  Visions et prophéties : Laboratoire où étaient étudiés les prophéties de toute provenance.


  Bureau de Cédric Orléans : Une porte métallique y donnait accès. L’un des murs était tapissé de tablettes où s’alignaient de gros cartables numérotés. L’imposant bureau était en acajou. En appuyant sur un bouton du clavier qui occupait le centre de la table de travail, Cédric pouvait allumer l’énorme écran sur le mur opposé. Il y avait également un ascenseur clandestin dans le bureau. C’est ainsi que Cédric avait pu quitter la base sans que son personnel le sache afin de diriger la mission Adonias. Cet accès était si secret que même Vincent ne le connaissait pas.


  Destruction de la base : L’Alliance a réussi à faire exploser la base montréalaise. Les enquêteurs du Service de sécurité incendie ont attribué cette tragédie à une gigantesque poche de gaz et une malheureuse étincelle. L’explosion a fait disparaître toute trace des opérations secrètes souterraines. Du haut des airs, on ne voyait plus qu’un immense cratère, comme si un astéroïde avait frappé la ville. Les eaux du fleuve Saint-Laurent l’ont transformé en un grand lac.


  --------------


  Base de Longueuil


  La nouvelle base de Montréal a été construite sur la rive sud du fleuve Saint-Laurent, sous le pavillon de l’Université de Sherbrooke juste à côté de la station de métro. L’accès au garage se fait dans l’immeuble à logements situé de l’autre côté de la rue. Le long couloir de la base ressemble à tous ceux des autres bases, sauf pour les poignées de porte qui ne sont plus équipées de claviers à combinaison. Les systèmes informatiques ont également été améliorés. La nouvelle base a sa propre entrée dans les tunnels où se déplacent les wagons du métro. Construite pour résister à tous les cataclysmes, elle n’a pas été écrasée par les fortes pressions des tremblements de terre des Tribulations, mais ses structures de communication en surface ont toutes été endommagées. Sa plus grande innovation est l’utilisation d’une intelligence artificielle portant le nom de Cassiopée, créée par Vincent McLeod, rendant la vie plus facile au directeur et aux agents.


  Renseignements stratégiques : La pièce circulaire ultramoderne est tapissée d’écrans plats légèrement incurvés. Devant les consoles noires ne se trouvent qu’une dizaine de chaises, rattachées au mur par des bras métalliques, car avec l’aide de Cassiopée, il est maintenant possible d’utiliser moins de techniciens. Au centre s’élève un fauteuil capitonné pour le directeur lorsqu’il a besoin de surveiller les écrans rendant un long laps de temps.


  Bureau du directeur : On a reconstitué le bureau de Cédric jusque dans les moindres détails pour qu’il se sente bien chez lui à son retour.


  Chef de la sécurité : Glenn Hudson.


  Âge : 41 ans.


  Lieu de naissance : Né à Timmins, Ontario.


  Mécanicien de la base : Joe Sawyer.


  Âge : 42 ans.


  Lieu de naissance : Né à Belleville, Ontario.


  --------------


  Base de Toronto


  Lieu : La base se trouve sous la Casa Loma.


  Accès à la base : On peut y accéder en voiture par la trappe du stationnement de la Casa Loma. Une autre entrée secrète est accessible sous la statue du jardin. Il suffit d’enfoncer le nombril de la statue avec le doigt. Deux panneaux se détachent alors de la dalle de béton à la droite de l’œuvre d’art, révélant un escalier dont la cage était éclairée.


  Bureau du directeur : Il offre un contraste frappant avec celui de Cédric Orléans. On y trouve deux fauteuils de cuir brun, aussi imposants que celui du directeur et une table de travail massive en bois foncé rappelant le vieux style des rois britanniques. Aucune bibliothèque, aucune étagère, aucun livre, aucun ordinateur. En fait, on n’y trouve qu’un porte-crayon, un panier pour le courrier et un téléphone ancien. Les murs sont toutefois couverts de tableaux exquis.


  Montres piégées : Les montres imposées par l’ancien directeur de la base de Toronto étaient configurées de façon différente. Elles fonctionnaient exactement comme les autres, mais permettaient d’écouter les conversations des agents.


  Salle de conférence : Elle est 10 fois plus grande que celle d’Alert Bay.


  Section Reptiliens : L’ANGE a ajouté la section Reptiliens pour faire des recherches sur la possibilité de leur existence. C’est une salle de taille moyenne possédant de puissants ordinateurs.


  Laboratoires : Cette pièce est isolée par des murs en plexiglas où les techniciens procèdent à l’examen des objets suspects à l’aide de machines très sophistiquées.


  Agents : Au moment de la reprise de la direction par Boyden, Alert Bay a généreusement envoyé ses quatre meilleurs élèves à Toronto, soit John Platt, Emma Slater, Cordell Quinn et Flavie Arnaud.


  --------------


  Base de Jérusalem


  Accès à la base : Il fallait se rendre dans un café à Jérusalem, traverser le petit établissement et entrer dans l’arrière-boutique où se trouvait une chambre froide.


  Agents : Haviv qui a perdu la vie lors d’une patrouille avec Yannick Jeffrey, Achir, Kaleb, Orane, Éliana et Daniella. Les agents de l’ANGE étaient rarement armés, mais dans ce pays, c’était une question de vie ou de mort. Tous devaient porter une arme.


  Conséquences du Ravissement : La base de Jérusalem est celle qui a été la plus durement touchée par ce phénomène divin qui a fait disparaître le tiers de la population de la Terre.


  Destruction de la base : Une mine a explosé juste au-dessus de la base, détruisant tous ses capteurs ainsi que tout l’équipement des Renseignements stratégiques. Eisik a aussitôt lancé le programme d’autodestruction, ce qui a détruit non seulement la base, mais toute la ville.


  --------------


  Base d’Ottawa


  Accès à la base : L’entrée se situe seulement à une rue du Parlement. Un immense couloir en béton mène à un garage souterrain comme aux bases de Toronto et de Montréal, jadis.


  --------------


  Base de Genève


  Accès à la base : Elle se situe au complexe des Nations Unies. En arrivant près de l’immeuble, une trappe s’ouvre dans l’asphalte menant au garage souterrain.


  Bureau du directeur : Trois des quatre murs sont couverts de solides bibliothèques en noyer. La table de travail, dénuée des articles qu’on trouve généralement dans un bureau, ressemble au premier coup d’œil à un meuble antique. Lorsqu’on touche le bureau, six écrans d’ordinateur y apparaissent sous forme d’hologrammes.


  Membre de la sécurité : Sven Sorensen.


  Âge : 32 ans.


  Lieu de naissance : Né à Oslo, Norvège.


  --------------


  Base d’Hawaï


  Accès à la base : L’ANGE possède une vaste base au fond de la mer non loin de l’archipel d’Hawaï dont l’accès ne peut se faire que par sous-marins.


  * * *


  LE FONCTIONNEMENT DES BASES DE L’ANGE


  Armement


  Les agents sont presque tous en possession d’un petit pistolet conçu pour paralyser. Le quartier général de chaque base de l’ANGE dispose de revolvers, de holsters, de ceintures d’armes, de mitraillettes, de grenades, etc. Chacune des bases possède suffisamment d’armes, de munitions et de bombes pour faire disparaître tout le quartier qui se trouve au-dessus d’elle.


  --------------


  Dispositifs de communication


  Technologie : L’ANGE dispose d’une technologie de communication complexe impossible à décoder et à désactiver. Les ondes longues qu’elle utilise peuvent traverser n’importe quel alliage.


  Montres et casques d’écoute : Les agents utilisent tous le même dispositif de communication qui s’est raffiné au fil des ans. Leur montre représente leur lien direct avec la base. Les casques d’écoute sont minuscules. Au début, ils étaient munis d’un fil et d’un microphone. Maintenant, ils fonctionnent avec une technologie semblable à celle du Bluetooth.


  Fonctionnement de la montre : L’agent donne son code pour être mis en communication avec son interlocuteur par l’ordinateur central.


  Code de couleurs de la montre : Le bleu indique un service personnel. Le violet ordonne à l’agent de disparaître pendant quelque temps. Le rouge annonce un état de crise. Le vert invite l’agent à se rendre à une réunion urgente. L’orange indique une communication et le jaune, une mission.


  Autres usages de la montre : Elle peut transmettre un visuel par le biais du satellite, localiser un agent, envoyer un code d’urgence à toute la base, faire une demande de soins médicaux.


  Informations supplémentaires : Les agents ne doivent jamais enlever leur montre. Un mécanisme à l’intérieur informe immédiatement les techniciens lorsqu’elle n’est plus en contact avec leur peau. Les dirigeants ne peuvent pas changer les montres de leurs agents sans bonnes raisons. À Toronto, sous la direction de Korsakoff et d’Ashby, une fonction supplémentaire avait été ajoutée aux montres, soit un dispositif d’écoute activé à distance. Ces montres ont été détruites après le décès d’Ashby, lorsque Cédric Orléans a accepté temporairement de diriger cette base.


  Communications confidentielles : Les directeurs disposent de lignes de communication ultraconfidentielles qui leur sont réservées.


  Code ÉLECTRE : C’est un protocole qui permet aux directeurs de communiquer entre eux en cas d’attaque nucléaire.


  --------------


  Matériel électronique


  Exclusivité : L’ANGE possède des outils informatiques et électroniques que les gouvernements n’ont pas les moyens d’acheter.


  Dispositif d’interférence : Petits appareils circulaires, pas plus gros qu’une noix, qui brouillent les conversations et parfois même les images, permettant ainsi aux agents d’échapper à la surveillance des caméras et des micros.


  Équipement de surveillance : Les bases sont munies de caméras et de micros. Tout ce qui s’y passe est enregistré puis analysé par l’ordinateur central. Les agents ont toujours sur eux de petites caméras de la taille de confettis qu’ils peuvent coller n’importe où. Elles permettent ainsi aux techniciens et au directeur d’obtenir un visuel de leur situation.


  Dispositif de détection des suspects : Créé par Vincent McLeod, ce logiciel permet de promener un carré rouge sur l’écran pour sélectionner un visage dans une foule. S’il se met à clignoter, une légende au bas de l’écran fournit le nom du criminel ainsi que ses derniers déplacements. L’information peut ainsi être relayée instantanément sur le terrain.


  Détecteur de démon : Créé par Vincent McLeod, ce logiciel utilise des capteurs qui repèrent les créatures ayant une morphologie différente de celle des humains.


  Détecteur de vibrations subtiles : Créé par Vincent McLeod, ce logiciel permet de discerner les fréquences plus élevées que celles des démons.


  Logiciel de débrouillage des bandes sonores inaudibles : Créé par Vincent McLeod, ce minuscule dispositif en forme d’animal doré permet d’entendre les sons et les conversations que l’ennemi tente de dissimuler.


  Épingles à cravate dorées : Créées par Vincent McLeod, elles perturbent les enregistrements des caméras et des micros et permettent aux agents sur le terrain de ne plus être sur écoute. C’est un objet rectangulaire d’à peine trois centimètres de long qui ressemble à une épingle à cravate. De petits points lumineux courent sur sa surface lorsqu’il est activé.


  Ordinateurs des directeurs : Ces systèmes ont été conçus de manière à ne pas être piratés. Ils sont indépendants de l’ordinateur central.


  Ordinateurs : Tous les ordinateurs de l’ANGE sont configurés de façon à reconnaître la voix des hauts dirigeants. Ils sont tous reliés à l’ordinateur central.


  Briquet laser : Cette technologie transforme le briquet en un minuscule pistolet laser capable de percer des trous dans les murs les plus épais. Le briquet est également relié au satellite de l’ANGE et permet à l’agent d’utiliser la puissance de destruction de celui-ci.


  Satellite : L’ANGE possède son propre satellite en orbite autour de la Terre. Il a été programmé de façon à détecter toutes sortes d’énergies et à y réagir différemment. Il possède une fonction de communication vocale, un système de thermographie qui indique grâce aux détecteurs infrarouges la présence de tout mammifère dans la région visée et suffisamment de puissance laser pour détruire des objets au sol.


  Sonar cellulaire : Sonar que l’agent peut faire flotter pour sonder le fond d’un cours d’eau.


  Pendentifs en forme de « 0 » : Créés par Vincent McLeod, ces pendentifs offrent une liaison fort simple, d’une personne à une autre. Ils ont été fabriqués pour Cindy, Mélissa et Océane, afin qu’elles puissent communiquer avec Vincent en cas d’urgence. Pour les utiliser, il suffit de toucher aux petits diamants sur la surface du « 0 ».


  Antennes extérieures : Elles sont reliées aux divers appareils de l’ANGE.


  Logiciel de destruction des données : Ce logiciel que Vincent McLeod a créé pour lui-même efface rapidement les traces de sa présence dans un ordinateur. Visuellement, il apparaît sous forme d’une menaçante mâchoire de tyrannosaure qui avale les données sur l’écran et disparaît aussi vite qu’elle est apparue.


  Intelligences artificielles créées par Vincent McLeod


  Mariamné : Première intelligence artificielle créée par Vincent McLeod, installée dans le loft de Yannick Jeffrey pour la mettre à l’épreuve. Sa première fonction était de surveiller l’appartement qui contenait une fortune en livres anciens, mais aussi fournir à cet agent tout ce dont il pouvait avoir besoin en communication. C’est Yannick qui lui a donné le nom de Mariamné en l’honneur de l’épouse de Jeshua. Elle a été programmée pour interagir avec les humains et poser des questions en rapport avec leur comportement. Elle fut détruite lors de l’explosion de la base de Montréal qui a emporté une grande partie de la ville.


  Cassiopée : Encouragé par la performance de Mariamné, Vincent a installé Cassiopée, sa version améliorée, à la base de Longueuil afin de servir d’assistante personnelle à Cédric. Cassiopée dispose de plusieurs unités centrales différentes, ce qui rend son sabotage très difficile. En plus d’avoir accès aux données de toutes les caméras installées dans la base, elle est dotée d’un œil mobile installé au plafond du bureau de Cédric. Ayant également doté Cassiopée d’une personnalité et d’une grande capacité d’apprentissage, des conflits n’ont pas tardé à surgir entre le silencieux et taciturne Cédric et cet ordinateur bavard et curieux. Cassiopée sait que Vincent est son créateur et elle éprouve beaucoup d’affection pour lui. Elle a la capacité de couper tout système qu’on tente d’altérer dans la base. On peut aussi l’utiliser pour faire des recherches poussées. Elle possède un système de contournement « Ulysse 21 » qui permet de la forcer à faire une action en contradiction avec sa programmation. Dotée d’un cerveau multifonctionnel, Cassiopée peut faire plusieurs tâches simultanées mille fois plus rapidement que les humains. Elle est également capable de raisonner et de proposer des solutions.


  Cybèle : Cette intelligence artificielle a été mise en fonction à la base de Genève deux jours avant l’arrivée de Cédric. Elle n’a pas la même personnalité envahissante que Cassiopée. Elle est plus douce et plus réservée. Cybèle possède un système de communication d’urgence. Peu importe ce qui pourrait affecter la base, elle peut continuer de transmettre et de recevoir. Cybèle est plus perspicace que Cassiopée. Son temps d’analyse est plus rapide, son écoute, plus perfectionnée.


  Logiciels manquants : Les équipements de l’ANGE ne sont pas encore calibrés pour capter le divin, mais Vincent McLeod travaille là-dessus.


  Programme « X » : Il s’agit de faire un « X » avec ses doigts sur sa poitrine, pour indiquer à l’ordinateur de bloquer l’écoute de la salle en question.


  Système SLB : Signifie « Séquences de Lettres Équidistantes ». Ce système est utilisé pour décrypter le code secret de la Bible.


  --------------


  Les transports


  L’ANGE possède des véhicules anodins difficiles à distinguer dans la circulation. Les voitures sont généralement de la marque et de la couleur les plus populaires de l’année. Tous les véhicules de l’ANGE sont constamment sous écoute. L’Agence possède également des motocyclettes, des aéronefs, des jets privés et des hélicoptères.


  * * *


  LES MISSIONS


  Enquête sur l’explosion de la base de Montréal :


  Mithri Zachariah a demandé à Korsakoff de faire sa propre enquête sur la destruction de la base de Montréal. Les rapports de la division de Québec ont indiqué que seule une quantité impressionnante d’explosifs pouvait pulvériser une installation de cette taille. C’est Vincent qui, en analysant la vidéo des événements ayant précédé l’explosion, a finalement découvert qu’une entité vaporeuse s’était infiltrée dans la base. Elle se déplaçait comme de la fumée dans le corridor et ne ressemblait à rien de ce qui était répertorié dans les banques de données de l’Agence, ou même d’ailleurs. Cette chose n’était ni humaine, ni reptilienne. Elle n’était même pas solide. Grâce à l’intervention d’Océlus, Vincent a alors appris qu’il s’agissait d’un élémental, une créature rudimentaire sans conscience, qui n’a pas vraiment de volonté propre, évoluant dans un élément comme l’eau, l’air, la terre ou le feu. Celle-ci était un élémental de feu qui s’est éteint, d’où l’apparence de fumée, pour passer inaperçu tandis qu’il poursuivait sa route jusqu’à l’arsenal de la base.


  Mission Toronto :


  Kevin Lucas a choisi Cindy pour protéger James Sélardi, un politicien de l’Ontario. Apparemment, quelqu’un lui avait fait des menaces après avoir écouté son discours à la télévision. Cindy devait surveiller étroitement son élection comme chef du Parti mondialiste. L’élection du nouveau chef s’est déroulé dans plusieurs salons communicants d’un hôtel de Toronto que les agents de l’ANGE ont discrètement patrouillé en même temps que les policiers habillés en civil.


  Pratiques sataniques des reptiliens :


  Océane et Aodhan ont été chargés par Aaron Fletcher d’enquêter sur l’enlèvement de Cindy tandis qu’elle protégeait James Sélardi. Ils ont découvert qu’elle avait été emmenée dans une résidence d’un quartier chic où s’étaient réunis des gens très riches, pourtant bien vus dans la société. Curieusement, ils avaient tous le même médecin : Douglas Grimm. Ce ne furent pas les agents qui délivrèrent Cindy, mais Thierry Morin. Malheureusement, aucune preuve n’a pu être recueillie contre les ravisseurs, puisque la maison a ensuite brûlé jusqu’au sol. Aucun corps n’a été retrouvé dans les décombres. Le même soir, l’appareil vidéo des Sélardi a disparu. Lorsque l’ANGE a voulu faire sa propre enquête, elle s’est aperçue qu’il ne restait plus rien des décombres, emportés par l’entreprise de démolition Dominatio Inc.


  Dominatio Inc. :


  Après qu’Océane et Aodhan eurent rencontré Douglas Grimm, le propriétaire de Dominatio Inc., la maison de ce dernier a été réduite en cendres par une terrible explosion. Toutefois, en marchant dans les décombres, Aodhan a senti une énergie curieuse sous ses pieds. Persistant dans ses recherches, il a découvert une trappe qui menait à une salle de rituel souterraine. En plus d’un autel taché de sang, il a trouvé des dizaines de cages où étaient enfermés des enfants et des adolescents. La plupart étaient morts, vidés de leur sang. Seuls une dizaine d’entre eux étaient encore en vie.


  * * *


  Plan de base standard
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  DEUXIÈME PARTIE


  LES INTERVENANTS


  LES DIVINS


  Dieu :


  Une seule intelligence universelle et omnisciente a créé l’univers. Peu importe le nom qu’on lui donne, il aime tous ses enfants et sa voix est apaisante. Il n’a pas non plus de visage, mais est plutôt une énergie d’amour et de pardon qui enveloppe tout ce qui existe d’une douce chaleur. Il a donné aux êtres humains leur libre arbitre, ce qui ne l’a pas empêché d’envoyer son Fils et d’autres bonnes âmes auprès d’eux pour les inciter à vivre en paix, avec les résultats que l’on connaît. Il n’est pas responsable du comportement des hommes. Il ressemble à un parent devant son enfant qui a pris une décision stupide l’ayant conduit au désastre. Il le laisse d’abord en subir les conséquences, puis il lui pardonne et lui indique ce qu’il peut faire pour redresser la situation. Et, parfois, lorsque l’enfant ne veut rien entendre, il lui envoie un de ses messagers pour lui venir en aide. Il ne désire rien de plus que voir tous ses enfants se tenir par la main et vivre en harmonie. Il a fait connaître sa volonté à certains hommes qu’on appelle les prophètes. Il a même écrit sa loi sur des tablettes de pierre, et elle a été traduite dans toutes les langues qui sont parlées dans le monde. Jamais il ne pourrait faire de mal à ses enfants. C’est la force grandissante du Mal qui exacerbe la violence sur la Terre. Puisque les hommes ont reçu en cadeau le choix d’agir à leur guise, Dieu ne peut pas les forcer à devenir bons. Il peut seulement les inviter à repousser Satan et toutes ses tentations. En faisant disparaître le tiers de la population lors du Ravissement, il voulait épargner aux méritants toutes les calamités que se sont attirées ceux qui n’ont pas voulu l’écouter. Il a ensuite choisi deux Témoins parmi les anciens disciples de son fils ainsi que 144 descendants des premières tribus d’Israël qui seraient sacrifiés pour sauver tous les autres.


  L’enfer : Il est faux de prétendre que les criminels vont en enfer pour souffrir. Cet endroit horrible n’existe même pas. Le Père pardonne la plupart des fautes, mais il est malheureusement forcé d’isoler à jamais les âmes irrécupérables et de les faire éventuellement disparaître, afin de protéger celles qui sont encore saines.


  --------------


  Fils de Dieu


  Nombreux noms : Les juifs l’appelaient Jeshua. Ce sont les Grecs qui ont traduit son nom par Jésus. Lorsqu’il reviendra une seconde fois, il portera le nom de Kevin.


  Qui est-il ? Il ne fait aucun doute qu’il a été l’un des personnages les plus controversés de l’histoire de l’humanité. Un important débat continue d’opposer les historiens agnostiques aux théologiens libéraux et aux érudits chrétiens conservateurs. Mais, ce qui les unit, c’est qu’ils recherchent tous la preuve que le Fils de Dieu a vraiment foulé le sol de la Palestine.


  Physique : Ses traits étaient uniques à Jérusalem. Il était plus grand que les autres. Ses yeux étaient bleus comme le ciel, parfois rieurs, parfois implacables. Ses cheveux étaient blonds et ils refusaient de boucler. Il était impossible de ne pas le reconnaître lorsqu’on le croisait dans cette ville ou ailleurs.


  Caractère : Contrairement à l’image sombre et torturée qu’on a peinte de lui dans les livres sacrés, Jeshua était un homme simple, chaleureux et enjoué. Il était impossible de ne pas l’aimer. Il était aussi pur que la lumière.


  Naissance : Des textes historiques parlent de sa naissance, mais ils en donnent peu de détails. La Bible a été écrite et réécrite tellement souvent, qu’on ne sait plus ce qui provient de la véritable tradition et ce qui a été ajouté par les pères de l’Église d’année en année. Les conditions de sa venue au monde ne sont pas vraiment importantes. C’est le message qu’il a livré qui l’est. Le Christ n’est pas né en décembre. L’Église en a décidé ainsi pour des raisons pratiques. Les scientifiques s’entendent plutôt pour dire que la brillante étoile qui a guidé les mages est une conjonction de planètes qui s’est produite en août de l’an deux après Jésus-Christ. Il est né à Bethléem, a grandi à Nazareth et a été baptisé dans le Jourdain, sur le site de Yardenet. Il a surtout prêché autour du lac de Tibériade. C’est là qu’il a raconté ses paraboles et accompli ses miracles. La dernière semaine de sa vie, il a fait une entrée triomphale à Jérusalem, un peu avant la Pâque. Il a réuni tous ses disciples pour le repas pascal, puis les a conduits au domaine de Gethsémani, où il fut arrêté, jugé et crucifié.


  Croyances : La secte essénienne à laquelle il appartenait croyait à l’astrologie et aux vies antérieures. Jeshua a surtout tenté d’ouvrir l’esprit des gens. Il savait que ce serait un processus long et ardu.


  En tant que reptilien : Jeshua est un Hamadryas.


  Mission : Purifier les âmes par la vérité. Il voulait que les hommes s’aiment les uns les autres d’un cœur pur, sans hypocrisie. Il reprochait aux hommes de son époque leur méchanceté, leur égoïsme, leur hypocrisie et leur matérialisme. Il a sévèrement critiqué les chefs religieux d’Israël parce qu’ils étaient incapables de comprendre les signes qu’ils avaient sous les yeux.


  Famille : L’Église a systématiquement évité de parler de son épouse Mariamné dans ses écrits. Elle prétend qu’il n’a jamais été marié. Pour toutes sortes de raisons politiques et économiques, elle a préféré nous faire croire qu’il était célibataire.


  Pouvoirs : Dieu a accordé à son fils la permission de s’incarner pour transmettre son message d’amour aux hommes. Il avait également le pouvoir de faire des miracles, de guérir les malades et même de ressusciter les morts.


  Présente incarnation : Kevin Kaylin.


  Points faibles : Il lui arrivait parfois d’être impatient avec ceux qui ne voulaient rien comprendre, et il était tranchant face au mensonge. Pour lui, mentir, c’était tromper intentionnellement son prochain. Il dénonçait ainsi vivement tout geste destiné à manipuler ou à dominer une autre personne. Le menteur était, à ses yeux, un être qui faisait de l’hypocrisie et de la duplicité son pain quotidien. Il aurait tellement voulu que tous les hommes et toutes les femmes aient l’âme pure d’un enfant, qu’ils soient capables de donner sans compter.


  Recherches de Yannick Jeffrey : Il ne fait aucun doute pour lui que Jésus de Nazareth a fait partie de notre passé, puisqu’il l’a personnellement connu il y a 2000 ans. Il s’est fait un devoir de rassembler le peu de documents connus, à part les Évangiles, qui parlent de lui afin de prouver au monde moderne qu’il a vraiment existé.


  Cornélius Tacitus : En plus d’être un historien romain, Tacitus a été le gouverneur de l’Asie. Dans ses Annales, il confirme plusieurs des détails que l’on retrouve dans les Évangiles. Il a notamment écrit que Jésus fut exécuté en tant que criminel sous le règne de Ponce Pilate, et que les chrétiens, qui ont commencé à se répandre dans tout l’Empire, tenaient leurs enseignements de cet homme.


  Caius Suetonius : Cet historien romain a écrit, dans son livre Les vies des douze premiers César, à la section traitant de l’empereur Claudius, que les actions dérangeantes des chrétiens les avaient fait bannir de Rome. Il ajoute que ces hommes et ces femmes répétaient les paroles d’un personnage qu’ils appelaient le Christ.


  Caius Plinius Secundus : Aussi connu sous le nom de Pline le Jeune. Il a écrit à l’empereur en l’an 101, lorsqu’il était gouverneur de Pontus-Bithynia, afin de lui demander comment mener les interrogatoires des chrétiens qu’il persécutait. Dans cette lettre, il indique que les chrétiens refusaient de vénérer l’empereur et de désavouer leur chef, Jésus-Christ, même sous la torture. Ils préféraient mourir en martyrs plutôt que de renier leur foi en cet homme.


  --------------


  Les malachims :


  Ce sont les messagers de Dieu. On dit souvent d’eux que ce sont des anges et frères des Pléiades. Leur mission est de maintenir l’équilibre entre le bien et le mal dans l’univers. Depuis toujours, ils servent de guides aux mentors des varans, validant les cibles que les mentors trouvent dans les glandes des rois Dracos et fournissant aux exécuteurs Nagas tout ce dont ils ont besoin pour réussir leurs missions. Ils n’habitent pas la même dimension que les humains et dirigent les Nagas à partir de leur propre plan d’existence. L’un d’eux a même choisi de s’adresser directement à Vincent McLeod.


  --------------


  Archanges et anges :


  Seul un ange ou un archange peut sauver l’âme d’un messager qui a flanché. Les anges n’appartiennent pas tous à une Sephirah. En fait, la plupart sont de simples soldats, des gardiens ou des guides auprès des humains. Chaque Sephirah (sauf une) comprend huit anges sous la gouverne d’un archange. La Sephirah Hesed exprime la richesse et la clémence du Père, et elle est dirigée par l’archange Zadkiel. Les 72 anges de la Kabbale représentent les qualités, les vertus et les pouvoirs du Créateur.


  --------------


  Zadkiel – archange


  Physique : Zadkiel n’a jamais adopté d’autre apparence que celle que lui a donnée le Créateur. Il ressemble à une brillante flamme violette. Pour se rendre jusqu’à lui, les anges doivent revenir à leur forme originale.


  --------------


  Haaiah – ange


  Physique : Ses longs cheveux blonds balayent ses épaules et sa poitrine. Dans son dos s’ouvrent deux larges ailes recouvertes de plumes blanches.


  Activités : Issu de la Sephirah Hesed, il est le Tisserand du Temps sous le commandement de l’archange Zadkiel. Son rôle est de protéger ceux qui recherchent la vérité et la contemplation des choses divines. Il est le créateur de la Bible.


  --------------


  Reiyel Sinclair – ange et exorciste


  Physique : Il est grand et mince, mais on peut quand même sentir sa force sous ses vêtements de coupe sport. Ses cheveux fins et soyeux sont blonds comme les blés et il les porte juste un peu sous les oreilles. Son visage est pointu comme celui d’un chat et ses yeux verts sont captivants.


  Caractère : Son nom, choisi par le Créateur, signifie « libération ». Reiyel est curieux et affectueux. Il veut sincèrement venir en aide aux humains.


  Activités : Pour les humains, il est un pasteur et un exorciste. Il a choisi d’adopter le rôle d’un prêtre par choix personnel. Il appartient à la Sephirah Hesed, qui applique les lois divines sous la gouverne de l’Archange Uriel. C’est Zadkiel qui a dépêché Reiyel sur la Terre, afin qu’il soutienne les femmes et les hommes méritants et qu’il les aide à combattre le Mal. À la demande de Christopher Shanks, il s’est rendu à Alert Bay pour débarrasser Vincent des esprits mauvais qui s’étaient emparés de lui. Reiyel a vaincu un grand nombre de créatures surnaturelles depuis le début de sa longue carrière. Il a parfois été obligé de sacrifier les humains qu’elles avaient choisi d’habiter, mais ces âmes ont aussitôt été accueillies avec joie dans les cieux par la cohorte des anges. Il a également sauvé celle de Yahuda lorsque celui-ci s’est momentanément éloigné du droit chemin.


  Pouvoirs : Son corps rayonne d’une éclatante lumière lorsqu’il s’attaque aux démons. Il est le seul à avoir reçu de Dieu la permission de les détruire dans le but de sauver des vies.


  Expérience à l’ANGE : Il ne travaille pas uniquement pour Alert Bay, mais se déplace d’une base à l’autre, là où on a besoin de lui.


  Points forts : Il a un impressionnant tableau de chasse comme exorciste, et les démons le savent. Ils ne lui résistent pas longtemps. Sa voix et ses manières sont douces et rassurantes.


  --------------
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  Cael Madden – ange et Hamadryas


  Véritable nom : Iaokanann, fils de Zacharie (les dirigeants de l’Église l’ont traduit par Jean le Baptiste, des années plus tard).


  Âge : À peine 30 ans.


  Lieu de naissance : Il est né dans une petite ville du New Jersey, aux États-Unis.


  Physique : Il a de doux traits et un visage adorable d’éternel adolescent. Ses cheveux châtain clair lui touchent les épaules. Ses yeux sont bleus et son regard est hypnotique. En fait, il bat rarement des paupières. Sa voix est plutôt grave pour un homme de son âge.


  Caractère : C’est un être simple, qui aime la vie et qui ne devient sérieux que lorsqu’il ouvre la bouche devant des milliers de personnes. Cael est doux, attentif et stimulant, mais aussi imprévisible et têtu. Il possède un charisme impressionnant et ses intentions sont toujours pures. Cet homme a la conscience tranquille et il ne pense qu’au bien-être des autres.


  Enfance : Le père du prophète dont il a pris le corps était ouvrier et sa mère infirmière. Il était l’aîné d’une famille de quatre enfants et n’avait que des sœurs.


  Enfance : Les journaux racontent qu’il a commencé à bavarder avec Dieu dès sa plus tendre enfance, mais que ses parents ont toujours gardé secrets ses dons pour le protéger. En grandissant, Cael a fréquenté l’école publique sans cacher son intérêt pour la spiritualité et la philosophie. Au secondaire, il a surtout été perçu comme un garçon maigrelet et étrange qu’on préférait éviter. Ce n’est qu’une fois à l’université que son charisme a commencé à se manifester. Il avait enfin trouvé un public qui s’intéressait à ses conversations avec Dieu. Ses ouailles étaient même persuadées qu’il serait pape, un jour. À la cafétéria, à la bibliothèque ou sur la pelouse de l’établissement, Madden ne cessait d’attirer une foule de jeunes gens de tous les milieux. Puis, au sortir de l’université, il a changé du tout au tout, car l’âme d’Iaokanann venait de s’emparer de son corps. Ses admirateurs s’attendaient à ce qu’il embrasse la prêtrise à la fin de ses études de théologie, mais Madden n’en a rien fait. Sans prévenir personne, il a quitté le New Jersey pour ne réapparaître que quelques années plus tard à Washington.


  Expérience angélique : Cael ne s’adresse pas à son public à la manière d’un prédicateur. Il adopte plutôt une attitude de professeur devant une très grande classe. Lors de ses premières conférences, il a surtout parlé de sa relation privilégiée avec Dieu, et des messages qu’il a reçus de lui. Puis, il a commencé à parler de sa mission de sauver les hommes de bonne volonté. Il est allé jusqu’à promettre à ceux qui le suivraient des milliers d’années de béatitude. Il s’est rendu à Jérusalem afin de préparer la voie à Jeshua, tout comme il l’avait fait des milliers d’années auparavant puisqu’il est la réincarnation de Jean le Baptiste. Cael voulait se rendre au Jourdain, mais accusé de sédition et de haute trahison par le gouvernement de Ben-Adnah, il a été intercepté par son armée sur la route de Jéricho. Des Brasskins l’ont aussitôt fait disparaître sous la terre pour lui éviter l’emprisonnement, mais l’ont retenu de force en attendant l’arrivée de leur chef. Cael ne possède pas la même sagesse que Mithri et Reiyel qui sont sur Terre depuis bien plus longtemps que lui. Le Père lui a surtout demandé de rassembler ses brebis et de les avertir de ce qui les attendait si elles ne se repentaient pas. Il lui a même permis de naître dans le corps d’un jeune Américain qui entendait sa voix depuis son enfance afin de pouvoir agir dans le monde des humains. Pour lui faire comprendre l’urgence de sa mission, avant de le laisser s’incarner, le Père l’a confié à l’archange Michael. Ainsi, en combattant avec les armées angéliques, Cael a connu les horreurs de la guerre et sait quoi dire à ses fidèles pour les encourager à rétablir la paix sur la Terre. De cette expérience céleste, Cael a toutefois conservé ses réflexes rapides et son esprit combatif.


  Cael en tant que reptilien : Cael est un Naga spécial, un Hamadryas, conçu en éprouvette dans un vaisseau spatial et aussi un formidable varan. Il fait partie d’un groupe trié sur le volet, formé par les malachims eux-mêmes. Il n’est pas un homme violent, mais il sait se battre et utiliser son sabre avec une extrême rapidité, car cela a fait partie de l’entraînement réservé aux membres de sa caste. Sous sa forme reptilienne, ses écailles sont d’un vert plus pâle que celles des Nagas. Même s’il sert Dieu comme Mithri et Reiyel, Cael n’en demeure pas moins un soldat créé sur le modèle des Nagas. Il sait d’instinct comment se tirer d’un mauvais pas. Il peut faire apparaître son katana chaque fois qu’il en a besoin.


  Relation (s) amoureuse (s) : Cindy Bloom a été son inspiration et son soleil. Plus surprenant encore, il n’a exigé d’elle aucune faveur sexuelle en échange de ses bons conseils. En sa présence, le temps cessait d’exister pour Cindy et sa peur fondait comme de la glace au soleil. Ils faisaient un beau couple, tout le monde en convenait. C’est grâce à lui que Cindy a découvert sa nature reptilienne.


  Pouvoirs : Cael a le don de suggestion et il lit dans les pensées. Il possède aussi le pouvoir de s’adresser à ses bergers grâce à la méditation. Il redonne de l’espoir à ceux qui n’en ont plus.


  Points faibles : Son impatience et son impétuosité, relents de son séjour dans les troupes de l’archange Michael.


  --------------


  Mithri Zachariah – ange et ex-directrice internationale de l’ANGE


  (Voir page 58.)


  --------------


  Les Témoins de Dieu


  Qui sont-ils ? Képhas et Océlus se connaissent depuis 2000 ans, car ils étaient respectivement Saint-Pierre et Judas, apôtres de Jeshua. Les deux Témoins sont désormais des soldats sous le commandement de l’archange Michael. Ils ont reçu la permission de se défendre et de terrasser leurs ennemis, mais ils donnent toujours un avertissement avant de frapper.


  Raison de leur présence sur Terre : Dieu n’ayant pas l’intention d’abandonner l’humanité durant le règne de terreur de l’Antéchrist, il enverra deux Témoins et trois Anges afin de rassurer les hommes. Puis, il demandera à son Fils de détruire le Prince des Ténèbres. Les Témoins ont non seulement le don de la prophétie, mais également celui d’accomplir des miracles. L’Antéchrist cherchera à les faire abattre, mais Dieu protégera ses deux serviteurs contre les attaques de l’Obscurité jusqu’à ce qu’ils aient accompli leur travail sur la Terre. Les Témoins n’agiront cependant pas comme des chrétiens. Ils ne tendront pas l’autre joue lorsqu’on les frappera, car ils ont reçu le pouvoir de détruire par le feu ceux qui tentent de les écarter de leur mission. Ils ont été choisis par le Tout-Puissant pour surveiller la montée de l’Antéchrist et limiter le plus possible les dégâts qu’il causera en attendant le jour de sa destruction.


  Pouvoirs : Ils peuvent se déplacer dans des tunnels spatiotemporels, guérir les plaies avec leurs mains et même ressusciter les morts. Étant tous les deux immortels, Képhas et Océlus n’ont pas besoin de sommeil. Ils doivent par contre recharger leur énergie de temps en temps dans l’Éther.


  Prophéties : Lorsque l’Antéchrist sera devenu trop puissant, trois Anges arriveront pour aider les Témoins à prévenir le peuple de ce qui l’attend. Puis, grâce au sacrifice de 144 Juifs, l’Antéchrist dévoilera sa véritable nature. Les Témoins seront torturés et décapités sur la place publique, ce qui signalera le retour du prophète Jeshua à Jérusalem. Leur exécution éveillera la conscience de toutes les nations, car elle sera présentée en direct sur tous les écrans de télévision. Au bout de sept ans, le Fils de Dieu viendra mettre fin à son règne et instaurera 1000 ans de bonheur.


  Grotte de recueillement : Les chrétiens s’en servaient autrefois pour prier en cachette. La galerie qui y mène est difficile d’accès. Son entrée se situe dans l’arrière-boutique d’un café de Jérusalem. Même son propriétaire ignore qu’elle se trouve derrière une de ses armoires. Le plafond de cette grotte est si bas qu’il touche presque les cheveux de ceux qui s’y tiennent debout.


  Képhas (Shimon Ben Yonathan) et Océlus (Yahuda Ish Keriyot) : Jamais deux hommes n’ont été aussi différents que Yahuda Ish Keriyot et Shimon Ben Yonathan. Pourtant, Jeshua les aimait tous les deux.


  Lieux où ils prêchent : Les Témoins ne prêchent jamais au même endroit, mais ils aiment bien rassembler des foules devant le mur des Lamentations.


  Religion : Celle que Jeshua a instaurée à l’origine et qui se rapproche beaucoup des enseignements esséniens. Les Témoins répètent fidèlement ses paroles et espèrent qu’elles toucheront le cœur de ceux qui peuvent encore être sauvés.


  --------------


  Képhas – Témoin de Dieu et agent de l’ANGE


  (Voir aussi Yannick Jeffrey, page 87.)


  Noms : À l’origine, il s’appelait Shimon Ben Yonathan, traduit par Simon-Pierre. Jeshua l’appelait Képhas, qui signifie « rocher » en araméen.


  Âge : Plus de 2000 ans.


  Qui est-il ? Képhas est le prince des apôtres. Dieu l’a choisi en même temps qu’Océlus pour expier sa faute envers Jeshua, car il l’a renié trois fois en public. C’est ainsi qu’il est devenu l’un des deux Témoins de la fin des temps.


  Caractère : Képhas a été le plus téméraire de tous les apôtres, celui qui ne savait pas écouter les conseils des autres. Il aimait la chaleur, le vin et l’énergie des grosses foules.


  Religion : Il a pratiqué la religion juive avant de se convertir aux enseignements de Jeshua.


  Famille : Né à Capharnaiim, de parents Galiléens, toute sa famille a disparu depuis bien longtemps.


  Vie : Il habitait au nord du Lac de Tibériade. Avec son frère, il péchait pour gagner sa vie. Il a vu Jeshua marcher sur les eaux et, plus tard, il a aussi assisté à sa transfiguration, à son arrestation et à son procès. Képhas a reçu de Jeshua le pouvoir de comprendre toutes les langues, de soigner les malades et même de ressusciter les morts. Il a été exécuté à Rome, mais s’est réveillé dans une fosse commune, après que Dieu lui eut confié sa mission de Témoin. Il a changé de nom et de pays des centaines de fois depuis et, surtout, il n’a cessé d’étudier.


  Relation (s) amoureuse (s) : Avant de suivre Jeshua à travers la Galilée, Képhas était marié. Toutefois, il n’y a jamais eu entre cette première femme et lui de lien aussi fort que celui qui le lie maintenant à Océane. Plus tard, à Rome, il est tombé amoureux de la femme d’un sénateur, mais c’était un amour impossible qui l’a immensément torturé. Lorsqu’il a rencontré Océane, 2000 ans plus tard, il n’a pas compris tout de suite qu’elle était la réincarnation de cette femme, et il a cédé à sa passion.


  Connaissances : Képhas s’est surtout penché sur les découvertes qui ont changé le cours de l’histoire et sur la philosophie. De toutes les activités qu’il a appris à aimer depuis 2000 ans, la lecture a toujours été celle qu’il préférait. Il avait été un illettré dans sa première vie en Judée, une lacune qui l’avait profondément humilié. Lorsque le Père lui a fait cadeau de l’immortalité, il s’est plongé dans l’étude de toutes les langues, en commençant par le latin et le grec, car il avait compris que toute la connaissance du monde se trouvait dans les livres.


  Pouvoirs : Il a le pouvoir de soigner les blessures et de redonner la vie. C’est ainsi qu’il a pu ressusciter Gadièla, la grand-mère d’Adielle Tobias. Il peut aussi faire apparaître la nourriture dont il a besoin et détruire ses ennemis par la foudre. Il a cru perdre une partie de ses pouvoirs en se laissant séduire par Océane. En fait, il n’en était rien du tout, mais il l’a cru, car il se sentait coupable de trahison envers le Créateur.


  --------------
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  Océlus – Témoin de Dieu


  Noms : Yahuda Ish Keriyot ou Judas l’Iscariote est son véritable nom. Il fut aussi appelé Océlus.


  Âge : Il semble avoir 30 ans, mais il est vieux comme le monde.


  Qui est-il ? Océlus a grandi en Galilée. Il nageait dans le péché lorsque Jeshua l’a rencontré et, pourtant, il en a fait un de ses apôtres. Il est même devenu son préféré. En raison de la mauvaise réputation que lui a faite l’Église, en acceptant sa mission de Témoin, Yahuda a choisi de porter le nom d’Océlus, que lui ont donné les druides celtes à l’époque où les Romains occupaient l’Angleterre.


  Physique : Son visage est d’une grande beauté, ciselé comme celui d’une statue grecque. Sa peau est olivâtre et ses cheveux noirs retombent sur ses épaules en grosses boucles souples. Lorsqu’il parle dans d’autres langues que l’araméen, il a un accent prononcé.


  Caractère : Il est rempli de sagesse et de douceur. Son cœur est sensible et sa loyauté le ramène toujours vers Képhas. Quand il prend une décision, il est bien difficile de le faire changer d’avis. L’innocence d’Océlus est désarmante.


  Religion : Il a pratiqué la religion juive avant de se convertir aux enseignements de Jeshua.


  Vie : Contrairement à Képhas qui est demeuré sur Terre, Océlus a choisi d’attendre l’avènement de l’Antéchrist sous sa forme immatérielle. Il n’est pas insensible à la mauvaise réputation que l’Église lui a faite. On dit de lui qu’il est un traître, sans tenir compte qu’il a violemment protesté lorsque Jeshua lui a demandé de le livrer aux soldats 2000 ans plus tôt. L’Église a été incapable de comprendre que Jeshua ne pouvait plus accomplir sa mission en restant dans son corps. Le Fils de Dieu lui a alors confié la plus terrible de toutes les missions. Océlus ne savait pas que l’histoire lui en tiendrait rancune. Jeshua était son mentor, son ami, son frère et, malgré tout, il est devenu un personnage haïssable : Judas le traître, le menteur, le voleur. Toutes ces années, Océlus s’est contenté d’observer les progrès des hommes sans intervenir. Il n’a jamais éprouvé le besoin d’étudier et de participer à la vie quotidienne de plusieurs nations comme Képhas l’a fait.


  Passé de sicarius : Océlus a été un sicarius, ou assassin que d’officiers romains, avant de servir le Fils de Dieu. Il a encore honte de ce qu’il a fait. Il n’a pas toujours été le docile Océlus que l’on connaît maintenant. Il s’est considérablement radouci au fil des siècles. Lorsque Jeshua l’a recruté, Yahuda ne vivait que pour le plaisir et l’argent. Les disciples ont dû faire de gros efforts pour l’accepter dans leur groupe, puisqu’ils le soupçonnaient de faire encore partie de sa bande d’assassins. Jeshua refusait d’écouter ces commérages, car il avait le don de voir l’âme de ses apôtres. Il savait que cet homme pouvait être réformé.


  Yahuda disciple de Jeshua : Puisqu’il savait lire, écrire et même compter, Jeshua lui a confié les finances du groupe. Avant de se joindre aux apôtres, Yahuda avait largement profité de la vie et de tous les plaisirs qu’elle offrait. Il buvait beaucoup et ne fréquentait pas toujours des endroits respectables. Il oubliait même parfois qu’il était marié. Son premier contact avec Jeshua l’a profondément bouleversé. Puis, un matin, Yahuda s’est réveillé dans une ruelle, après une nuit de beuverie dont il ne se rappelait presque rien. Il tentait de rentrer chez lui lorsqu’il est arrivé face à face avec Jeshua et ses disciples, qui remontaient l’étroite allée entre les maisons. Jeshua s’est arrêté devant ce jeune homme titubant pour l’observer, malgré les exhortations de ceux qui l’accompagnaient, car ils connaissaient la réputation de Yahuda. Toutefois, Jeshua ne prêtait jamais attention aux cancans. Il a posé la main sur le cœur de l’étranger et lui a dit qu’il lui pardonnait tous ses péchés. Il voyait en lui de grands talents qui n’étaient pas exploités de la bonne manière. Avec un sourire d’une grande bonté, Jeshua lui a recommandé de changer ses habitudes, afin qu’elles profitent aux autres, et non seulement à lui-même. Puis il a poursuivi sa route avec ses disciples et tous ceux qui voulaient entendre sa parole, plongeant Yahuda dans la confusion la plus totale. Une fois dégrisé, ce dernier s’est mis à la recherche de l’homme aux yeux pâles, qui avait vu une étincelle de bienveillance en lui. Il l’a trouvé sur le flanc d’une colline, un peu à l’extérieur de la ville tandis qu’il s’adressait à plus d’une centaine de personnes. Yahuda a pris place parmi eux pour l’écouter, lui aussi. À la fin du sermon, Jeshua s’est levé et a marché jusqu’à lui. Yahuda n’a pas eu le temps de fuir. Prenant sa main, Jeshua l’a invité à faire partie de ses disciples.


  Expérience : En s’identifiant comme étant « 0 », il a sauvé plusieurs fois la vie d’Océane Chevalier et de Cindy Bloom en leur livrant des messages écrits avec son sang sur des peaux traitées vieilles de 2000 ans. Lorsque Ahriman a pris possession de l’esprit de Yahuda, à Jérusalem, il a découvert son passé criminel et a cherché à l’exploiter pour lui faire perdre son âme. Ahriman a changé son apparence pour adopter celle de Yaacov, qui dirigeait les sicarius dont Yahuda faisait partie. Ahriman est même parvenu à le convaincre de poursuivre son œuvre néfaste. Complètement possédé par son passé, Océlus a même failli tuer Adielle Tobias. Heureusement, Reiyel veillait et il a fait sortir ce démon de l’âme d’Océlus.


  Relation avec Képhas : Képhas est son ami depuis toujours. Il ferait n’importe quoi pour lui. Océlus est le compagnon parfait, le complice idéal. Il ne se plaint jamais de rien. Lorsque Képhas s’adresse à leur auditoire, il l’écoute avec attention. S’il le sent faiblir, il prend la relève.


  Relation (s) amoureuse (s) : Yahuda était marié, mais il oubliait souvent de rentrer à la maison. Il ne savait pas ce qu’était l’amour avant de poser les yeux sur Cindy Bloom.


  Pouvoirs : Il craint de perdre ses pouvoirs divins en se manifestant dans son propre corps, alors il préfère montrer une illusion de lui-même. Il a aussi le pouvoir de s’emparer temporairement du corps d’une autre personne pour évoluer dans le monde terrestre. Il peut également déchiffrer les émotions humaines, créer des vortex spatiotemporels pour se déplacer instantanément n’importe où dans l’univers et revenir à volonté sur Terre.


  --------------


  Les apôtres :


  Il y a 70 apôtres dont Andréas, Yacob et Yohanan, Yahuda et Képhas. Avant de les quitter pour de bon, Jeshua leur a parlé d’un jardin céleste réservé aux méritants. Puisqu’il a choisi de conserver sa forme éthérée, Océlus le visite souvent.


  --------------


  Andréas :


  Il a fait partie des 70 apôtres et vit maintenant dans le jardin céleste réservé aux plus méritants.


  --------------


  Yacob :


  Il a fait partie des 70 apôtres et vit maintenant dans le jardin céleste réservé aux plus méritants.


  --------------


  Yohanan :


  Traduit par Saint Jean l’Évangéliste, fils de Zebhadyah et frère de Yacob, tout comme Képhas et Océlus, il fait partie des apôtres qui se sont réincarnés après leur mort en Terre sainte. Il a choisi cette fois le corps d’une femme, de façon à pouvoir accomplir sa nouvelle mission.


  Mission : Il vit en Amérique et écrit des récits terrifiants pour mettre les hommes en garde contre leur folie. Son rôle est de préparer le second retour de Jeshua par le biais de romans fantastiques.


  Lieu privilégié : Il a choisi de s’éloigner des grandes villes et de vivre à la campagne. Il s’est établi dans le village de Roxton Falls, à une centaine de kilomètres de Montréal, où le tsunami qui a frappé cette ville n’a pas réussi à se rendre.


  Points faibles : Il est obsédé par l’Apocalypse.


  * * *


  LES DÉMONS


  Les démons :


  Les démons sont tous des anges déchus, donc des créatures immatérielles. Certains sont restés dans l’Éther pour aider Salmael à renverser Michael et ses soldats. Ceux qui n’étaient pas assez puissants pour se battre se sont réfugiés dans les tréfonds souterrains de plusieurs mondes, dont le nôtre et se sont fait connaître sous le nom de Naas. S’ils sont capables d’adopter une apparence de bête noire avec des ailes de chauve-souris, il ne faut pas les confondre avec les reptiliens qui sont des créatures matérielles provenant d’autres planètes qui sont débarquées sur la Terre il y a des milliers d’années. Habituellement, les démons attendent la tombée de la nuit pour s’élancer dans le ciel. Lorsqu’ils utilisent leur forme humaine, ils nous ressemblent en tout point, sauf pour leur diète sanglante. Sous le règne de Salmael, ils sont devenus froids, hypocrites et trompeurs. Les plus fourbes s’emparent de l’âme d’un humain ou d’un reptilien et le transforme en meurtrier. Edeke et Tatosi sont deux des démons auxquels l’Alliance a eu recours.


  --------------


  L’Alliance :


  C’est le rassemblement de plusieurs démons qui tentent de s’emparer du pouvoir mondial afin de préparer le règne de leur maître. Malgré tous ses efforts, l’ANGE sait très peu de choses à son sujet.


  Événements imputés à l’Alliance : Un agent a été assassiné après avoir dit à un ami dans un bar ce qu’il savait sur les aspirations d’un politicien. L’ANGE se doute bien que c’est l’Alliance qui l’a liquidé, mais elle n’en a jamais eu la preuve. Dans plusieurs villes du Canada et des États-Unis, un grand nombre d’agents ont été abattus par l’Alliance.


  Méthodes de l’Alliance : L’Alliance ne recule devant rien pour décourager les agents de l’ANGE. Ils ont parfois trafiqué des messages pour semer la confusion à l’Agence. Les membres de l’Alliance choisissent habituellement des noms de dieux de la mort, dont Orcus et Ordog. L’Alliance emploie souvent des procédés barbares pour renouveler ses effectifs, mais ses tueurs sont de plus en plus raffinés. Ces créatures maléfiques arrivent à retracer les membres de l’ANGE peu importe où ils se trouvent.


  But de l’Alliance : L’Alliance est en train de placer toutes ses pièces sur l’échiquier mondial pour soutenir les efforts de conquête de l’Antéchrist.


  Pouvoirs de l’Alliance : L’Alliance a des yeux et des oreilles partout. Elle parvient à concevoir des appareils capables d’altérer nos perceptions et de masquer en partie la présence de ses assassins à l’œil des caméras. Elle en sait beaucoup trop sur les membres de l’ANGE et ses assassins sont capables de retrouver les agents même lorsqu’ils sont cachés. Vincent McLeod a d’ailleurs été la cible d’un logiciel qui a projeté des sons et des couleurs sur l’écran de son ordinateur, provoquant une hémorragie dans son cerveau. La sorcellerie est une des armes préférées de l’Alliance. Non seulement cette dernière possède des pouvoirs occultes, mais elle a aussi des armes de prédilection plus matérielles, comme l’écoute électronique et les virus informatiques. Tout ce qui se dit au téléphone et tout ce qui s’écrit sur Internet est enregistré en permanence dans une énorme base de données cachée quelque part dans le monde. Les caméras en circuit fermé et les badges électroniques que doivent porter certains employés permettent à l’Alliance d’écouter les appels personnels et les conversations. L’Alliance a réussi à faire croire aux chefs d’État que cette technologie est nécessaire pour dépister les terroristes, mais son véritable but est de dominer tous les habitants de la Terre. Son but est de créer un gouvernement mondial qui dictera le moindre geste des humains. Dans un avenir rapproché, elle pourra retracer toutes les activités, toutes les communications et toutes les transactions d’un citoyen de son berceau à sa tombe. L’Alliance ne peut pas altérer le fonctionnement des montres de l’ANGE, mais elle est parvenue à certains moments à masquer leur rayonnement. C’est l’Alliance qui a commandité la première tentative d’assassinat contre le pacifique Asgad Ben-Adnah en empoisonnant le cerveau d’un jeune Syrien militant de gauche. En apprenant que l’homme d’affaires avait survécu à ses blessures, les démons se sont rassemblés sur une île déserte de la Méditerranée pour préparer leur prochain attentat, sans se douter que c’était justement le corps de cet homme que Satan allait se réservait pour lui-même.


  --------------


  Satan – Armillus ou Salmael :


  L’Antéchrist est l’incarnation du Mal. Les anciens textes lui ont donné le nom d’Armillus. Il s’agit d’une vieille légende juive. Armillus est né de l’union charnelle d’esprits mauvais avec la statue de marbre d’une splendide vierge. Les membres de la secte essénienne de Qumram, sur les bords de la mer Morte, ont écrit dans plusieurs de leurs manuscrits qu’il y aura un grand combat entre les Fils de la Lumière et le Prince des Ténèbres. Ils prétendent que le chef de tous les démons descendra sur Terre pour détruire toutes les religions et se faire proclamer le seul dieu des hommes.
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  Physique : Satan ressemble à tous les anges déchus. Ses ailes autrefois immaculées sont désormais noircies par sa trahison. De longs cheveux noirs encadrent son visage blême, mais encore très beau. Puisque Satan n’est pas une créature matérielle, il lui fallait un corps pour s’incarner sur Terre. Étant donné que les reptiliens sont beaucoup plus puissants que les humains, il s’est tourné vers eux et a choisi un Anantas : Asgad Ben-Adnah. Sa richesse allait lui permettre de s’offrir bien des largesses, jusqu’à ce que tout l’univers s’agenouille à ses pieds. Sous sa forme de Naas, Satan ne dispose vraiment que de son intelligence et sa perfidie pour arriver à ses fins sur Terre. Ses facultés magiques ne sont pas aussi étendues dans notre monde qu’il aimerait nous le faire croire. C’est pour cette raison qu’il convoite le corps d’un Anantas.


  Caractère : Le Prince des Ténèbres connaît les textes sacrés qui prédisent la fin de son règne, mais il n’y croit pas. Satan est d’un calme désarmant. Pour imposer sa loi, il dispose non seulement de démons Naas, mais aussi de démons s’étant emparés des corps de reptiliens. Son bras droit, Ahriman, aussi connu sous le nom d’Arimanius, a subtilisé celui d’un Orphis.


  Relation (s) amoureuse (s) : Contrairement à ce que pensent les agents de l’ANGE, il n’a pas connu Océane Chevalier, puisqu’il n’habitait pas encore le corps d’Asgad durant les quelques mois de leur mariage. Il entretient depuis une relation intime avec Caritas, la reine des Anantas.


  Pouvoirs : En tant que Naas, Satan dispose surtout d’un esprit brillant, capable d’inventer les pires châtiments. En devenant Anantas, il devient un être magique dont les pouvoirs sont illimités. En suivant les conseils du Faux Prophète, l’Antéchrist imposera sa domination aux hommes en les obligeant à recevoir sous la peau une toute petite puce électronique lui permettant non seulement de tout savoir sur eux, mais étant également capable de briser leur volonté.


  Alliés : Pour ne pas subir la rivalité d’un autre reptilien de sa caste, l’Antéchrist s’est entouré de reptiliens moins puissants, comme des Orphis, par exemple. Ces créatures utilisent une puissante magie pour parvenir à leurs fins et obéissent docilement à ses ordres, sans jamais penser aux dangers auxquels elles s’exposent. Satan est impitoyable envers ses valets indociles. Il fait rouler leurs têtes sans même l’ombre d’un remords. Disposant d’une armée de millions de soldats kamikazes prêts à se battre pour transformer la planète en un immense nid de serpents, Satan ne craint personne.


  Combat contre Dieu : Satan n’a pas toujours été un ange déchu. Il a été créé par le Père avec amour. Toutefois, Salmael, incapable de se contenter du bonheur éternel dont jouissaient ses semblables, s’est mis à désirer plus de pouvoir, afin de s’élever au-dessus de la cohorte des anges et de devenir égal à Dieu. Lorsque le Créateur a appris ce qu’il tentait de faire, il l’a chassé du paradis. Les créatures divines qui avaient appuyé ses plans de conquête ont évidemment partagé son triste sort. Satan n’a donc eu aucun mal à les convaincre qu’elles avaient été victimes d’une grande injustice et qu’il était grand temps de forcer Dieu à la réparer. Au fond du gouffre où les démons avaient été condamnés à passer l’éternité, un complot a pris naissance. Tandis qu’il surveillait l’accès au domaine du Père, l’archange Michael a été le premier à apercevoir la poussée des guerriers sataniques. Ce jour-là a commencé la plus terrible de toutes les guerres, une guerre opposant des anges qui avaient jadis été compagnons. Depuis des siècles, Satan perd de plus en plus de soldats, mais il ne lâche pas prise.


  Prophéties : L’Antéchrist et le Faux Prophète utiliseront leurs dons pour faire des miracles qui mystifieront les gens. Satan prétendra être le Fils de Dieu et parviendra à tromper les hommes, surtout en Israël. Il commettra des crimes comme jamais il ne s’en est commis depuis le début du monde. C’est sur l’ancien territoire de l’empereur Hadrian qu’Armillus voudra régner. Le Prince des Ténèbres les éblouira tous. Il accomplira des prodiges et il réussira à tromper les gens sur ses intentions. Il ne montrera sa véritable nature qu’une fois que les gens l’auront accepté. Alors, il sera trop tard. Il utilisera les pouvoirs économiques, politiques et militaires de 10 nations réunies pour conquérir tous les autres pays du monde, sauf le Canada. Celui-ci deviendra une terre d’asile pour ceux qui tenteront d’échapper aux persécutions qui séviront de l’autre côté de l’océan. L’Antéchrist ne régnera que trois ans et six mois avant que le Fils de Dieu ne revienne pour le jeter dans le lac de feu avec son Faux Prophète.


  Satan en tant que reptilien : Sa forme de démon est celle d’un Naas effilé, mais il a choisi le corps plus robuste de l’Anantas pour se matérialiser sur la Terre.


  Points forts : Le Prince des Ténèbres sait témoigner sa reconnaissance. C’est une créature persuasive et il est difficile de lui tenir tête.


  --------------


  Ahriman – Orphis et bras droit de Satan


  Qui est-il ? Chassé du ciel en même temps que Salmael, Ahriman (aussi appelé Adirael, Arimanius et Faux Prophète dans les textes sacrés) est devenu le bras droit de Satan. Il a choisi le corps d’un Orphis pour se matérialiser sur la Terre. Ahriman est le dieu chtonien de l’Obscurité. Les légendes racontent qu’il a tenté de persuader ses esclaves animaux, y compris le scorpion et le serpent, de boire le sang d’un taureau immolé par la déesse Mithra. Il a heureusement échoué, sinon il aurait empêché la vie de se former sur la Terre. Tous les rituels qui entourent Ahriman sont accompagnés de sacrifices cruels. Le bras droit de Satan est un meurtrier, mais il ne se salit les mains qu’en dernier recours et seulement à la demande de son maître. Il est le principal représentant de l’Antéchrist dans le monde. Ahriman n’est pas venu seul en Amérique, comme son maître l’avait exigé. Il a emmené avec lui quelques démons sans cervelle, dont Barastar. Ces créatures primitives et stupides ont souvent fait échouer les tentatives de Satan sans même le faire exprès. Ahriman n’a pas l’intention de laisser qui que ce soit le supplanter auprès du Prince des Ténèbres, surtout pas Asmodeus.


  Caractère : Le Faux Prophète est un démon profondément rancunier qui ne comprend pas qu’il n’est qu’un subalterne. Ses idées de grandeur l’aveuglent et finiront par lui faire commettre de graves erreurs.


  Rôle : Préparer la voie pour son maître en faisant d’abord le bien sur son passage. Une fois Satan bien établi dans le monde, il devra installer un système lui permettant de maîtriser tous les habitants de la Terre, par conséquent la puce électronique.
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  Ahriman sous sa forme humaine : Un autre des visages d’Ahriman : petit et chauve, il n’a que la peau sur les os. Ses yeux sont profondément renfoncés dans son visage oblong et son rictus exprime le plus vif déplaisir. Sa voix doucereuse rappelle celle d’un serpent charmant sa proie avant de la mordre. Contrairement aux démons assassins sous ses ordres, Ahriman soigne son apparence et ne porte que des vêtements raffinés.


  Ahriman en tant que reptilien : Le Faux Prophète est un démon qui a pris le corps d’un Orphis. L’Antéchrist a fait de lui son bras droit parce qu’il est fiable et intelligent.


  Relation avec Asgad : Ahriman a pris la place du très polyvalent médecin, le docteur Wolff, qui était également astrologue, mage et nécromant. D’une efficacité hors du commun, il est aussi devenu le conseiller politique d’Asgad Ben-Adnah. Ahriman est ambitieux, mais il connaît fort bien son rang dans le nouvel ordre que veut instaurer Satan. Il a donc suivi Asgad pas à pas, restant dans l’ombre, attendant le moment où son maître réclamerait le corps de cet homme d’affaires qui, heureusement ignorait qu’il était un Anantas, sinon il n’aurait fait qu’une bouchée de lui.


  Relation avec Phénex : Ce jeune Naas lui sert de chien de chasse, car cette race de reptilien a le nez fin. Phénex peut non seulement flairer n’importe quelle proie pour Ahriman, il lui permet également, grâce à un talisman, de se déplacer instantanément pour aller le rejoindre, où qu’il se trouve.


  Ahriman en tant que Yaacov : Ahriman a choisi de prendre l’apparence de Yaacov le zélote, un assassin, ancien compagnon de Yahuda afin de détourner celui-ci de sa mission divine en l’obligeant à redevenir un tueur.


  Pouvoirs : Puisqu’il possède le don de se dédoubler à volonté, Ahriman peut apparaître simultanément devant des milliers de gens partout dans le monde et tenir un seul langage. Si, en tant qu’Orphis, Ahriman ne peut pas se déplacer dans la matière, il peut par contre percevoir ce qui s’y cache, sauf dans l’eau. Il peut créer des boules de feu mortelles, se déplacer dans l’espace et disparaître quand bon lui semble. Il est aussi capable d’effacer la mémoire de toute créature, de guérir les blessures et de ressusciter les morts. Toutefois, ses pouvoirs ne rayonnent pas à plus de quelques kilomètres autour de lui. Les balles d’armes à feu le traversent sans lui faire mal. Elles peuvent même ricocher sur son corps. Il est capable de changer les personnes en pierre et de transformer son propre visage.


  --------------


  Barastar :


  Un des assassins de l’Alliance et un fidèle serviteur d’Ahriman. C’est le tueur numéro un de l’Alliance. Son sombre maître l’a fait entrer dans le corps d’un condamné à mort, quelques heures à peine après son exécution dans une prison d’Europe.


  Description : Les chiffres 666 tatoués sur ses doigts sont parfaitement visibles. En plus d’avoir la carrure d’une armoire à glace, Barastar possède une âme noire comme le charbon. Sa vitesse est sidérante. Il est efficace mais pas raffiné.


  Informations importantes : Il faisait partie des démons qui ont terrorisé Israël lorsque Yannick Jeffrey a été cédé pour la première fois à la base de Jérusalem.


  Attaque à la base de Montréal : Il a été tué en tentant de sortir de l’ascenseur dans le long couloir de l’ANGE, peu de temps avant l’explosion de la base.


  --------------


  Hadès :


  Homme de main de l’Alliance en France, en Belgique, en Italie et en Espagne, soupçonné d’avoir assassiné des agents dans ces pays. Hadès ne manque jamais ses cibles.


  Description : Homme aux longs cheveux d’ébène et à la barbe noire.


  Pouvoirs : Démon capable de s’enfoncer dans le sol.


  Informations importantes : L’ANGE croyait que l’Alliance s’était débarrassée de lui après son dernier raid en Espagne. Pourtant, Hadès est le responsable de l’attaque qui a eu lieu dans l’amphithéâtre du cégep où travaillait Yannick Jeffrey. Il a été réduit en cendres par un éclair fulgurant provenant du ciel.


  --------------


  Seth :


  Le seigneur de la violence en personne. Ce démon a été le garde du corps de Satan qu’il ne quittait pas d’une semelle sur les grands champs de bataille célestes.


  Description : Seth est un personnage terrifiant. D’une très grande taille, il a de longs bras et un visage allongé. Ses cheveux blonds et sales touchent ses épaules. Ses yeux sont de la couleur du sang. Il porte un imperméable noir qui touche presque le sol, comme les bandits des westerns. Il a une voix caverneuse qui semble provenir du fond de son estomac.


  Pouvoirs : Il n’a besoin de personne pour retrouver une cible. Il y arrive par des moyens surnaturels. Il lance des éclairs bleus qu’il fait tournoyer autour de ses doigts.


  Informations importantes : Il a arraché le cœur des coéquipiers de Yannick Jeffrey à Jérusalem. Même s’il s’est fait réduire en cendres par un éclair tombant du ciel, il est impossible de supprimer Seth. Il revient toujours dans un nouveau corps, mais cela peut nécessiter un certain temps.


  --------------


  Ordog :


  Assassin d’Haviv à Jérusalem. Il a été éliminé par Yannick Jeffrey.


  * * *


  LES PLÉIADIENS


  Physiquement, ils ressemblent aux Hollandais et aux Scandinaves. Ils vivent à l’intérieur des montagnes, dans un monde indépendant, au sein duquel ils font croître des fruits dans des arbres, ainsi que des légumes dans de grands jardins. Dans leurs immenses grottes, ils se construisent de petites huttes coniques avec des joncs qu’ils tressent très habilement. Il existe dans ces endroits souterrains une paix et une sérénité qui manquent cruellement au monde extérieur. Les Pléiadiens possèdent certains pouvoirs que les humains qualifient de surnaturels. Ils peuvent se déplacer dans l’espace sur de très grandes distances, guérir les maladies, mais aussi effacer certains souvenirs dans la tête des gens. Ils manipulent l’énergie à leur guise. Séparément, les Pléiadiens sont faciles à tuer, mais en groupe, ils disposent d’une magie qui peut leur permettre de réduire leurs ennemis en poussière.


  Lorsque les pôles magnétiques de la Terre se sont inversés, 10 000 ans avant notre ère, ces extraterrestres ont perdu une partie de leur densité corporelle et ont dû se réfugier dans les montagnes pour survivre. Incapables de venir directement en aide aux humains, ils ont créé les Nagas dont la principale fonction est d’éliminer les rois Dracos qui menacent l’équilibre de la planète. La guerre entre les Pléiadiens et les reptiliens remonte à des siècles. Les pacifiques hommes blonds sont arrivés sur la Terre alors que ses habitants n’étaient encore que des créatures primitives qui chassaient pour survivre et qui vivaient dans la crainte constante qu’un autre clan leur enlève leur nourriture et leur territoire. Avec beaucoup de patience, les Pléiadiens ont civilisé ces peuplades en leur enseignant l’agriculture, le commerce, les mathématiques, l’écriture et l’astronomie. Au moment où ils semblaient avoir établi un climat de paix et d’harmonie sur la Terre, les reptiliens sont arrivés de l’espace.


  La présence des vaisseaux Dracos dans le ciel a marqué les Terriens qui en ont fait état dans leurs sculptures et dans certains de leurs écrits anciens. L’intervention des Pléiadiens dans leur univers avait été discrète, mais avait profondément transformé leur mode de vie. Celle des reptiliens a été plus brutale. Pour eux, les humains n’étaient que du bétail à mettre au travail ou à consommer. L’affrontement avec les géants blonds était inévitable. Les Pléiadiens ont immédiatement sommé les Dracos de retourner chez eux, ce qu’ils ont évidemment refusé de faire. La guerre a éclaté. Malgré leur nature pacifique, les géants blonds ne pouvaient tout simplement pas laisser les serpents détruire tout ce qu’ils avaient bâti.


  Avec l’aide des humains, ils ont réussi à repousser les reptiliens sous la terre, où ils sont restés pendant des centaines d’années. Puis, les Dracos, ainsi que les autres races de serpents qui avaient été vaincus en même temps qu’eux, ont contre-attaqué en mêlant leur ADN à celui des hommes, ce qui leur a permis d’adopter leur apparence et de se fondre parmi eux sans que les Pléiadiens s’en aperçoivent, au début. C’est parce qu’ils avaient du mal à différencier ces reptiliens des humains que les hommes blonds ont créé les Nagas en les dotant d’une glande capable de détecter un Dracos à des kilomètres à la ronde.


  --------------


  Malachias


  Âge : Il est encore plus vieux que les Anciens Pléiadiens.


  Physique : Ses cheveux blancs descendent jusqu’à ses genoux. On ne voit pas de rides sur son visage. Ses yeux sont aussi bleus et limpides qu’un ciel d’été.


  Caractéristiques : Sa voix ne provient pas de sa bouche, mais de tous les murs qui l’entourent. Il passe le plus clair de son temps assis en tailleur sur un gros coussin qui flotte dans les airs.


  Connaissances : Sa connaissance des événements s’étend aussi bien dans le passé que dans le futur.


  Logement : Il vit dans une petite grotte au sein de la caverne des Pléiadiens dans la montagne de Saint-Hilaire.


  --------------


  Andromède (Ginette) Chevalier
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  Âge : 60 ans.


  Origine : Andromède est née sur la Terre d’un père venu tout droit des Pléiades et d’une mère humaine capturée par ces extraterrestres dans le but de reprendre une densité solide.


  Physique : Malgré son âge et ses nombreux excès, Andromède est une très belle femme qui prend soin de sa personne. Ses cheveux blonds sont longs. Ses yeux bleus brillent de plaisir, comme ceux des enfants.


  Caractère : Excentrique, elle aime tout ce qui sort de l’ordinaire, comme préparer des mets exotiques, genre serpent farci et sauterelles au beurre. Andromède n’en fait qu’à sa tête. Ce qu’elle veut, elle l’obtient. Andromède est si riche qu’elle n’arrive jamais à dépenser toutes ses rentes chaque année.


  Famille humaine d’adoption : Après avoir mis Océane au monde, Andromède avait besoin de lui trouver un foyer humain pour la soustraire aux sabres des Nagas, puisque le père d’Océane était Anantas. Elle a donc utilisé la suggestion télépathique pour faire croire à Bérangère Chevalier qu’elle était sa fille aînée, donc la sœur de Lucie qui venait de se marier. Elle a également implanté dans l’esprit de toute la famille l’idée que Lucie venait de mettre au monde la petite Océane. Quelques années plus tard, Lucie a eu une autre fille, Pastel. Le jeune couple Chevalier, qui vivait près de chez elle, lui semblait bien équilibré. C’est pour cette raison qu’elle lui avait confié Océane. Andromède n’a jamais abandonné Océane, puisqu’elle a passé beaucoup de temps avec elle durant son enfance et son adolescence. Elle a toutefois été obligée de cacher son véritable lien de sang avec elle pour la protéger.


  Logement : Une immense maison, sur le mont Saint-Hilaire, au milieu des arbres, loin de la ville et du smog. Des mobiles multicolores pendent aux branches de ses arbres, et des statuettes de fées couvrent le terrain à l’avant de la maison. L’entrée est décorée à la manière d’un véritable temple égyptien de l’Antiquité. Les hiéroglyphes peints en couleurs criardes sur les murs dorés racontent toutes les conquêtes amoureuses d’Andromède depuis ses 20 ans. Au bout du couloir central de la maison se dresse un immense sarcophage de bois, appuyé contre le mur. Son masque funéraire reproduit les traits d’Andromède avec un petit air pharaonique. Le jardin est décoré selon le goût de la saison, parfois en plage d’Hawaï, parfois en temple grec, parfois en palais royal. En l’espace de 40 ans, elle a changé 44 fois d’ambiance dans sa cour, et il ne s’agissait pas de cinéma. Lorsqu’elle fait construire un temple, il est en pierres véritables. Elle adore recréer l’atmosphère des pays qu’elle aime comme les îles du Pacifique avec leurs volcans, l’Afrique avec ses villages de huttes, l’Australie avec ses hordes de kangourous, l’Italie avec ses canaux et ses gondoles et même la lune avec un habitacle qui ressemblait à une soucoupe volante. Elle affectionne aussi certaines périodes de l’histoire et a accueilli dans son jardin des samouraïs, des gladiateurs, des spartiates, des prêtres shinto, des druides, des Celtes, des Amérindiens, des Gauchos, des Mayas et même un tsar.


  Relation (s) amoureuse (s) : Expulsée de la base pléiadienne, parce qu’elle était trop rebelle, Andromède a été mariée Gianni Perletti, un riche anthropologue, qui lui a fait faire le tour du monde. Elle ne s’est intéressée à personne après sa mort, jusqu’à ce que les Pléiadiens lui demandent de séduire Cédric Orléans, qu’ils soupçonnaient d’être l’Antéchrist, et de le ramener à la montagne où il serait livré à un Naga. Utilisant un puissant aphrodisiaque dissimulé dans un atomiseur, elle a attiré Cédric chez elle, mais au lieu de le livrer à son assassin, elle l’a gardé dans son lit jusqu’à ce que l’aphrodisiaque ne fasse plus effet. En plus d’avoir failli à sa tâche, elle s’est aperçue, quelques semaines plus tard, qu’elle portait une nouvelle vie en elle.


  Pouvoirs : Elle possède des pouvoirs intéressants dont elle ne se sert pas souvent. Elle peut créer un écran de surdité entre des personnes et influencer la matière. Elle possède aussi la faculté de créer des tunnels intemporels dans l’espace, mais cela requiert une longue préparation. Pour pouvoir se déplacer ainsi, elle n’a qu’à visualiser le lieu où elle désire se rendre et à laisser jaillir de son plexus solaire suffisamment d’énergie pour ouvrir un raccourci dans l’espace et le temps.


  Points forts : Jamais elle ne ferait de mal à une mouche. Elle possède toutefois un puissant instinct maternel qui la pousse à défendre ceux qu’elle aime.


  Points faibles : Elle est incapable de résister aux charmes des hommes.


  --------------


  Élanorée


  Âge : Il est impossible de lui donner un âge, car sa peau n’affiche aucune imperfection.


  Lieu de naissance : Elle est Pléiadienne née sur Tiamat, la mère patrie qui orbite l’une des 1400 étoiles de l’amas nébuleux des Pléiades, dans la constellation du Taureau.


  Physique : Ses longs cheveux blonds retombent sur ses épaules et dans son dos. Ils sont attachés sur ses tempes par des broches taillées dans un minerai brillant. Ses yeux bleus débordent de tendresse et sur ses lèvres flotte un sourire énigmatique.


  Famille : Elle est la mère de Thierry Morin, ainsi que de Cindy Bloom et des jumeaux Neil Kerrigan et Darrell Banks.


  Pouvoirs : Elle peut facilement lire dans les pensées et ressent les émotions de ses enfants. Elle possède aussi des dons de guérison.


  --------------


  Mahoney


  Physique : Cheveux blonds comme les blés et yeux bleus. Il semblait être dans la trentaine.


  * * *


  LES REPTILIENS


  Il existe des créatures reptiliennes qui adoptent notre apparence et notre comportement, mais qui ne sont pas humaines. Elles habitent les profondeurs de la Terre. Ce sont des caméléons qui sont capables de prendre une forme humaine et d’évoluer parmi nous. Lorsqu’ils ont très peur ou lorsqu’ils sont sur le point de mourir, ils retournent à leur forme originale. C’est ainsi qu’ils ont d’abord été démasqués par ceux qui ont assisté à leur transformation. Plusieurs géologues les ont aperçus dans des cavernes très profondes. Ils ont sonné l’alerte et des anthropologues ont voulu en savoir davantage.


  D’où viennent-ils ? Les Dracos tirent leurs origines d’une planète orbitant l’étoile que nous connaissons sous le nom de Véga. Lorsqu’ils les ont repoussés sous terre, les Pléiadiens ignoraient que les véritables dirigeants de ces reptiliens vivaient dans une autre dimension. Les plus menaçants ne sont donc pas des créatures physiques. Par la suite, plusieurs autres races de reptiliens se sont installés sur notre planète et ont suivi l’exemple des Dracos. En fusionnant leur ADN à celui des humains, ils pouvaient passer inaperçus dans notre monde. On appelle Neterou les reptiliens issus du premier croisement entre les Dracos et les humains. Les Nagas proviennent du croisement entre les Dracos et les Pléiadiens. Des reptiliens en provenance d’autres planètes ont plus récemment mêlé leur ADN à celui des humains pour former de nouvelles races. Certains hybrides n’ont pas respecté la consigne de se reproduire uniquement entre eux. Ils ont épousé des Terriens et des représentants d’autres planètes. Il y a donc dans le monde beaucoup d’humains qui possèdent une parcelle d’ADN reptilien dans leur système. On les appelle les sangs mêlés. Ils sont moins dangereux, car ils n’ont pas la faculté de se transformer. Ils ne boivent pas de sang et ne mangent pas de chair humaine. Les reptiliens dont les écailles vont de gris à argenté sont des descendants en ligne droite de la reine Dracos qui vit désormais sur Terre. Ses enfants sont presque tous des dirigeants de la société. Tous les Dracos reçoivent leurs ordres d’entités qui vivent dans le monde invisible. Ces grands chefs serpents se nourrissent des basses vibrations produites par la peur, la culpabilité et l’agressivité. Ils commandent donc à leurs subalternes sur Terre de provoquer des conflits armés, des génocides, des tueries d’animaux, des perversions sexuelles, etc. Il y a aussi de bons reptiliens.


  Caractère : La majorité des reptiliens ne possèdent pas la faculté d’aimer. Ils sont intelligents, attentifs et efficaces. Ils excellent en mathématiques, en sciences et en finance, mais sur le plan des émotions, ils sont sous-développés.


  À quoi ressemblent-ils ? Ils ressemblent à monsieur et madame tout le monde, sauf pour leurs yeux qui sont noirs comme ceux des serpents.


  Anatomie du reptilien : Leurs organes se situent aux mêmes endroits que chez l’être humain, mais ils sont enrobés d’une matière fibreuse. Leur sang est de couleur marine. Leur crâne est particulièrement sensible. Les reptiliens sont des êtres bimanes et bipèdes, qui ont une forme humanoïde, mais dont les mœurs diffèrent totalement des nôtres. Certains peuvent adopter notre apparence à volonté, d’autres non. Ils ne sont ni indestructibles, ni immortels. Ils sont juste plus difficiles à abattre. Leur squelette et leur peau sont cent fois plus résistants que ceux des humains. Ils ont aussi la faculté de se régénérer par eux-mêmes, ce qui les protège de l’angoisse que les humains éprouvent devant la maladie. Leurs muscles n’ont pas besoin d’exercices constants. Ils ne se détériorent pas non plus avec l’âge. Les écailles de la plupart des reptiliens sont vertes, les Neterou possédant les plus foncées. Celles des Dracos de sang pur sont généralement blanches ou argentées.


  Évolution du reptilien : Tous les reptiliens naissent sous forme d’œuf. Les petits reptiliens sont dociles s’ils sont bien nourris. Leur première métamorphose se produit entre l’âge de 7 et 12 ans. Les enfants humains qui se développent dans l’utérus de leur mère ne prennent vie que lorsqu’ils respirent pour la première fois, alors que les enfants reptiliens sont déjà vivants dans leur coquille. Les reptiliens passent par plusieurs stades durant leur vie qui sont toujours précédés d’une période de découragement et de grande fatigue physique. Les bébés reptiliens naissent sous leur forme humaine seulement si la mère s’est nourrie de poudre d’or durant toute sa grossesse. Cela permet à l’enfant de grandir dans la société sans vraiment savoir qu’il est reptilien.


  Mariages reptiliens : Ce sont surtout des unions décidées à l’avance entre familles reptiliennes qui ne veulent pas mêler leurs gènes à ceux de leur bétail humain.


  Reproduction : Chez un sujet qui ignore sa nature reptilienne, l’acte sexuel avec un autre reptilien suffit pour réveiller ses véritables instincts.


  Hiérarchie chez les reptiliens : Quatre races dominent toutes les autres : les Anantas, les Dracos, les Brasskins et les Nagas, dans cet ordre. Sur Terre, il n’y a que deux reines : celle des Dracos et celle des Anantas. Et elles ne s’aiment guère. Les rois sont tous des subordonnés de leur reine. Il y en a une bonne centaine chez les Dracos, mais un seul chez les Anantas. La hiérarchie reptilienne se compose ainsi : les Anantas, les Dracos, les Brasskins, les Nagas, les Draghanis, les Sheshas, les Orphis, les Naas, les Saèphes, les Cécrops et les Neterou.


  Nourriture : Les reptiliens se nourrissent de chair vivante et de sang tous les deux ou trois mois. Ils ont tous une alimentation à base de viande crue, sauf les Brasskins. Lorsqu’ils n’en trouvent pas, ils absorbent de l’or réduit en poudre fine afin de maintenir leur apparence humaine.


  Glande : Tous les reptiliens possèdent une glande au milieu du front, mais uniquement celles des Nagas, des Dracos et des Anantas possèdent des propriétés mnémoniques. Elles enregistrent tout ce qu’ils apprennent durant leur vie.


  Besoins : Les reptiliens aiment la chaleur et détestent le froid.


  Comment tuer un reptilien : Plusieurs balles de fusil suffisent, mais les Nagas préfèrent décapiter les Dracos selon leurs rituels traditionnels.


  Mort : Il n’existe pas de rites funéraires chez les ophidiens. Lorsqu’un reptilien meurt, les autres le dévorent jusqu’à ce qu’il n’en reste plus rien, ce qui a résolu le problème de surpopulation dans les souterrains. Les familles ne gardent rien non plus de ce qui a appartenu aux défunts. Seuls les Nagas et les Anantas aiment conserver une partie du corps de leurs victimes. Lorsqu’ils meurent, les reptiliens ne conservent pas leur apparence de lézard. Pour empêcher les humains de les disséquer dans un laboratoire, les anciens généticiens se sont assuré qu’ils conservent leur forme humaine au moment de leur mort. Toutefois, quelques secondes avant leur dernier souffle, il arrive qu’ils reprennent leur véritable aspect.


  Sous leur forme humaine : Tous les reptiliens ont des points communs. Ils ne peuvent conserver indéfiniment leur forme humaine, à moins d’avoir recours à des artifices variés, comme l’absorption de la poudre d’or.


  Logement : Les princes Dracos ont tendance à se regrouper autour d’un roi. Les reptiliens habitent donc souvent les mêmes quartiers.


  Pouvoirs : Sans être télépathes, les reptiliens parviennent à capter la détresse des membres de leur race. Ils sont aussi capables d’hypnotiser leurs victimes avant de les mordre.


  Connaissances : Les reptiliens ont l’esprit scientifique. Capables de repérer les endroits où se croisent les plus puissants courants telluriques, ils ont acheté la plupart de ces terrains pour leurs fins personnelles.


  Pourguoi ignorons-nous tout cela ? En ce moment, les Dracos régnent en rois et maîtres sur notre planète, même s’ils ne sont pas nombreux. Ils occupent des postes importants dans tous les pays. Ils sont donc libres de nous imposer leur version de l’histoire de l’humanité et de nous cacher le fait qu’ils sont des créatures carnivores.


  --------------
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  Les Anantas


  Qui sont-ils ? Leurs ancêtres proviennent de la Lyre. Il ne n’y a que cinq Anantas dans le monde entier, qui n’échangent d’ailleurs aucune communication entre eux. Contrairement aux rois Dracos qui évoluent dans une autre dimension et s’emparent des corps de leurs victimes humaines, les rois Anantas vivent sur une autre planète et doivent voyager jusqu’à la Terre pour s’accoupler avec la reine.


  Caractère : Les Anantas sont fiers, arrogants et méprisants. Ils prennent plaisir à voir souffrir les autres et ils tuent sans nécessité. Ils se croient tout permis et sont prêts à détruire ce monde plutôt que de le céder aux Dracos. Les Anantas n’éprouvent aucune réticence à éliminer leurs ennemis.


  Nourriture : Ils se nourrissent de chair et s’abreuvent de sang humain.


  Reproduction : Les mères Anantas ne supportent pas la présence de qui que ce soit durant les premiers mois de l’allaitement. Le lait tiré des femmes Anantas est vert.


  Forme reptilienne : Les Anantas sont de plus grande taille que les autres reptiliens et leurs écailles sont gris bleu et luisantes.


  Apparence humaine : Ils peuvent être de n’importe quelle nationalité. Leurs yeux humains sont généralement gris sombre ou noirs. Ils battent rarement des paupières.


  Ennemis : Les Dracos et les Nagas sont leurs ennemis jurés depuis la nuit des temps.


  Pouvoirs : Ce qui les distingue surtout des autres races, c’est leur maîtrise des forces de la nature. Ils possèdent le pouvoir de créer des boules de feu et des décharges électriques dans leurs mains. Ils ont aussi un grand pouvoir de persuasion. Tout comme les serpents, ils ont la faculté d’hypnotiser les gens pour leur faire réaliser tout ce qu’ils veulent. Les Orphis et les Anantas sont les seuls reptiliens possédant de réels pouvoirs surnaturels, mais les Anantas sont plus puissants. Ils ont la faculté de briser la volonté de leurs adversaires.


  Points forts : Les démons rêvent tous de s’emparer du corps d’un Anantas, car ceux-ci ne servent personne. Ils ont été créés pour régner sur les autres castes. Seul un Anantas peut vaincre un autre Anantas.


  Points faibles : Ils ne se déplacent pas à travers le roc ou le béton.


  --------------


  Cédric Orléans – Anantas et directeur international de l’ANGE


  (Voir page 52.)


  Océane Chevalier – Anantas et agent de l’ANGE


  (Voir page 82.)


  --------------


  Ethan Chevalier – Anantas – fils d’Qcéane Chevalier et d’Asgad Ben-Adnah


  Lieu de naissance : Né au fond de l’océan Pacifique.


  Physique : C’est un beau poupon tout rose avec des cheveux noirs hérissés sur son petit crâne. Il n’a pas été engendré par le Prince des Ténèbres, mais par le grand empereur romain qui a ravi le corps de Ben-Adnah avant que Satan ne s’en empare. Ce sera un enfant exceptionnel.


  En tant qu’Anantas : Il se couvre déjà de petites écailles bleues lorsqu’il se sent menacé.


  Pouvoirs : Il pouvait apparaître dans les rêves de sa mère et communiquer avec elle par la pensée avant sa naissance. Il fait venir les objets à lui en tendant la main et a même réussi à étouffer Ahriman d’une seule main tandis que ce dernier tentait de s’en prendre à Océane.


  --------------


  Caritas Albira Orléans – reine des Anantas


  Âge : Il est impossible de lui donner un âge.


  Lieu de naissance : Née en Espagne.


  Famille : Elle est la mère de quatre garçons dont Asgad Ben-Adnah et Cédric Cristobal Orléans.


  Caritas en tant que reine : Elle est sans pitié, même envers sa propre progéniture. Contrairement à la reine Dracos, la reine Anantas ne peut pondre qu’un seul œuf à la fois et elle ne peut s’accoupler qu’avec un roi Anantas. Malheureusement, son dernier mari a perdu la vie 40 ans plus tôt et aucun autre roi n’est arrivé de l’espace pour le remplacer.


  But : La reine des Anantas veut empêcher Perfidia, la reine des Dracos, de dominer le monde. Elle a conclu une alliance avec les Nagas, mais au lieu de respecter leur partie du marché, ceux-ci ont tué deux de ses enfants.


  Caritas sous sa forme reptilienne : Elle se transforme en un formidable dragon bleu sombre. Son corps ressemble alors à celui d’un brontosaure avec un long cou et une petite tête de serpent, des oreilles et des cornes. Les ailes de Caritas sont courtes et très larges. Elle est bâtie pour l’endurance.
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  Caritas sous sa forme humaine : Elle a de longs cheveux noirs, des yeux de velours et une peau parfaite. Elle enseigne l’espagnol à des immigrants en Espagne.


  Relation (s) amoureuse (s) : Elle entretient une relation intime avec son propre fils, Asgad Ben-Adnah, dont Satan a pris possession.


  Pouvoirs : Elle possède le pouvoir d’annihiler la volonté ce quiconque la regarde dans les yeux.
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  --------------
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  Asgad Ben-Adnah – Anantas – président de l’Union eurasiatique et empereur du monde


  Âge : 43 ans.


  Lieu de naissance : Né à Jérusalem.


  Caractère : Tendre, attentif, dévoué, mais aussi possessif et explosif. Son intelligence et son opportunisme lui ont permis d’amasser une fortune en très peu de temps. Sa soif de pouvoir a donc fait de lui le candidat parfait pour le nouveau corps du Prince des Ténèbres.


  Famille : À sa naissance, Caritas lui a donné le nom d’Herryk Arturo Baldriksen, mais ses parents adoptifs l’ont appelé Asgad. Il a trois frères : Cédric Cristobal, Wilhelm Tomas et Svante Alvaro. Son père s’appelait Leif Baldriksen.


  Maladie d’Asgad : À la tête d’entreprises en plein essor dans le domaine de l’informatique, Asgad a été l’un des hommes les plus riches d’Israël. Toutefois, son immense fortune ne lui a été d’aucun secours dans sa vie personnelle. Il souffrait d’un mal physique dont les spécialistes ne pouvaient le guérir. Aucun d’entre eux n’est parvenu à identifier la cause de ses fréquentes pertes de conscience. Les examens ne révélaient aucune tumeur ou trace de cancer. Mais les évanouissements se sont poursuivis en augmentant de fréquence. Découragé, l’entrepreneur a consulté des représentants de toutes les religions qui se côtoyaient dans la Ville sainte. Ils n’ont eu aucune explication à lui donner et ont judicieusement évité de parler de possession démoniaque. Ils lui ont plutôt recommandé de prier, ce qu’il faisait déjà tous les jours. Ce qu’Asgad ignorait, c’est que quelques mois plus tôt, le Prince des Ténèbres avait commencé à s’emparer de son corps à petites doses. La guerre qu’il menait dans les royaumes invisibles ne permettait pas à Satan de le posséder entièrement. L’emprise passagère du plus puissant des démons sur Asgad avait affaibli l’âme de ce dernier, la rendant susceptible d’être réclamée par d’autres reptiliens. Satan a donc demandé à Ahriman, son bras droit, de s’assurer que personne ne lui vole son futur corps. Toutefois, ce n’est pas un reptilien qui s’est emparé d’Asgad, mais l’âme de l’empereur Hadrien de Rome qui n’avait jamais quitté le plan astral.


  Bonnes œuvres : Asgad Ben-Adnah est l’un des principaux bienfaiteurs d’Israël. Au lieu d’utiliser sa fortune pour s’offrir du bon temps, il a passé toute sa vie à aider les plus démunis. Il a fourni des fonds à plusieurs écoles, ouvert des centres culturels pour occuper la jeunesse de Jérusalem et, très récemment, il a fait construire un nouvel hôpital. Il ne s’est jamais intéressé à la politique avant d’être possédé par l’âme de l’empereur Hadrien. C’est à partir de ce moment qu’il a décidé de faire rebâtir le Temple de Salomon à l’emplacement qu’il occupait jadis dans l’Antiquité. Il a également fait signer un traité de paix entre toutes les nations du Moyen-Orient. Son passage en Croatie, en Bulgarie, en Serbie, en Roumanie, en Ukraine et en Albanie a été ponctué de guérisons miraculeuses. Il a même sauvé la nièce du président croate d’une mort certaine. Toutefois, Asgad n’a pas seulement suscité l’émerveillement de la population mondiale, il s’est aussi attiré la haine de certains groupes qui ne désiraient pas voir la paix s’installer sur Terre.


  Adjoint : Benhayil Erad est son secrétaire, mais à la suite de sa possession par l’empereur Hadrien, Asgad a commencé à l’appeler Pallas. En grec, cela signifie « compréhensif ». Benhayil savait que son patron était très malade, alors il n’a jamais cherché à le contrarier.


  Asgad en tant qu’humain : Né de père israélien et de mère palestinienne, il a reçu une solide éducation et fait son service militaire. De retour dans le monde civil, il s’est intéressé aux affaires. Sa morphologie humaine était imposante. Asgad Ben-Adnah était un homme plus grand que la moyenne.


  Hadrien dans le corps d’Asgad : Publius Aelius Hadrianus est sorti des enfers pour reconquérir son ancien empire et il a trouvé le corps inanimé d’Asgad Ben-Adnah dans un parc. Après avoir chassé son âme, Hadrien a commencé à accumuler les victoires sur la scène politique. Devant une foule de représentants issus de 13 pays d’Europe et du Moyen-Orient, Asgad Ben-Adnah a reçu le titre de président de l’Union eurasiatique.


  Asgad en tant gu’Anantas : L’âme d’Hadrien n’a jamais eu conscience qu’elle était dans le corps d’un reptilien.


  Asgad en tant qu’Antéchrist : Il est facile de se méprendre sur l’identité d’une personne, surtout quand la seule description qu’on en donne provient de la Bible, pourtant tous les signes étaient là : le traité de paix de sept ans, la reconstruction du Temple de Salomon, la prise en charge d’autres États. Malgré sa grande générosité des premières années, les prophètes affirmaient qu’il finirait par torturer et faire tuer un tiers de la population mondiale sans le moindre remords. Il a reconstruit le temple si cher aux juifs, mais il exigera que ce soit lui qu’ils y adorent.


  Asgad sous sa forme satanique : Il a soudainement troqué ses habits d’homme d’affaires pour un pantalon sombre et un plastron en cuir noir attaché sur le devant par une énorme sangle. Ses cheveux bouclés se sont mis à allonger jusqu’à ce qu’ils dépassent ses épaules. Puis, deux grandes ailes d’ange aux plumes d’ébène se sont déployées dans son dos. Il a même changé son nom pour Caius Sameus Armillus Caesar, le nouvel empereur du monde.


  Relations (s) amoureuse (s) : Pour le maintenir sous son pouvoir, le docteur Wolff a rendu à Hadrien son jeune amant de jadis, soit Antinous. L’empereur romain qui habitait le corps d’Asgad n’aimait pas les femmes, mais l’instinct d’Anantas de son nouveau corps a tout de suite été attiré par Océane qui avait le même sang que lui dans ses veines. Asgad a été un amant fantastique et un homme entièrement dévoué à celle qui avait conquis son cœur. Ils se sont mariés, mais lorsque Océane est tombée enceinte, elle a pris la fuite. Ce n’est qu’une fois possédé par Satan qu’Asgad s’est épris de Caritas.


  Logement : Asgad aimait bien sa villa de Jérusalem, mais il rêvait de retourner vivre à Rome.


  --------------


  Wilhelm Tomas de Luca – Anantas


  Âge : 45 ans au moment de sa mort.


  Lieu de naissance : Né en Italie.


  Vie : Ce fils de Caritas a grandi dans une famille très noble. Il s’est marié, mais n’a jamais eu de descendants. Il a été assassiné par les Nagas lors du combat entre les deux reines.


  --------------


  Svante Alvaro Solignac – Anantas


  Âge : 43 ans au moment de sa mort.


  Lieu de naissance : Né en France.


  Vie : Ce fils de Caritas s’est marié, mais n’a jamais eu d’enfants. Il a été assassiné par les Nagas lors du combat entre les deux reines.


  --------------
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  Les Dracos


  Qui sont-ils ? Leurs rois proviennent d’une autre dimension, une sorte de monde invisible qui nous entoure, mais auquel les gens normaux n’ont pas accès. Ils empruntent le corps d’un homme ou d’une femme, lors de cérémonies sataniques, et ils finissent par en déloger complètement la conscience. Cependant, ils ne peuvent prendre possession que d’un corps qui possède des gènes reptiliens. Les princes et les princesses sont tous des enfants de la reine Dracos. Après une longue guerre contre les humains et leurs alliés des Pléiades, ils ont commencé à établir leur domination sur la Terre.


  Caractère : Les Dracos se croient tout permis. Ils sont prêts à détruire ce monde plutôt que de le céder aux Anantas.


  Nourriture : Les Dracos sont carnivores. Ils boivent du sang et veulent à tout prix dominer le monde, ce qu’ils arrivent à faire en tenant les humains dans l’ignorance.


  Dracos sous leur forme reptilienne : Les Dracos considèrent qu’ils ont le sang le plus pur, alors ils s’arrogent bien des droits. Plus leurs écailles sont blanches, plus ils sont importants dans leur société. Il est très rare que deux Dracos se partagent un même territoire. La couleur de leurs écailles est généralement blanche comme neige, argentée ou grise.


  Reine Dracos : La reine Dracos a des charmes que les rois ne possèdent pas. Elle est séduisante et très dangereuse. Ses griffes contiennent des substances aphrodisiaques qui brisent la résistance de toutes ses victimes. Aussi, la reine Dracos peut pondre des œufs aussi souvent qu’elle le veut, ce qui n’est pas le cas de la reine Anantas.


  Pouvoirs : Pour se matérialiser dans l’univers de leurs esclaves, les Dracos doivent utiliser des vortex. Ils ont donc enseigné aux hybrides comment les créer à l’aide de pratiques démoniaques. Les Dracos régnent sur bien des mondes en se servant de leurs facultés télépathiques, ou carrément de leur force physique.


  Points forts : Les Dracos sont de vils menteurs. Ils compromettent toute enquête sérieuse et s’assurent que personne ne découvre la vérité. Ils récompensent ceux qui contribuent au mensonge scientifique et détruisent la réputation de ceux qui osent exprimer un avis contraire. Ils contrôlent aussi les médias afin d’imprimer dans l’esprit des humains leur propre version de la réalité. Ils les bombardent d’annonces publicitaires qui ont pour but de leur inculquer des fausses valeurs. Ce sont les Dracos qui ont creusé le fossé entre les hommes et les femmes, car, en les divisant, ils pouvaient générer des conflits dont leurs rois se nourrissent dans les dimensions invisibles. Ils poussent aussi les hommes à ravager leur environnement pour pouvoir ensuite mieux les effrayer en leur pointant les conséquences de leur désinvolture. Les Dracos vont jusqu’à imprégner la nourriture, les boissons, les médicaments, l’eau et l’air de produits chimiques destinés à bloquer les facultés de discernement des humains. Ils peuvent ainsi continuer de régner sur la Terre sans être démasqués. En maintenant également les humains dans un état constant de peur, de doute, de culpabilité, de colère, de ressentiment et de frustration, ils peuvent les manipuler à leur guise. Dans cette optique, ils faussent l’économie et l’information pour semer la terreur. Les Dracos s’emploient à occulter l’histoire ancienne, car elle permettrait aux humains de découvrir la véritable origine de la vie. Ils génèrent des guerres et des luttes, et ils procèdent à des rituels sanglants pour abaisser le niveau vibratoire de la planète et l’empêcher d’évoluer spirituellement. Les Dracos sont décidément les plus féroces des reptiliens.


  Points faibles : Les Dracos ne sont pas des créatures aquatiques et ils détestent les hauteurs. Lorsqu’ils y sont contraints, ils travaillent dans les derniers étages des tours à bureaux, mais lorsqu’ils achètent une maison ou un appartement, ils prennent garde de toujours demeurer proches de la terre ferme.


  --------------


  Les rois serpents :


  Dans leur société souterraine, les Dracos albinos ont le sang le plus pur. Ils sont les descendants en ligne droite des rois serpents qui habitent une dimension qui échappe aux sens de la plupart des êtres humains. Seules les personnes possédant des facultés de clairvoyance peuvent les apercevoir de temps à autre. Un seul roi de sang pur peut régner par région, et ces créatures ne reconnaissent pas les frontières établies par les pays. Lorsqu’un roi serpent est abattu, il ne peut pas retourner dans la dimension dont il est issu. En fait, personne ne sait dans quel abysse s’enfoncent les âmes des sangs purs lorsqu’elles sont séparées de leurs corps terrestres. Les reptiliens de sang pur sont extrêmement intelligents et maîtrisent une technologie avancée, mais ils manquent de compassion et ils sont particulièrement arrogants. Ils n’ont aucune émotion, donc la majorité d’entre eux sont incapables d’aimer. Tout comme les traqueurs, les rois serpents peuvent ressentir la présence d’autres reptiliens.


  --------------


  Perfidia – reine des Dracos


  Noms : Karyn Décarie et Anne-Marie Copland dans le monde des humains. Elle s’appelle Perfidia dans celui des reptiliens.


  Âge : Personne ne connaît son âge, mais on croit que les Dracos l’ont déposée sur la Terre il y a des centaines d’années.


  Lieu de naissance : Née sur une autre planète, Perfidia est arrivée sur Terre dans un vaisseau spatial, comme toutes les souveraines avant elle. Contrairement aux rois qui peuvent quitter les dimensions invisibles par la pulvérisation de leurs cellules, la reine doit être déplacée physiquement, sinon elle risque de perdre ses facultés de reproduction. Depuis son arrivée, elle n’a vécu qu’en Amérique, sans jamais connaître la misère.
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  Caractère : Il est très dangereux d’importuner la reine, surtout lors de ses ébats amoureux. Elle est d’une cruauté sans borne, surtout lorsqu’elle est fâchée.


  Famille : Son frère Conners a été éliminé par Thierry Morin. Perfidia a engendré des milliers de princes qui occupent à présent des postes de direction partout à travers le monde.


  Perfidia en tant que reine : La reine ne fait preuve d’aucune clémence à l’égard de ceux qui lui désobéissent. Seule la souveraine peut permettre aux entités habitant les dimensions invisibles de s’emparer du corps d’un de ses enfants.


  Procréation : Perfidia n’est pas soumise à un cycle reproducteur régulier. Elle peut pondre quand bon lui semble, mais dans des conditions précises. En premier lieu, il lui faut un roi qui lui plaise et, en second lieu, un grand espace sombre. Elle peut pondre des milliers d’œufs en quelques jours. Toutefois, la survie des futurs princes dépend de sa capacité à les nourrir après leur éclosion, soit trois semaines plus tard. Les plus forts mangent d’abord les plus faibles, puis partent à la recherche de leur mère, dans le labyrinthe où elle s’est installée. Elle les gave alors de chair humaine et de sang frais, et elle les dorlote jusqu’à ce qu’ils soient adolescents.


  Forme humaine : C’est une femme magnifique qui, au même titre que ses ancêtres serpents, possède un charme mortel. Lorsqu’elle adopte sa forme humaine, de longs cheveux noirs coulent sur ses épaules et lui atteignent la taille. Sa peau est claire et parfaite, et ses yeux sombres captivent même la plus réticente des proies. Elle possède une grande force physique quand elle se change en dragon, mais sous son apparence humaine, elle se fatigue rapidement. Elle n’a pas besoin de poudre d’or pour maintenir son enveloppe humaine.
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  Forme reptilienne : Sous sa apparence Dracos, elle est tout aussi superbe. Ses écailles sont immaculées, et ses yeux prennent la couleur d’un splendide coucher de soleil. Dans sa gueule se trouvent une centaine de crocs acérés. Elle est plus vieille que Caritas, sa rivale, mais apparemment en bien meilleure forme. Son corps est élancé, et ses ailes, bien droites.


  Vie : Pour se venger de Thierry Morin qui avait assassiné son frère, Perfidia l’a attiré dans son antre en faisant enlever Océane. Elle a alors planté des dagues empoisonnées dans les bras du Naga, le rendant incapable de traquer. Après l’explosion de la caverne en Colombie-Britannique, qui a annihilé sa dernière couvée, Perfidia s’est montrée discrète. Blessée au thorax, lorsque la détonation l’a projetée à l’extérieur de la montagne, elle a réussi à échapper à l’équipe de l’ANGE dépêchée sur les lieux, car ses ailes n’avaient pas été brisées. Pour se soustraire à toute détection, elle est montée vers le nord, où la population est moins dense, et s’est finalement arrêtée dans une petite ville, à bout de forces. Perfidia n’avait plus qu’un seul but : tuer la reine des Anantas et mettre fin aux meurtres des Nagas.


  Fin : Perfidia a perdu son combat contre la reine des Anantas qui l’a déchiquetée jusqu’à ce que sa tête se détache de son corps.


  Points forts : Perfidia a une ouïe très fine et une vision parfaite dans l’obscurité.


  --------------


  James Sélardi – roi Dracos et roi serpent Kièthre


  Âge : Début de la soixantaine au moment de son décès.


  Physique : Ses yeux étaient noirs charbon et on ne pouvait pas y voir de pupille.


  Famille : Sa femme Carolyn, une Montréalaise, aurait voulu qu’il devienne recteur. Elle provenait d’une famille riche, avait commencé des études en criminologie, qu’elle n’avait jamais terminées, d’ailleurs. Puis, après son mariage, elle s’était assise sur ses lauriers. Autoritaire et arrogante, elle devenait hystérique lorsqu’elle était contrariée en public, alors Sélardi préférait ne pas l’emmener avec lui lors des rassemblements politiques. Il la laissait à la maison où elle pouvait terroriser leurs domestiques en toute quiétude. Le père de madame Sélardi était un magnat de la finance qui possédait un nombre impressionnant d’entreprises dans diverses industries.


  Couverture : James Sélardi était professeur à l’université de Toronto avant de se lancer dans la course à la direction du Parti mondialiste.


  Expérience : Il y a eu un écart de cinq ans entre la fin de ses études et le début de sa vie professionnelle. Durant ces années, Sélardi a résidé aux États-Unis, mais sans rien y faire, apparemment. Puis, il est soudainement apparu sur la scène politique.


  Sélardi en tant que reptilien : Sélardi a cédé son corps à un roi Dracos.


  Fin : Thierry Morin l’a exécuté dans un petit parc à Unionville, en Ontario, et a balancé son corps et sa tête dans l’étang aux bernaches.


  --------------


  Perry Falsita – roi Dracos


  Qui est-il ? Homme d’affaires du Québec, il a pris l’avion à destination de Vancouver en compagnie de Perfidia et est devenu le géniteur des milliers d’œufs qu’elle a pondu en Colombie-Britannique.


  --------------


  Frédéric Branson – roi Dracos


  Qui est-il ? Maire d’une petite ville du nord de la Colombie-Britannique. Perfidia n’a eu qu’à plonger le regard dans celui de cet homme d’une cinquantaine d’années pour déceler son appartenance à la communauté reptilienne. À leur premier baiser, elle a découvert qu’il était un roi Dracos, invoqué par le culte satanique de la région.


  Connaissances : Branson s’y connaissait un peu en informatique. Il était un homme intelligent, mais il n’avait pas réponse à tout. N’ayant plus besoin de lui, Perfidia lui a tranché la gorge.


  --------------
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  Les Brasskins


  Qui sont-ils ? Les Brasskins sont une vieille race de reptiliens, ancêtres des Dracos. Ils possèdent des pouvoirs dont ne jouissent pas leurs descendants. Un petit groupe de Brasskins est arrivé sur Terre il y a quelques centaines d’années. C’est la race la plus pure de reptiliens qui soit, et la plus pacifiste aussi. Normalement, les Brasskins devraient tous être sur leur planète natale en train de mener une vie tranquille, mais un de leurs politiciens, il y a environ 200 ans, a eu vent du règne de terreur que certains de leurs descendants Dracos faisaient subir à d’autres systèmes solaires. Il a tout de suite dépêché des éclaireurs qui devaient l’informer de la gravité de la situation. Le vaisseau qui transportait le groupe qui se dirigeait vers la Terre s’est lamentablement écrasé en Russie. Incapables de communiquer avec la planète mère, les survivants ont dû s’adapter à la vie ici. Ce vaisseau contenait une trentaine d’éclaireurs qui se sont reproduits entre eux depuis. Ils ont tout tenté pour empêcher les guerres d’éclater sur cette planète, avec les piètres résultats qu’on connaît.


  Forme reptilienne : Ce sont des reptiliens élancés aux écailles dorées.


  Où vivent-ils ? La majorité vivent en Europe.


  Nourriture : Les Brasskins se nourrissent de roc.


  Procréation : Les Brasskins ne forment pas de couples ni de noyaux familiaux. Les hommes et les femmes s’accouplent tous les quatre ou cinq ans et s’ils ont des enfants, ce qui n’arrive pas souvent, les petits sont laissés aux soins des Anciens qui les éduquent.


  But : Rétablir la paix sur cette planète. Ils ne se soucient pas autant que les Nagas de l’harmonie entre les humains. Ils essaient plutôt de limiter les dégâts causés par leurs descendants Dracos. Mais comme ils ne sont pas suffisamment nombreux, ils n’y parviennent pas et ils sont de plus en plus frustrés. Les Brasskins n’attaquent les humains que lorsqu’ils ont peur. Bien des leurs ont péri sous terre lors d’essais nucléaires ou de détonations d’explosifs durant les dernières guerres. Ils ne veulent pas disparaître, alors ils feront tout pour éviter un autre conflit mondial.


  Ennemis : Les Brasskins ne sont les ennemis de personne. Ils sont les gardiens de la paix sur la Terre, mais ils n’ont pas la force politique d’imposer l’ordre. Les Orphis sont les ennemis des Brasskins seulement quand ils servent les dirigeants des castes supérieures.


  Brasskins assassinés par Ahriman : Robin Stern, James Hertman, John Eckart, Keith Walker, Moira Payne, Arlene Short, Edwin Davis, Dennis Hayes, Elizabeth Jastram, Wilbur Rakison et Alexandre Cerklev.


  Pouvoirs : Ils passent à travers la matière solide comme les Nagas et ils sont capables d’altérer les modes de communication et même le fonctionnement des ordinateurs.


  Points forts : Les Brasskins sont de bons médiateurs. Ils sont indétectables et, habituellement, ils travaillent seuls. Ce sont les plus discrets de tous les reptiliens. Ils sont sur Terre depuis un certain temps et jamais ils n’ont tenté de renverser les Dracos. Cela ne veut pas dire pour autant qu’ils sont inoffensifs. Ils ont un effet destructeur sur les par systèmes électroniques.


  Points faibles : Leur odorat laisse à désirer. Ils doivent donc se servir de leurs yeux et de leurs informateurs pour retrouver ceux qu’ils cherchent. Ils ont une forte musculature, mais ils ne sont pas rapides.


  --------------


  Alexa Mackenzie née Esfir chez les Brasskins


  Âge : 34 ans.


  Lieu de naissance : Née à Drummondville, Québec.


  Physique : C’est une très belle femme aux cheveux roux et aux les yeux mordorés.
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  Enfance : Lorsqu’elle était enceinte d’elle, sa mère a décidé d’aller vivre ailleurs, pour qu’Alexa ne sois pas recrutée par la nouvelle milice qui tentait d’imposer sa loi.


  Couverture : Elle travaillait au ministère de l’Environnement.


  Ennemis : Elle est désormais traitée en paria par les siens parce qu’elle a pris la défense de Cédric à plusieurs reprises.


  Relation (s) amoureuse (s) : Alexa éprouve de forts sentiments pour Cédric Orléans avec qui elle entretient une relation intime.


  Alexa en tant que reptilienne : Elle fait partie de la dernière génération à être née sur la Terre.


  Points forts : Elle est très patiente et elle peut soigner les blessures.


  --------------


  Sergei Bradac né Iarek chez les Brasskins


  Âge : 47 ans.


  Lieu de naissance : Né à Moscou, Russie.


  Physique : C’est un homme aux cheveux noirs et aux yeux bleus comme le ciel.


  Actions : Iarek a longtemps été le chef des Brasskins. Il s’est ensuite mis au service de Kevin Kaylin, puis du pape Thomas 1er.


  --------------


  Hans Drukker né Drukker chez les Brasskins


  Âge : Dans la trentaine au moment de son décès.


  Lieu de naissance : Il est né en Allemagne, mais ses parents l’ont emmené vivre en Angleterre.


  Qui est-il ? Journaliste, il a fait des reportages quotidiens sur les messages des deux Témoins de Dieu. Son chef de pupitre l’a d’abord dépêché au mur des Lamentations, puis dans tous les parcs où les deux Témoins apparaissaient.


  Physique : Beau jeune homme aux traits nordiques et aux cheveux blonds.


  Caractère : Il est curieux et idéaliste.


  Drukker en tant que reptilien : Il est le bras droit d’Iarek.


  Fin : Il a aidé Benhayil à sauver Antinous des griffes d’Asmodeus, mais pour protéger Asgad Ben-Adnah, il a attaqué Thierry Morin qui l’a décapité.


  --------------


  Ancef


  Qui est-il ? C’est le Brasskins recouvert de petites écailles dorées qui a enlevé Océane tandis qu’elle se trouvait dans le Temple de Jérusalem.


  Ancef sous sa forme reptilienne : Il a des pupilles verticales dans ses yeux dorés et une petite tête en forme de cobra. Dans sa gueule s’alignent des dents acérées. Sa force physique est étonnante.


  --------------
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  Les Nagas


  Qui sont-ils ? Les Nagas sont un croisement entre Dracos et Pléiadiens. Ce sont des tueurs conçus en éprouvette pour exécuter les Dracos et les Anantas. Devant la cupidité et la cruauté des Dracos, qui cherchaient à dominer leur monde d’adoption plutôt que de s’y intégrer, les Pléiadiens ont décidé de créer une sorte de police reptilienne capable de limiter leurs ambitions. Pour ce faire, ils ont mêlé leur sang à celui des Dracos, tout en altérant le code génétique des embryons obtenus par ce croisement. Ils ont évidemment dû enlever les premiers rois et les garder prisonniers dans les montagnes qu’ils occupaient pour obtenir leur semence. Mais depuis une centaine d’années, certains dirigeants Dracos, dégoûtés par les guerres et la destruction de la planète engendrées par leurs semblables, se sont mis à participer volontairement à la procréation assistée des Nagas. Ces rejetons, tous des mâles, car les œufs femelles sont systématiquement éliminés, viennent au monde avec une haine profonde pour les rois et les princes Dracos. Cependant, ils ne possèdent pas à la naissance leur adresse légendaire au combat. Ils doivent être formés par des maîtres assassins. Pour éviter qu’ils n’éliminent complètement les Dracos, car ce sont de redoutables machines à tuer, on ne crée que quelques Nagas par génération. Il ne doit pas y en avoir plus de 100 à la fois sur la planète.


  Physique : Les Nagas ont généralement les yeux bleus et les cheveux pâles. Contrairement à tous les autres reptiliens, le sang qui coule dans les veines des Nagas, lorsqu’ils adoptent une forme humaine, est vermeil. La nature les a dotés d’une remarquable constitution, qu’ils tiennent probablement de leurs ancêtres Pléiadiens, tous de puissants guérisseurs. Tous les Nagas sont blonds et imberbes. Leur peau est glacée. Dans toute l’histoire de leur race, les Pléiadiens n’ont jamais créé de femelle traqueur. Les Nagas ont les oreilles sensibles, même sous leur forme humaine. De tous les reptiliens, les Nagas sont les moins répugnants. Même recouvert de petites écailles vertes, leur visage affiche des traits humains.


  Caractère : La plupart des Nagas ont hérité du caractère bienveillant de leurs ancêtres des Pléiades. Dans sa vie quotidienne, le Naga contrôle les événements et reste toujours sur ses positions sans jamais se soumettre aux caprices des autres. Il a le courage de ses opinions et la sagesse d’agir en conséquence. Les Dracos sont des créatures vengeresses et rancunières, pas les Nagas. Ils ne font que leur travail. Ce sont des créatures d’une admirable loyauté. Si la plupart des traqueurs sont capables de regarder la mort en face sans sourciller, ils réagissent toutefois très mal à la trahison.


  Glande : Tout comme celles des Dracos et des Anantas, la glande qu’ils ont au milieu du front possède des propriétés mnémoniques.


  Reproduction : Dans leurs manipulations génétiques des embryons obtenus du croisement de Dracos et de Pléiadiens, ces derniers se sont assurés que les Nagas ne pourraient jamais se reproduire. Ils sont donc stériles.


  Capacités : Parmi toutes les races de reptiliens, il n’y en a que quatre qui possèdent des pouvoirs qui dépassent la compréhension des humains, soit les Anantas, les Brasskins, les Orphis et les Nagas. Les Nagas possèdent un sixième sens leur permettant de repérer les rois serpents, même sous leur forme humaine. C’est pour cette raison que les Frères des Pléiades les forment dès leur plus jeune âge afin qu’ils soient capables de tuer le plus rapidement possible. Les Nagas ne connaissent pas la peur. Formés pour vaincre n’importe quel type d’assaillants, ils ont une confiance absolue en leurs talents. Les Nagas sont de bons nageurs. Silvère recommandait d’ailleurs à ses apprentis d’achever leurs victimes dans ce milieu où elles devenaient sans défense. La nature a doté les Nagas d’un pouvoir de camouflage dont ne jouissent pas les autres races reptiliennes. Contrairement aux Dracos, aux Neterou et aux autres hybrides, qui perçoivent leur nature ophidienne respective, sous leur forme humaine les Nagas peuvent passer inaperçus. Ils possèdent l’extraordinaire faculté de se déplacer à travers le roc, la terre, le béton et l’acier, mais ces éléments les ralentissent considérablement. Ils ne peuvent pas être hypnotisés.


  Âge : Ils peuvent vivre jusqu’à 400 ans, mais, en général, les traqueurs meurent jeunes. Ceux qui vivent jusqu’à cet âge avancé sont ceux qui cessent de procéder à des exécutions pour former des apprentis.


  Religion : Les Nagas croient en une puissance supérieure invisible qui a créé cet univers. Ils ne pratiquent pas les religions terrestres, mais ils les connaissent toutes.


  Nourriture : Les Nagas préfèrent le sang à la chair.


  But : Faire régner l’équilibre entre le Mal et le Bien en éliminant les Dracos les plus menaçants pour les humains.


  Ennemis : Les Dracos et les Nagas sont des ennemis jurés depuis la nuit des temps. Les Anantas sont leurs ennemis au même titre que les Dracos, mais ils sont difficiles à exécuter.


  Savoir : Les Nagas ne sont pas que des tueurs. La plupart possèdent des connaissances qui échappent aux autres castes, à condition évidemment que leurs ennemis ne s’emparent pas de la mémoire que contient leur glande.


  Points forts : Les Nagas ne cherchent pas la richesse. Les Pléiadiens leur fournissent tout ce dont ils ont besoin pour leurs missions et ils ne les rémunèrent jamais pour leurs services. La force du Naga se situe au plus profond de son cœur, de son esprit et de son sabre. Il est parfaitement conscient de sa nature et de celle de l’arme qu’il utilise. Il a confiance en lui-même et il ne se préoccupe pas de ce que les autres pensent de lui. Lorsqu’il parvient à la maîtrise parfaite du sabre, dont il ne se sépare jamais, il devient le maître du monde.


  Points faibles : Les Nagas ne doivent jamais tomber amoureux. L’amour ne fait pas partie des priorités des traqueurs, surtout parce qu’ils voyagent partout sur la planète à la recherche de leurs cibles et qu’ils ne doivent s’embarrasser d’aucune obligation contraignante.


  Varans / traqueurs : Les Nagas ordinaires sont un croisement entre Pléiadiens et Dracos. Les Nagas perfectionnés sont créés à partir d’un embryon purement Pléiadien avec des apports génétiques de Dracos, d’Anantas et de Brasskins. Un varan est un Naga qui a terminé sa formation et qui est prêt à chasser. Il ne possède aucune faculté magique. Les traqueurs sont des loups solitaires. Il y en a très peu dans le monde. Habituellement, les varans ne se connaissaient pas entre eux et ils ne travaillaient jamais sur le même territoire. Il est important pour la survie de leur race qu’ils ignorent l’identité et les déplacements des autres traqueurs.


  Création des traqueurs : Il existe deux pouponnières de traqueurs : une à l’intérieur du mont Shasta, en Californie, et l’autre à l’intérieur du mont Saint-Hilaire, au Québec. Grâce aux diverses manipulations génétiques qu’ils effectuent depuis des milliers d’années sur les embryons obtenus par le croisement de mères pléiadiennes et de pères Dracos, les généticiens arrivent à produire une centaine de bons sujets à chaque génération. Puisque les gènes pléiadiens sont dominants, tous les traqueurs ont des traits communs. Leurs caractéristiques physiques font souvent croire qu’ils sont d’origine Scandinave, mais ils sont élevés dans tous les pays du monde. Autrefois, les Pléiadiens ne pouvaient pas savoir, avant sa naissance, si un bébé serait un varan. La science leur permet maintenant de le découvrir dans les derniers mois de la gestation. Les rejets sont envoyés dans des orphelinats, lorsqu’ils sont viables.


  Apprentissage des traqueurs : Leur formation est longue et ardue, et même les meilleurs d’entre eux risquent de trouver la mort chaque fois qu’ils procèdent à l’exécution d’un Dracos. Durant les derniers mois de sa formation, le traqueur doit apprendre à s’autoguérir, car personne ne lui viendra en aide.


  Les qualités d’un traqueur : Un traqueur doit avoir confiance en lui, mais il ne doit pas plastronner pour la galerie. En fait, lorsqu’il exécute un roi, cela se passe bien souvent tard la nuit, et dans un endroit isolé. Les varans débarrassent le monde d’une grave menace et ils sont les seuls à pouvoir le faire proprement. Ce qui différencie le varan d’un vulgaire meurtrier, c’est son développement mental. Il ne tue pas pour le plaisir ni par vengeance. Il doit savoir discerner le vrai et le juste, et mettre sa science en pratique. Il doit connaître tous les arts et tous les métiers, comprendre les aspects positif et négatif de toute chose, apprendre à voir chaque détail avec précision, saisir d’instinct ce que les autres ne voient pas, et ne jamais rien faire d’inutile. En plus de contenir tout leur savoir, la glande du varan agit comme un système de détection. Pour certains traqueurs, une image se forme dans leur esprit, tandis que pour d’autres, c’est une odeur. Les futurs traqueurs commencent leur entraînement à l’adolescence. Ils doivent pouvoir se débrouiller n’importe où dans le monde. Un varan ne se laisse jamais influencer par les paroles de ses victimes. Il surveille plutôt leurs gestes qui trahissent leurs intentions. Il fait partie d’une classe à part. Toute attache émotive, qu’il s’agisse d’une femme, d’un ami ou d’un rejeton, peut mettre les traqueurs en danger. Ils ne doivent pas céder à un chantage qui les ferait retarder ou stopper une exécution. Les véritables traqueurs ont le cœur froid et font leur travail sans se torturer l’esprit. Ils ne se laissent jamais guider par leurs émotions, que ce soit la compassion, la rancune ou la colère. Leur vitesse d’exécution est légendaire. Il y a aussi sur cette planète des rejets Nagas qui se forment eux-mêmes et qui deviennent de formidables guerriers. Ces rejets éprouvent eux aussi le besoin d’éliminer des Dracos, même s’ils sont bien souvent incapables de les traquer, parce qu’il leur manque le gène du varan.


  Code d’honneur des varans : Un varan qui ne peut plus faire son travail est une menace pour tous les autres Nagas. Le code oblige donc les traqueurs invalides à s’ôter eux-mêmes la vie. Un traqueur mortellement blessé lors d’une exécution doit se retirer du combat et mettre fin à sa vie aussi loin que possible de sa proie. Il ne doit pas se trouver en présence d’un Dracos, ou de tout autre reptilien, lorsqu’il se donne la mort, sinon ses ennemis pourraient lui arracher sa glande et lui voler ses connaissances. C’est un rituel important pour un varan qui a déshonoré son maître ou qui ne peut plus traquer. Il ne peut pas passer outre sans s’attirer une éternité d’angoisse dans un endroit sombre où toutes ses victimes viendraient le hanter. Le Naga qui doit mettre fin à sa vie doit réciter une invocation destinée aux dieux du ciel, afin de les implorer de lui accorder une mort rapide. Tous les varans doivent la connaître, au cas où ils seraient un jour mortellement blessés. En réalité, il s’agit d’un mantra qui, lorsqu’il est répété sans arrêt, finit par faire entrer en transe celui qui le récite. Même s’ils sont des créatures braves et stoïques, les Nagas n’auraient jamais le courage de se donner la mort autrement, car ils ont un puissant instinct de survie. Certains varans mettent plus de temps que d’autres avant de s’emparer de leur sabre et de le planter dans leur propre cœur.


  Exécution des Dracos : Pour trouver une cible, il faut toujours en éliminer une première qui possède dans sa mémoire l’identité et le lieu de résidence d’autres Dracos. Les varans doivent donc sillonner le globe et, bien souvent, ils ne tuent qu’une vingtaine d’ennemis durant toute leur carrière. Ils possèdent une façon surnaturelle de retracer des criminels alors que la police n’y arrive pas. Les Dracos, comme beaucoup d’autres races reptiliennes, ont au milieu du front une glande mnémonique. Le traqueur doit l’extraire tout de suite après l’exécution et l’expédier à son mentor qui, lui, sait en retirer les informations qui mèneront à l’identification d’autres Dracos.


  Communications entre varans : Lorsqu’un traqueur a besoin de communiquer une information urgente à tous les autres, sans passer par les mentors ou les malachims, il n’a qu’à tracer une étoile sur le sol et à planter sa relique au centre. Le dégagement d’énergie de l’étoile est infini, alors elle attire souvent des prédateurs indésirables. C’est pourquoi les messages doivent être très courts.


  Les mentors : Ce sont de vieux varans qui préfèrent la lecture au combat. Seuls les mentors savent où chassent leurs élèves. Très loyaux, les traqueurs ne quittent leur mentor que lorsqu’ils sont prêts à chasser par eux-mêmes ou à la mort de ce dernier. Lorsqu’ils deviennent varans, les mentors leur indiquent leurs cibles après les avoir validées auprès des malachims. Les mentors étant disséminés sur tous les continents, leur seule façon de communiquer est Internet. Lorsqu’un mentor meurt, ses élèves chantent un hymne qui lui permet d’être reçu dans le hall des méritants. La tradition indique aussi qu’il faut brûler le corps d’un mentor tout de suite après sa mort.


  Les malachims : Seuls les seigneurs malachims connaissent l’identité des mentors. Ce sont eux qui validaient les cibles que les mentors détectent dans les glandes des rois Dracos. Ils n’habitent pas la même dimension que les humains et les reptiliens. Ils dirigent les Nagas à partir de leur propre plan d’existence.


  Les Hamadryas : Race supérieure de Nagas créée dans l’espace par les Pléiadiens. Ils possèdent tous les pouvoirs des Nagas sur Terre, mais ils ont en plus des pouvoirs surnaturels et ils sont immortels. Il n’existe que vingt-quatre Hamadryas.


  --------------


  [image: ]


  Silvère Morin – mentor Naga


  Âge : Au moment de sa mort, cinq cents ans de moins que Yannick Jeffrey.


  Lieu de naissance : Rome, Italie.


  Physique : Sous sa forme humaine, il ressemblait à un vieillard. Il avait les yeux bleu ciel et les cheveux blancs. Il portait une longue tunique blanche, et un capuchon recouvrait sa tête. Sa souplesse était étonnante pour un homme d’un âge aussi vénérable.


  Relation (s) amoureuse (s) : Silvère ne croyait pas à l’amour. Pour lui, c’était une émotion inutile qui déconcentrait les Nagas et qui pouvait leur faire perdre la vie.


  Logement : Il vivait sous le Vatican à Rome.


  Silvère en tant que Naga : Sa tête était celle d’un lézard aux écailles vert sauge. Il y avait, dans ses yeux d’un bleu aussi pur que celui du ciel, des pupilles verticales, comme celles des serpents. Sous son long vêtement, il traînait une longue queue.


  Silvère en tant que maître : Silvère entretenait une liaison étroite avec ses apprentis grâce à sa glande reptilienne. En plus de contenir tout le savoir du vieux Naga, ce petit organe transparent l’avertissait lorsque ses apprentis étaient en difficulté. Silvère exigeait que ses élèves soient instruits, surtout en ce qui concernait les pays où il entendait les faire chasser.


  Connaissances : Le vieux sage possédait une connaissance approfondie des textes sacrés.


  Expérience : Silvère avait reçu des Frères des Pléiades l’ordre de les préparer à nettoyer l’Europe centrale de tous les rois serpents occupant des postes importants dans plusieurs secteurs d’activités clés. À cette fin, il formait les meilleurs assassins. Il a écrit de nombreux livres et en a lu tout autant. Il a aussi beaucoup voyagé et a appris beaucoup de langues. Silvère lisait le français, mais il écrivait ses livres dans la langue des Pléiades. Il a été un redoutable traqueur dans ses jeunes années.


  Relation avec Thierry Morin : Silvère a aimé Thierry comme son propre fils. Lorsque Thierry est devenu incapable de manier un sabre à la suite des tortures de Perfidia, Silvère a dû couper tous ses liens avec lui, son élève préféré et le meilleur varan qu’il ait jamais formé au cours de sa longue carrière.


  --------------
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  Thierry Morin – Naga et varan


  Surnom : Silvère l’appelait Théo quand il était fier de lui.


  Âge : 35 ans.


  Lieu de naissance : On ne sait pas où il est né, mais c’est probablement en Italie. Son mentor lui a raconté qu’on l’a déposé dans un panier sur le parvis d’une petite église, puis qu’il est arrivé chez lui, trois jours après sa naissance. Thierry a grandi dans un orphelinat, puis est allé étudier dans un pensionnat. Silvère lui a donné son nom de famille.


  Physique : Il ressemble davantage aux Pléiadiens qu’aux Nagas, physiquement comme mentalement. Ses yeux sont remplis d’une sagesse qui transperce l’âme. Ses cheveux sont toujours frais coupés. Thierry a un visage jeune et une peau trop parfaite pour un homme.


  Caractère : Malgré l’endoctrinement de son mentor, Thierry a conservé une certaine pureté et une partie de son innocence. Il est dévoué, responsable et consciencieux, mais aussi têtu.


  Famille : Son père biologique s’appelle Padraig Atkinson, un Dracos venu directement de l’espace. Atkinson a enseigné toute sa vie à Dalkeith, en Ecosse, et il est sur le point de prendre une retraite bien méritée. Il est de la même taille que Thierry et a la même mâchoire carrée, mais ses yeux sont foncés et ses cheveux sont sombres et grisonnants sur les tempes. Son père l’appelait Derek qui signifie « Roi du peuple ». Sa mère, Élanorée, est Pléiadienne. Thierry ressemble davantage à sa mère physiquement. Elle lui a donné le prénom Thierry qui signifie « Don de Dieu ».


  Enfance : Il a découvert, vers cinq ou six ans, qu’il n’était pas humain. Il ne se rappelle pas clairement sa petite enfance. Ses premiers souvenirs remontent à ses années d’études, alors qu’il fréquentait un pensionnat en Italie. Son mentor l’a préparé à sa métamorphose grâce à des jeux.


  Études : Il a fréquenté une école internationale où il a appris plusieurs langues. Son mentor l’en a retiré juste avant sa collation des grades, même s’il était parmi les meilleurs de sa classe. C’est à partir de ce moment que sa formation de traqueur a commencé.


  Thierry en tant que reptilien : Il a besoin de sa dose de poudre d’or pour conserver sa forme humaine et se maintenir en vie.


  Logements : Il vit habituellement dans des hôtels, partout dans la monde, mais à Toronto, il a choisi un appartement dans une ruelle plutôt sordide, à quelques mètres de gros conteneurs remplis de déchets. Il s’agissait d’une pièce en béton qui ne contenait qu’un grand lit et une caisse de plastique. À Jérusalem, il s’est réfugié dans la tour du nouveau Temple de Salomon.


  Relation (s) amoureuse (s) : Son mentor l’a préparé à se battre, à tuer, à accepter la douleur et à se taire, mais jamais il ne lui a parlé du sexe opposé. Avant de rencontrer Océane, Thierry n’avait jamais aimé personne. Il a eu une relation intime avec Océane lorsqu’il était en mission à Toronto. Océane l’a ensuite délaissé pour Asgad Ben-Adnah. Tandis qu’ils étaient dans le désert de Judée, Thierry a également connu un épisode torride avec Cindy, lorsqu’ils ont tous deux cédé à leurs pulsions de reptiliens. Avant de rencontrer Océane, le varan n’avait jamais pris le temps de penser aux qualités qu’il lui plairait de trouver chez une compagne potentielle. Puis, Adielle Tobias s’est éprise de lui à Jérusalem.


  But de sa présence en Amérique : Il était sur les traces d’un reptilien qui lui avait échappé en Europe.


  Couverture : Inspecteur Thierry Morin de la police du Vatican ou de la Sûreté du Québec, selon ses besoins.


  Sous sa forme de Naga : Sa peau se couvre de petites écailles d’un vert très clair. Sa peau de reptile le tient davantage au chaud que sa peau humaine. Ses pupilles s’étirent jusqu’à devenir verticales et de longues griffes poussent au bout de ses doigts. Sa vue de reptilien est plus perçante que celle de son corps humain.


  Ses atouts de varan : Son métier lui a appris à être imprécis et contradictoire dans ses réponses, afin de protéger ses arrières. Il possède un sixième sens qui lui permet d’être parfaitement à l’aise où qu’il soit. Il a acquis expérience, vitesse et discrétion. Il possède la moitié des pouvoirs de ses deux géniteurs : se métamorphoser à volonté, faire obéir de la matière solide et se déplacer dans la pierre, le béton, le sable et la terre. Il possède une très grande rapidité d’exécution et un intense pouvoir de concentration. Lorsqu’il flaire une proie, il devient silencieux et la traque sans merci. Il est capable de se soigner lui-même. Il a une grande endurance, une grande force physique et une intelligence de guerrier. Il ne craint pas la mort, tout ce qui lui importe, c’est d’abattre ses cibles. Il comprend presque tous les dialectes reptiliens. Il exécute ses cibles avec un sabre japonais, en tunique d’exécution, si possible. Ne pouvant jamais prendre l’avion avec cette arme, celles-ci étaient placées un peu partout dans le monde par les Frères des Pléiades.


  Expérience : Lorsque Océane a été capturée par Perfidia, Thierry s’est livré à la reine pour sauver celle qu’il aimait. Perfidia l’a torturé en lui plantant de petits poignards empoisonnés dans les épaules où se trouvent d’importants muscles pour les Nagas. Silvère et les jumeaux se sont portés au secours de Thierry et l’ont ramené dans la montagne de Saint-Hilaire. Malheureusement, les muscles de Thierry étaient atrophiés et Silvère a cru que Thierry serait désormais incapable de manier un sabre. Abandonné par son mentor, Thierry a commencé le rituel de suicide, mais Océane est intervenue à temps pour l’empêcher de se tuer. Elle l’a ramené chez Andromède où Damalis et ses frères l’ont aidé à recouvrer une partie de ses facultés. Océane a même tenté de le faire entrer à l’ANGE, mais Thierry a décliné son offre. Il voulait poursuivre sa nouvelle mission seul : tuer Perfidia et l’Antéchrist. Toutefois, le poison qui continuait de couler dans ses veines le tuait petit à petit. Thierry s’est rendu à Jérusalem, mais il n’a rien pu faire pour empêcher l’Antéchrist d’assassiner son mentor. Encerclé par des Dracos, Thierry a dû avaler la glande mnémonique de Silvère pour qu’elle ne tombe pas entre leurs mains. Les jumeaux Nagas ont dès lors commencé à veiller sur lui et l’ont emmené dans le désert. Une fois qu’il s’est senti suffisamment fort, Thierry s’est mis à transmettre les enseignements de Silvère aux jumeaux. Lorsque tous les Nagas se sont ralliés du côté de Caritas, Thierry a condamné tous ceux de sa race qui se sont rangés du côté de l’oppresseur.


  Contribution à l’ANGE : Même s’il a refusé de faire partie de l’ANGE, Thierry a tout de même étoffé la base de données de Cindy concernant les reptiliens.


  Relation avec son mentor : Silvère Morin l’a toujours traité comme son fils. Il l’a gardé avec lui pendant de nombreuses années sous le Vatican où il lui a appris à manier toutes les sortes d’armes. Thierry réussissait tout ce qu’il entreprenait, ce qui a poussé Silvère à lui montrer davantage de choses qu’à ses autres élèves. Il lui a même enseigné à se défendre contre plusieurs adversaires à la fois. C’est avec beaucoup de tristesse que Silvère a dû abandonner Thierry à Saint-Hilaire, car il n’entrevoyait plus aucun avenir pour le plus grand de tous les varans.


  Relation avec les jumeaux : Même s’il avait passé la majeure partie de sa vie en loup solitaire, Thierry éprouvait de l’affection pour ces deux turbulents traqueurs. Il a tenté de terminer leur apprentissage de son mieux après la mort de Silvère.


  Thierry Morin dans les prédictions de la Bible : Certaines prophéties parlent du rôle que devrait jouer le plus grand traqueur de tous les temps. Selon elles, Thierry serait le plus sanguinaire d’entre tous.


  --------------


  Cindy Bloom – Naga


  (Voir page 78.)


  --------------
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  Darrell Banks et Neil Kerriqan – jumeaux Nagas et varans


  Âge : Ils sont à peine âgés de vingt ans.


  Lieu de naissance : Neil et Darrell sont les premiers jumeaux Nagas. On leur a volontairement donné des noms différents et confiés à des familles d’adoption indépendantes en Irlande et en Angleterre. Toutefois, lorsque les deux jeunes Nagas ont enfin eu l’âge de commencer l’apprentissage des armes, ils se sont retrouvés ensemble sous la garde de Silvère Morin, car il n’y avait pas suffisamment de mentors pour leur en donner un à chacun. Neil et Darrell ignoraient alors leur lien de sang et ne cessaient de s’étonner de leur ressemblance physique et de leurs goûts communs. Silvère n’arrivait à les différencier qu’à leurs accents distincts.


  Physique : Blonds aux yeux bleus, ils ont très belle allure. Il est difficile de les différencier.


  Famille : Thierry Morin est leur frère aîné. Ils ont aussi 27 autres frères Nagas dont la plupart sont actifs dans le monde et une seule sœur, Cindy.


  Caractère : Ils sont inséparables et font tout ensemble. Ils finissent même les phrases l’un de l’autre. Neil est plus téméraire que Darrell, et Darrell est plus tendre que Neil.


  Qualités : Ils ont une grande soif d’apprendre et ils veulent sauver la race humaine. Ils sont beaucoup plus dociles et obéissants que Thierry.


  Apprentissage : Ils ont commencé leur apprentissage sous le Vatican, dans une vaste salle d’exercices, où ils échangeaient des coups de sabre comme s’il s’agissait de combats à mort. Lorsqu’ils n’apprenaient pas à manier de nouvelles armes, Silvère leur enseignait l’économie, la politique mondiale, l’histoire ou la géographie. Ils étaient capables de s’exprimer en plusieurs langues et de respecter les coutumes d’un grand nombre de pays. Il leur restait à apprendre l’art de l’autoguérison après la mort de Silvère.


  Neil et Darrell en tant que Nagas : Ce sont des exceptions chez les Nagas qui ne mettent au monde ni jumeaux, ni fille. Neil et Darrell ont suivi Thierry jusqu’à Jérusalem et ont chassé à Tel-Aviv. Neil s’est fait capturer lors du guet-apens d’Ahriman qui voulait prouver à Ben-Adnah que les reptiliens existaient. On lui a administré une dose massive d’un tranquillisant destiné aux mammifères et non aux reptiles. Thierry l’a tiré de ce mauvais pas. Par la suite, les jumeaux se sont montrés beaucoup plus prudents.


  Points forts de Darrell : Darrell est moins exubérant que Neil, mais il est beaucoup plus patient que lui. Son esprit plus tranquille lui permet de détecter facilement le danger.


  Points faibles de Darrell : Darrell a de la difficulté à contenir ses émotions. Il est plus sensible que Neil. Darrell boit les paroles de Thierry avec des étoiles d’adoration dans les yeux. Il est décidément le plus vulnérable des jumeaux et hésite souvent face à une cible.


  Points forts de Neil : Il est plus agressif que son jumeau. Il veut toujours en apprendre davantage. Neil a un tempérament de leader. Il n’est pas facile à impressionner. Contrairement à Darrell, Neil ne se pose pas de questions une fois qu’il a décidé de faire quelque chose.


  Points faibles de Neil : Il est très impulsif. Il ne réfléchit pas toujours avant de se lancer dans l’action.


  --------------
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  Kevin Kavlin – Hamadryas et Fils de Dieu


  Aussi connu sous le nom de : Jésus, Jeshua ou Immanuel.


  Âge : 33 ans.


  Lieu de naissance : États-Unis.


  Qui est-il ? Immanuel, Fils de Dieu, a jadis habité le corps de Jeshua. Il est revenu sur Terre dans celui de Kevin Kaylin. Il ne lui sert à rien de naître et de grandir en faisant semblant d’être un enfant normal. Il emprunte donc le corps d’un homme mature lorsque vient le temps pour lui de jouer son rôle sur la Terre. Les deux fois, il a soigneusement choisi des sujets plus avancés spirituellement que leurs contemporains. En Galilée, il a opté pour un jeune prophète qui avait déjà conquis bien des cœurs, tandis qu’au XXIe siècle, il a persuadé l’âme d’un jeune physicien ayant connu l’illumination grâce à Cael Madden, de lui céder sa place. Les deux fois, il n’est entré dans ces corps qu’à un âge où on prenait les prophètes plus au sérieux.


  Physique : Cheveux blonds ondulés jusqu’aux épaules. Ses yeux bleus brillent de bonté.


  Kevin Kaylin en tant que Naga : Il est le plus célèbre de tous les varans. Il est plus précisément un Hamadryas.


  Vie : Il a jadis été formé chez les Esséniens et il a bénéficié d’initiations en Egypte. Malgré son entraînement de guerrier, il n’a jamais fait partie des armées célestes.


  Points forts : Il parle l’araméen, l’hébreu et bien d’autres langues. Il est doux et perspicace.


  --------------


  Alejandro Marguez – mentor Naga et varan


  Âge : 144 ans, mais, physiquement, il semble être dans la quarantaine.


  Physique : Ses traits ressemblent à ceux de Thierry Morin en plus vieux. Il a les yeux bleus et les cheveux blonds.


  Tenue vestimentaire : Il porte des complets sombres, des chemises blanches de bonne confection et des chaussures griffées.


  Expérience en tant gue Naga : Il a traqué pendant une centaine d’années avant de commencer son entraînement ce mentor en Espagne. Son instinct de varan l’a prévenu du danger qu’il courait en restant à Séville, alors il a choisi de se rendre à Jérusalem pour combattre le Mal là où il se trouvait. Il en a profité pour tenter d’éliminer les reines Dracos et Anantas.


  Son maître : Puisqu’il était le plus âgé de ses varans, le maître d’Alejandro avait commencé à le former afin qu’il lui succède. Alejandro détient donc une science supplémentaire qui ne doit en aucun cas tomber entre les mains de l’ennemi.


  --------------


  Chadek Khitrov – Naga et varan


  Âge : Une vingtaine d’années.


  Lieu de naissance : Moscou, Russie.


  Chadek en tant que Naga : Jamais ce jeune traqueur ne s’est permis quelques minutes de bon temps durant sa courte existence. Il a été le plus jeune des varans à avoir répondu à l’appel de la reine des Anantas.


  Fin : Il a été assassiné par Asmodeus qui l’a tranché en deux.


  --------------


  Les Spartiates – mercenaires Nagas


  Nom des six frères : Leur véritable nom de famille était Martell, mais ils avaient choisi des noms de code grecs pour échapper à leurs poursuivants Dracos, soit Aeneas, Damalis, Eraste, Eryx, Kyros et Thaddeus.


  Physique : Des hommes aux corps musclés. Ils avaient changé la couleur de leurs cheveux blonds pour que leurs ennemis ne sachent pas qu’ils sont Nagas.


  De leur enfance à leur apprentissage de Nagas : Les six frères ont été adoptés par une famille Neterou de l’Alberta alors que Thaddeus n’était qu’un bébé. Cette famille pensait qu’ils étaient des Dracos qui avaient besoin de leur protection. Quand ils ont découvert qu’ils étaient Nagas, ils s’étaient déjà attachés à eux, alors ils les ont élevés en respectant leurs besoins reptiliens très différents des leurs. Malheureusement, leur trahison est arrivée aux oreilles des Dracos de l’ouest. Damalis était à l’université et les plus jeunes étaient au secondaire lorsque leurs parents adoptifs ont été sauvagement assassinés. C’est Damalis qui a fait la macabre découverte. Il est allé chercher ses frères à l’école et ils ont fui vers le nord, là où les dragons ne veulent pas aller vivre. Damalis a mis fin à ses études et a travaillé pour faire vivre sa famille en cherchant à apprendre tout ce qu’il pouvait sur leur race. Il a finalement trouvé un havre de paix en Oregon là où, curieusement, il n’y a pas de Dracos. Pendant que les frères grandissaient en force et en sagesse, le hasard leur a permis de rencontrer un ancien traqueur qui ne chassait plus. Il leur a tout appris sur eux-mêmes. C’est d’ailleurs lui qui a insisté pour qu’ils maîtrisent le plus rapidement possible tous les arts martiaux enseignés à Portland.


  En tant que Nagas : N’ayant pas hérité du gène de varan, ils ont été rejetés par les Pléiadiens. Ils se sont donc entraînés eux-mêmes dans d’excellentes écoles d’arts martiaux. Pour éviter d’être tués par les Dracos, ils se sont mutuellement arraché leur glande au milieu du front.


  Expérience : Après plusieurs missions dangereuses partout dans le monde en tant que mercenaires, ils ont décidé de devenir les six beaux Spartiates que cherchaient Andromède et se sont entraînés au milieu de sa cour, devant le temple grec qu’elle avait spécialement fait construire pour eux. Pour permettre à Thierry de partir pour Jérusalem afin de tuer l’Antéchrist, les Spartiates ont pris sur eux d’aller tuer Perfidia en Colombie-Britannique. Damalis a malheureusement été le seul survivant de l’explosion qui a détruit tous les œufs de la reine Dracos.


  Comment sont-ils arrivés chez Andromède ? Lorsque Damalis a vu l’annonce d’Andromède sur Internet, il a tout de suite su qu’ils pourraient aller se reposer chez elle tout en lui faisant plaisir.


  Qualités : Ils étaient d’une grande bravoure et leur dignité ne laissait aucune femme indifférente. Habitués de participer à des guerres clandestines, les Spartiates savaient garder le silence. Ils respectaient profondément la nature.


  Pouvoirs : Ils pouvaient marcher à travers les murs et leur force physique était étonnante.


  Devise : Justice et liberté.


  Compétences : Aeneas était un as de l’informatique. Il savait comment repérer les déplacements d’une personne grâce à l’utilisation de ses cartes de crédit. Eraste avait une excellente compréhension de la comptabilité. C’était lui qui s’occupait des finances de la famille. Kyros avait de la facilité pour apprendre les langues. Il servait d’interprète au groupe lorsque ce dernier travaillait en pays étranger. Eryx était un spécialiste des explosifs. Il pouvait aussi démonter et remonter n’importe quelle arme à feu les yeux fermés. Thaddeus était un expert de la nature et un excellent pisteur. Aucun détail ne lui échappait, aussi minuscule fut-il. Seul survivant de leur dernière mission en Colombie-Britannique, Damalis est un leader naturel. Sa voix et sa prestance imposent tout de suite le respect, et on lui obéit sans poser de questions.


  Logements : Ils ont vécu partout dans le monde avant de s’arrêter chez Andromède.


  Fin : Pour détruire Perfidia et ses rejetons, ils ont utilisé une quantité importante de dynamite. Ils sont tous morts dans l’explosion de l’antre de Perfidia, sauf Damalis qui a miraculeusement survécu à ses blessures et dont le corps humain a dû être reconstitué presque en entier par le docteur Lawson.


  --------------
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  Damalis – Spartiate et mercenaire Naga


  Nom : Jordan Martell, nom choisi par ses parents adoptifs.


  Âge : 39 ans.


  Physique : Damalis est un très bel homme de taille moyenne au torse et aux bras musclés. Ses yeux sont intensément bleus. Il y a sur son front une petite cicatrice, là où se trouvait sa glande reptilienne. Il a teint ses cheveux blonds en noir pour éviter d’être repéré par les Dracos, mais à la suite de ses nombreuses opérations, il les gardera blonds.


  Enfance : Après avoir fui la maison familiale où ses parents ont été tués, Damalis a élevé ses frères en Oregon. Il a adoré jouer au football durant sa jeunesse et s’est ensuite donné corps et âmes aux arts martiaux.


  Qualités : Damalis est patient, courtois et il fait preuve d’une grande délicatesse dans ses propos. Il est très proactif.


  Connaissances : Il a des permis pour conduire une voiture, un autobus, un camion-remorque et un char d’assaut. Il a aussi son brevet de pilote d’hélicoptère et d’avion.


  Damalis en tant que Naga : Il se recouvre de petites écailles vert pâle et la pupille de ses yeux bleus devient verticale.


  Expérience : Ses frères et lui formaient une équipe aussi bien entraînée que celles des Navy Seals. Ils ont souvent été abandonnés en territoire ennemi, mais jamais capturés. Ils ont toujours su se tirer d’affaire. Damalis a exécuté des missions en Irak, en Iran et en Amérique du Sud. C’est Christopher Shanks qui l’a retrouvé dans les décombres de l’explosion de l’antre de Perfidia en Colombie-Britannique. Damalis a recommencé à marcher seul après l’intervention miraculeuse de Mithri. Il s’est lié d’amitié avec Aodhan Loup Blanc, le nouveau directeur de la base de Montréal. Pendant sa convalescence, puisqu’il possédait d’excellentes connaissances techniques, il a réparé les antennes de télécommunication de la base de Longueuil. Vincent a créé de faux papiers à Damalis pour qu’il puisse se rendre à Jérusalem, à la recherche de Cédric Orléans.


  Relation (s) amoureuse (s) : Damalis, qui ne s’était intéressé qu’à la guerre toute sa vie, a été très bouleversé lorsqu’Athénaïs Lawson l’a embrassé pour la première fois. Il n’y a jamais eu de place pour l’amour dans sa vie, mais il est devenu follement amoureux de cette belle femme médecin qui lui a sauvé la vie.


  Points forts : Parce qu’il ne possédait plus sa glande de Naga, Damalis n’a pas pu étudier auprès d’un mentor. Il s’est donc inscrit à de nombreuses écoles qui enseignaient des types différents d’arts martiaux. Il a appris à se battre à mains nues ou avec des armes, y compris le katana. Tout ce qu’il lui manque, c’était ce sixième sens qui indiquait aux varans la présence de leurs cibles. Il possède la musculature des traqueurs et leur force morale. Tout comme eux, il peut traverser la matière. Il s’en remet à son entraînement militaire plutôt qu’à son intuition reptilienne en situation de danger.


  --------------


  PL Aubin – jeune Naga en formation


  Âge : 16 ans.


  Physique : Il ressemble à tous les autres Nagas. Il a les cheveux blonds et les yeux bleus.


  Situation : Il est arrivé trop tard lorsqu’Asmodeus a tué son mentor. Sa formation n’est pas achevée.


  --------------
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  Les Draghanis


  D’où viennent-ils ? De la constellation du Bouvier.


  Sous leur forme reptilienne : Les Anantas, les Draghanis et les Sheshas sont de plus grande taille que les autres reptiliens et leurs écailles sont gris bleu. Ce qui différencie les Draghanis des Anantas et des Sheshas, ce sont les petites nageoires vertes au-dessus de leurs oreilles.


  Sous leur forme humaine : Ils peuvent être de n’importe quelle nationalité. Ils battent rarement des paupières et leurs yeux sont généralement gris sombre.


  Hiérarchie : Les Draghanis et les Sheshas se considèrent supérieurs aux Orphis.


  --------------


  Douglas Grimm – Draghanis


  Expérience en tant que médecin : Douglas Grimm a été radié du Collège des médecins lorsqu’un de ses patients l’a poursuivi en justice, car il saignait ses patients pour le compte de ses frères reptiliens. Douglas a donc fondé une entreprise de démolition qui faisait disparaître les édifices un peu trop suspects des rois Dracos.


  Grimm en tant que reptilien : Grimm était un Draghanis célèbre parmi les reptiliens pour le nombre impressionnant des victimes qu’il a procurées à ses amis reptiliens. Ses écailles étaient bleu sombre, et son nez, qui s’avançait au-dessus de sa bouche, le faisait ressembler à un lézard. De petites nageoires vertes, situées au-dessus de ses oreilles, se tendaient brusquement, comme deux minuscules ailes de chauve-souris, lorsqu’il était contrarié. Ses yeux noirs brillaient comme des billes et sa langue fourchue frémissait entre ses dents pointues.


  Logement : Il habitait un grand domaine dans la banlieue de Toronto.


  --------------
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  Les Sheshas


  D’où viennent-ils ? De la constellation d’Orion.


  Sous leur forme reptilienne : Il est difficile de distinguer un Shesha d’un Anantas, car ils sont sensiblement de la même couleur et de la même taille, en plus d’avoir des habitudes alimentaires semblables. Ce n’est qu’en ce qui concerne leurs pouvoirs qu’on peut établir la distinction entre ces deux races. Dénués par contre de l’intelligence des Anantas, les Sheshas s’imaginent qu’en dévorant le plus de chefs humains possible, ils parviendront à gagner la confiance du Prince des Ténèbres.


  Sous leur forme humaine : Ils peuvent être de n’importe quelle nationalité. Leurs yeux humains sont généralement gris sombre. Ils battent rarement des paupières.


  Points faibles : Les Sheshas ne sont pas de puissants nageurs comme les Nagas. Habituellement, ils ne sont pas difficiles à repérer, car ils sèment la destruction sur leur passage. Les Sheshas ne possèdent aucune faculté magique et ils ne sont pas particulièrement intelligents. Les castes supérieures s’en servent surtout comme hommes de main.


  --------------


  Asmodeus – démon et Shesha


  Qui est-il ? En volant les pouvoirs des autres démons de l’enfer, il est devenu suffisamment puissant pour devenir leur chef.


  Caractère : Asmodeus n’a de considération pour personne. Il est obsédé par le désir de remplacer Ahriman auprès de Satan.


  Asmodeus sous sa forme reptilienne : Il préfère se montrer sous son apparence reptilienne plutôt que sous sa forme humaine. Il jouit d’une bonne association avec les Naas, plus malléables que les Cécrops. Un seul, cependant, échappe à sa domination : Phénex, un jeune Naas qui a été surpris à l’espionner.


  Asmodeus sous sa forme humaine : Il a les cheveux hérissés d’un jeune punk provocateur et ses yeux sont noircis au khôl. Il porte des vêtements disparates de cuir noir, ornés de chaînes et de pointes métalliques.
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  Points faibles : Ne possédant aucune faculté surnaturelle, Asmodeus les vole aux démons qui peuplent le sous-sol de la Terre, mais il ne sait pas toujours comment les utiliser. Il n’a aucune manière et lorsqu’il ouvre la bouche, il n’est capable que d’agresser les autres. Toute sa vie est centrée sur sa petite personne et ses propres besoins.


  --------------
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  Les Orphis


  D’où viennent-ils ? D’une planète orbitant Sirius.


  Caractère : Les Orphis sont généralement dociles, donc de bons esclaves pour les races supérieures. Ils sont vert sombre et solidement bâtis.


  Ennemis : Les Orphis détestent les Brasskins. Ils craignent également les reliques que possèdent les Nagas, surtout la pointe de fer de la lance qui a servi à tuer Jeshua.


  Pouvoirs : Les Orphis possèdent des facultés surnaturelles, mais ils ne savent pas toujours quoi en faire. Lorsqu’ils sont lancés à la chasse, ils se transforment en créatures primitives qui cessent de réfléchir.


  Points faibles : En raison de leurs pouvoirs magiques, ils se font souvent capturer par des démons qui leur ravissent leur corps.


  --------------


  Ahriman – démon et Orphis


  (Voir page 161.)


  --------------


  [image: ]


  Les Naas


  D’où viennent-ils ? D’une planète orbitant Véga.


  Caractère : Les Naas sont excessivement fiers.


  Sous leur forme reptilienne : Ils sont verts si sombre qu’ils paraissent noirs. Ils sont élancés, leur museau est allongé et fin et leur tête triangulaire. Ils ont des ailes.


  Sous leur forme humaine : La plupart ont une peau d’ébène, mais certains sont blancs. Pour pouvoir vivre à l’air libre, certains d’entre eux se sont fait arracher les ailes et sont arrivés à passer pour des humains. Les autres préfèrent vivre dans les cavernes souterraines et s’enfuient dès que les spéléologues s’approchent de leurs repères. Les Naas ont de très beaux traits lorsqu’ils se changent en humains.


  Nourriture : Ils se nourrissent surtout de chair humaine.


  Pouvoirs : Les Naas peuvent se déplacer dans le ciel grâce à leurs ailes et ce sont de puissants nageurs. Certains d’entre eux ont aussi la capacité d’absorber les facultés des races magiques.


  Points forts : Les Naas sont dociles et font de bons esclaves pour les races supérieures. Ce sont d’anciens anges qui ont été chassés du paradis. Ils possèdent un odorat beaucoup plus développé que celui des autres reptiliens. Ce sont donc d’excellents chiens de chasse, mais ils ne servent pas n’importe qui.


  Points faibles : Tout comme les Saèphes, les Naas ne peuvent pas tous se mêler aux humains.


  --------------


  Satan – démon et Naas


  Satan était un Naas avant de s’emparer du corps d’un Anantas.


  (Voir page 156.)


  --------------


  Aurélien Brillare – Baël chez les Naas


  Qui est-il ? Un des prophètes avec lesquels Cindy Bloom a communiqué.


  Âge : Presque 90 ans au moment de son décès.


  Physique : Homme de race noire.


  Brillare sous sa forme reptilienne : C’était un Naas vert très sombre avec de petites dents pointues et des ailes.


  Connaissances : Il a passé sa vie à étudier les prophéties comme celles de Nostradamus. Les prédictions qu’il a étudiées concernaient surtout la période qui a suivi le Ravissement.


  Expérience : Brillare a tenté d’accéder à la base de l’ANGE à Toronto en retenant Cindy Bloom en otage, mais Cédric Orléans lui a barré la route. Le combat inégal entre l’Anantas et le Naas n’a duré que quelques secondes et a pris fin lorsque l’Anantas a arraché la carotide de son adversaire.


  Logement : Il vivait dans un tout petit logement, non loin du centre-ville de Toronto.


  Point fort : Il est capable de deviner les pensées des humains.


  --------------


  Phénex – Naas


  Enfance : Phénex a été repoussé par ses parents dès que sa mère a eu une autre couvée. Obligé de se débrouiller seul pour manger, il est remonté des cavernes et a appris les stratégies de survie. Plus intelligent que la plupart des représentants de sa race, il a vite compris qui fréquenter et qui éviter. Il s’est longtemps contenté des restes des victimes que ramenaient les démons plus âgés, mais il rêvait de tuer lui-même sa nourriture.


  Phénex sous sa forme reptilienne : Naas aux écailles vertes très sombres. Avec ses ailes noires sur son dos, il ressemble à une grosse chauve-souris.


  Phénex sous sa forme humaine : C’est un beau jeune homme au corps élancé et à la peau basanée, aux longs cheveux noirs, avec des yeux noisette qui tirent sur l’orangé.


  Phénex serviteur d’Ahriman : Le talisman, qu’ils possèdent tous les deux, les relie peu importe où ils se trouvent sur le globe. Le Faux Prophète n’a qu’à fermer les yeux pour rejoindre son jeune serviteur.


  Points forts : Phénex a l’odorat particulièrement fin. Il a appris à se battre en enfer. Toutefois, il ne désire pas abîmer ses ailes fragiles, car, contrairement aux plumes des oiseaux, les membranes en pointes dans son dos ne repoussent pas.


  --------------


  Mosni – Naas


  Qui est-il ? C’est un Naas plus expérimenté que Phénex, qui sert Asmodeus.


  --------------
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  Les Saèphes


  D’où viennent-ils ? D’une planète orbitant Aldébaran.


  Caractère : Les Saèphes sont dociles et font de bons esclaves pour les races supérieures. Les Saèphes sans cervelle sont mieux considérés que les Neterou. Les Saèphes ne peuvent pas se mêler facilement aux humains.


  Sous leur forme reptilienne : Ils sont élancés et leur tête est triangulaire.


  --------------


  [image: ]


  Les Cécrops


  D’où viennent-ils ? D’une planète orbitant Arcturus.


  Caractère : Les Cécrops sont dociles et font de bons esclaves pour les races supérieures.


  Sous leur forme reptilienne : Ils sont vert sombre et solidement bâtis.


  --------------
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  Les Neterou


  D’où viennent-ils ? De la Terre.


  Qui sont-ils ? Ils sont le résultat du premier croisement entre les humains et les Dracos.


  Caractère : Les Neterou ne sont pas des créatures agressives. Les reptiliens les ont créés pour les servir dans le monde des humains. Ils sont obéissants, intelligents et doués pour les sciences. Les Dracos les placent surtout dans des postes d’assistants, partout où ils le peuvent. Si les Neterou se situent tout au bas de la hiérarchie reptilienne, ils sont néanmoins très dévoués.


  Sous leur forme reptilienne : Ils sont vert sombre et solidement bâtis.


  Sous leur forme humaine : On les reconnaît à leurs yeux sombres et froids. Ils sont cruels et très intelligents. Ils ne comprennent pas les émotions humaines, mais ce sont des as de la technologie.


  --------------


  Andrew Ashby – Neterou et directeur de la base de Toronto


  (Voir page 75.)


  --------------


  Ludo Haegen – Neterou


  Âge : À peine âgé d’une vingtaine d’années au moment de son décès.


  Famille : Fils de Martin Haegen, disparu en mer. Ses parents se sont séparés lorsqu’il était très jeune. C’est sa mère, de la dynastie des Lepsœ, qui a insisté pour le garder auprès d’elle plutôt que de le confier à un mâle de sa lignée.


  Ludo Haegen en tant qu’humain : Il était jeune, musclé et en parfaite santé. Ses cheveux bouclés étaient foncés et ses yeux noisette ne recélaient aucune malice.


  Expérience sous forme de reptilien : Puisqu’il savait qui avait assassiné les deux rois ontariens, Perfidia a accordé une audience à Ludo et lui a demandé de capturer le tueur. Ludo a alors enlevé Océane à Toronto et a fait exploser la demeure de Grimm avant de ramener l’agente de l’ANGE à Montréal.


  Couverture : Étudiant en politique à Toronto. Afin de mieux comprendre le monde dans lequel il désirait œuvrer pour la cause, il s’est enrôlé dans le Parti mondialiste. Il a offert son soutien à James Sélardi lors de la course à la direction du Parti.


  Fin : Il a été tué par Thierry Morin dans la nouvelle grotte de Perfidia en Estrie.


  * * *


  LES CIVILS HUMAINS


  Les 12 tribus d’Israël


  Qui les composent ? Ce sont les descendants des 12 tribus originales d’Israël. Ayant entendu l’appel des Témoins, ils ont convergé vers Jérusalem.


  Quelques membres connus : Lahav Cohen, îra Akerman, Mérèd Lévi, Dagane Galil et Haskel Liram.


  Triste destin : Les membres des 12 tribus ont été brûlés à mort devant le mur des Lamentations à Jérusalem par Satan.


  --------------


  Lahav Cohen – membre des 12 tribus


  Qui est-il ? Il est le président du Mouvement pour le regroupement des tribus perdues.


  Âge : Dans la vingtaine au moment de son décès.


  Caractère : Enthousiaste et engagé, il dégageait une telle énergie qu’il était impossible de lui résister.


  Recherches : Elles ont été entreprises initialement par ses parents, qui lui ont ensuite passé le flambeau. Ce travail est devenu beaucoup plus facile grâce à Internet. En créant des sites et des blogues, il a réussi à localiser beaucoup de descendants des tribus même jusqu’en Grande-Bretagne, aux États-Unis, au Canada, en Australie, en Afrique du Sud, en Hollande, en France, au Danemark, en Hollande et en Suisse.


  Amis et associés : Îra Akerman et Mérèd Lévi.


  --------------
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  Antinous


  Âge : 17 ans.


  Physique : Il a des cheveux bouclés aussi sombres que la nuit, des yeux de velours et un visage angélique.


  Enfance : Il y a plusieurs milliers d’années, il vivait dans un village, niché au pied d’une colline, au bord de l’océan. Il a joui d’une enfance heureuse auprès de ses frères et sœurs. Puis, un jour, un important personnage est débarqué en Grèce. On disait que c’était un Romain, mais qu’il parlait et lisait toutes les langues. Tous les gamins ont pris la fuite lorsque l’empereur a commencé à s’avancer sur le quai, tous sauf Antinous. Les yeux gris d’Hadrien se sont alorsposés sur lui. Sans qu’il comprenne comment, quelques jours plus tard, l’empereur le faisait monter sur son bateau. Jamais plus Antinous n’a revu ses parents.


  Histoire : Hadrien l’a déifié en Egypte après sa mort tragique dans les eaux du Nil. Durant sa courte vie avant que les prêtres ne le sacrifient pour le bien de l’Empire, Antinous a certes fait le bonheur d’Hadrien, mais si l’empereur n’avait pas édifié des temples à sa mémoire partout sur son passage, personne ne se serait souvenu d’Antinous. Pour s’assurer la docilité d’Hadrien, qui avait pris possession du corps d’Asgad, Ahriman a procédé à la résurrection d’Antinous en remodelant le visage d’un cadavre. De retour à la vie, Antinous a vite constaté qu’il lui restait peu de souvenirs de son passé. Lorsque les horribles scènes de sa noyade rejouaient devant ses yeux, Antinous s’efforçait de les faire disparaître en jouant de la harpe, en lisant les livres en grec que possédaient Hadrien ou en lui préparant de beaux vases de fleurs fraîches. Lorsqu’il s’est mis à soupçonner Ahriman d’être un sorcier, celui-ci a effacé une partie de sa mémoire. Benhayil, le secrétaire d’Asgad, a tout naturellement pris Antinous sous son aile, consterné par sa naïveté et sa vulnérabilité, surtout après l’arrivée d’Océane dans la vie d’Asgad. Lorsque Satan s’est emparé du corps d’Hadrien, Antinous s’est retrouvé sur un bateau à destination de l’Amérique.


  Points forts : En quelques mois à peine, il a appris à parler l’hébreu et le français. Il s’est aussi adapté à deux millénaires de progrès technologiques, tant sur le plan des communications que des transports et de la guerre.


  Points faibles : Encore bien jeune, il a de la difficulté à faire la distinction entre l’essentiel et le superflu. Il n’aime pas le changement. Né 2000 ans plus tôt, Antinous était revenu à la vie à Jérusalem, au pire moment de son histoire.


  --------------
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  Benhayil Erad – secrétaire d’Asgad Ben-Adnah


  Physique : Ni grand ni musclé, c’est un homme ordinaire qu’on ne remarque pas dans une foule.


  Fonctions : Benhayil a été au service d’Asgad pendant cinq ans. Au début, son travail consistait surtout à planifier l’horaire de son patron, à prendre ses rendez-vous et à s’assurer qu’il soit toujours au bon endroit, au bon moment. Avec le temps, il a fini par lui servir de confident, de conseiller et de conscience. Benhayil admirait beaucoup cet homme puissant qui n’oubliait jamais ses humbles origines et qui n’hésitait pas à donner aux plus démunis. Il s’est établi un lien d’affection entre Asgad et son secrétaire qui allait bien au-delà de l’amitié. C’est pour cette raison que l’état de santé de son patron l’inquiétait profondément. À partir du moment où l’âme de l’empereur s’est emparé d’Asgad, Benhayil a été obligé, en plus de s’occuper de la bonne gestion des entreprises de son patron, de devenir aussi son infirmier, son psychologue et bien souvent, son seul réconfort. Il a finalement quitté son service lorsque Ben-Adnah s’est transformé en démon sanguinaire.


  Logements : Il avait son propre appartement non loin de la résidence de Ben-Adnah, mais les événements l’ont forcé à demeurer ensuite dans sa villa.


  Points forts : Une intelligence hors du commun.


  --------------


  David Bloom – frère de Cindy Bloom


  Physique : Grand, il a les cheveux bruns et les mêmes grands yeux bleus que Cindy.


  Profession : Jeune médecin.


  Points forts : Un esprit scientifique et un grand cœur.


  --------------


  Chantal Gareau – auteur


  Lieu de naissance : Outremont, sur l’île de Montréal, Québec.


  Relation avec Yannick Jeffrey : Elle a eu plusieurs amoureux égoïstes et immatures, donc elle continue de chercher la perle rare. Elle a rencontré Yannick en Judée. Il n’était pas seulement un très bel homme, il était aussi intéressant. Ses connaissances semblaient infinies.


  But : Documenter les efforts des Témoins pour contrer la montée de l’Antéchrist. Elle a réussi à trouver un éditeur qui a été emballé d’apprendre le lien privilégié qu’elle partageait avec l’un des deux hommes qui prêchaient à Jérusalem. Il a défrayé toutes ses dépenses et il a fait des pieds et des mains pour que l’on lui réémette un passeport.


  Livre : Elle a écrit L’Ultimatum de Dieu. Le premier chapitre relate la première vie de Képhas, celle qu’il a passée auprès de Jeshua, avec en plus quelques passages sur les discussions que Képhas a eues avec Jeshua. Elle y précise aussi que Yahuda n’était pas un traître comme on a voulu nous le faire croire. Dans le deuxième chapitre, elle tente de suivre l’évolution de Képhas dans le temps et d’expliquer pourquoi il est devenu immortel. Dans le troisième chapitre, elle a recopié tous les entretiens que Yahuda et Képhas ont eus avec la foule depuis qu’ils prêchaient à Jérusalem. La publication de ce livre a eu un succès retentissant.


  Points forts : Son courage et son honnêteté. Cette jeune femme est demeurée fidèle à ses idéaux. Elle a l’esprit ouvert et elle désire aider son prochain.


  --------------


  Harrod – disciple de Cael Madden


  Physique : Il a le physique d’un géant, mais la gentillesse d’un enfant. Ses longs cheveux blonds tombent dans son dos et sur ses bras, masquant en partie les innombrables tatouages qu’il s’est fait faire lorsqu’il appartenait à une bande de motards.


  Expérience : Il est l’un des disciples préférés de Cael. Il s’occupait de la sécurité personnelle de ce dernier.


  --------------
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  Benjamin Vogel – services secrets israéliens


  Âge : 28 ans.


  Physique : Il a un visage rond et des yeux gris brillants de curiosité. Ses cheveux noirs sont bouclés comme ceux d’Antinous.


  Caractère : Il n’aime pas la violence et préfère le monde solitaire de ses ordinateurs.


  Religion : Juive.


  Expérience : Il n’est pas soldat, mais l’armée a recours à lui de temps à autre. Il appartenait aux services secrets qui ont été démantelés lorsque le président Ben-Adnah a déclaré la chasse aux espions. Il est en charge de la protection des données de l’armée israélienne, car il possède une vaste connaissance de l’informatique et des sciences en général. Conscient de son potentiel, Ahriman l’a choisi pour programmer la puce qu’il entend injecter à tous les nouveaux sujets de Satan.


  --------------


  Giano Luca Ferricelli – pape Alexandre IX


  Que lui est-il arrivé ? Il est mort dans l’explosion de l’hélicoptère qui le ramenait en Italie.


  --------------


  Alonzo Siniscalchi – nouveau pape Thomas Ier


  Qui est-il ? Le camerlingue qui a été choisi par Kevin Kaylin pour remplacer Alexandre IX.


  --------------


  Hadrien – empereur de Rome (avant sa possession d’Asgad Ben-Adnah)


  Nom complet : Publius Aelius Hadrianus.


  Caractère : Empereur exigeant, il n’aimait pas les demi-mesures. Il possédait une curiosité insatiable et avait constamment besoin d’action. Il détestait Jérusalem et tous ses rebelles qui ne reconnaissaient pas sa puissance.


  Famille : Sa mère était grecque et son père romain.


  Expérience : Avant d’être empereur, Hadrien a d’abord été un général magnanime pendant 46 ans avant de devenir empereur. Il ne supportait pas la désobéissance et encore moins l’incompétence. Malgré les errements des dernières années de son règne, Hadrien a tout de même été l’un des plus brillants empereurs de Rome. Il possédait une vaste culture et une vive intelligence, mais il était également colérique, irréductible et mélancolique. À la fin de sa vie, rongé par la maladie, son enthousiasme s’est changé en obsession et sa prudence en paranoïa. Sa décision d’écraser la résistance juive à Jérusalem a provoqué une guerre ouverte au cours de laquelle il a bien failli éliminer tous les Juifs. Hadrien adorait la Grèce, au point d’en imposer toutes ses coutumes à Rome. Il portait donc la barbe, contrairement à tous les empereurs avant lui, et se vêtait comme les Grecs lorsqu’il ne remplissait pas ses fonctions officielles. En fait, Hadrien a passé très peu de temps à Rome, ayant surtout été un chef qui visitait régulièrement toutes ses provinces. Il a même voyagé jusqu’en Angleterre, où il avait fait ériger un grand mur pour repousser les invasions barbares qui menaçaient ses colonies. Au lieu de continuer à conquérir davantage de territoires comme ses prédécesseurs, il a plutôt passé toutes les années de son règne à consolider ses liens avec les régents des provinces déjà assujetties à Rome. Mais à la fin de sa vie, alors qu’il était malade et irritable, il a cruellement écrasé les Juifs.


  Connaissances : Hadrien a non seulement été un empereur romain, mais aussi un empereur grec et égyptien, ainsi qu’un philosophe, un grammairien, un architecte, un poète et un magicien. Il a toujours été attiré par le surnaturel, la magie et l’astrologie. Il a voulu connaître son avenir surtout le voir de ses propres yeux.


  Relation (s) amoureuse (s) : Une seule personne a vraiment conquis son cœur : Antinous. Hadrien n’a jamais aimé son épouse. Elle n’a été qu’un instrument politique pour lui. Toutefois, il a éprouvé une réelle attirance pour Océane, qui avait le même sang reptilien que le corps d’Asgad qu’il occupait.


  * * *


  TROISIÈME PARTIE


  LES DOCUMENTS


  LES DOCUMENTS


  La Bible


  L’Église a choisi quatre évangiles parmi tous ceux qu’elle possédait. Elle en a également modifié certains passages et en a créé de nouveaux pour asseoir son pouvoir politique sur le peuple. En ce qui concerne les paraboles, il faut comprendre qu’à l’origine, elles ont servi à établir des règles morales dans une société qui en avait grandement besoin. La Bible annonce 1000 années de béatitude après le règne de Satan qui dominera ce monde pendant sept ans avant le retour de Jeshua. Durant son règne, il tuera beaucoup de soldats de la Lumière et imposera aux hommes la marque de la Bête.


  Le combat entre le bien et le mal a commencé il y a des millions d’années et c’est sur Terre qu’il se terminera. La Bible nous dit que parmi tous les prétendus messies, l’un d’entre eux sera le sauveur du monde. Elle annonce la défaite de l’Antéchrist et de son Faux Prophète, après la décapitation des deux Témoins de Dieu. Le salut des hommes sera précédé de calamités que les prophètes qualifient de signes de la fin des temps.


  La fin des temps dans les autres religions


  Le judaïsme, le christianisme, le catholicisme, le protestantisme, l’islamisme, le zoroastrisme, le bouddhisme, l’hindouisme, les croyances amérindiennes, la mythologie grecque et la mythologie nordique parlent tous de la fin des temps.


  Les Juifs sont persuadés que la fin du monde aura lieu à la fin de l’année 2240, lorsque tous leurs ennemis seront vaincus et que les tribus d’Israël seront à nouveau réunies. Les Chrétiens prétendent de leur côté que Dieu seul connaît la date exacte de la fin des temps. Par contre, ils dressent la liste des événements qui nous indiqueront son arrivée, comme les tremblements de terre, les désastres, les guerres et une foule d’autres catastrophes. Une faction du protestantisme croit même que cette fin du monde est déjà arrivée en l’an 70 après Jésus-Christ, lorsque le général romain Titus a mis Jérusalem à sac.


  Quant à l’eschatologie islamique, cette dernière traite du jugement dernier de l’humanité et d’un affrontement entre l’Antéchrist et Jésus. Elle possède, elle aussi, toute une liste de signes précurseurs de ce grand combat.


  Les adeptes du zoroastrisme ont des croyances à peu près semblables.


  Pour les bouddhistes, il s’agit d’un cycle de création et de destruction normal.


  Et pour l’hindouisme, il n’y a ni fin du monde ni châtiment éternel, seulement des cycles de 5000 ans, et le cycle actuel se terminera approximativement en 2036.


  Même les Mayas ont prédit que la fin du monde aurait lieu en 2012.


  Nostradamus


  Les livres sacrés, ainsi que les prophètes, dont Nostradamus, ont prédit que le Prince des Ténèbres assujettirait d’abord le peuple d’Israël avant de s’en prendre au reste du monde. Toutefois, ils sont d’accord pour dire que son règne aura une fin.


  Le code de la Bible


  Un mathématicien israélien a découvert un code secret dans la Bible qui révèle le futur du monde. Il prétend que ce livre sacré n’est en fait qu’un programme informatique codé à l’aide d’une serrure à retardement qui attendait que l’ordinateur soit inventé pour être décrypté. En enlevant tous les espaces entre les mots, ce qui en faisait un immense texte en continu, ce savant a remarqué que la Bible en hébreu était construite comme des mots croisés, c’est-à-dire verticalement, horizontalement et diagonalement. Il y a donc une Bible dans la Bible. Selon ce déchiffreur israélien, le code est avant tout un ensemble de probabilités basées sur un livre dans lequel se trouvent tous les futurs possibles. La Bible devrait donc pouvoir nous dire comment prévenir la destruction de la Terre.


  Terre d’accueil


  Certains des récits qui sont parvenus jusqu’à notre siècle sont certes des fables destinées à faire passer une leçon morale, mais d’autres avaient pour but de nous mettre en garde contre le Prince des Ténèbres, car il n’aura de pitié pour personne. Selon les textes occultes, l’Amérique servira de terre d’accueil à tous les persécutés.


  La Bible de Vincent McLeod


  Avec l’accord de Cédric, Vincent a acquis le logiciel qui permet de déchiffrer le code secret de la Bible et d’autres textes sacrés. Il l’a utilisé en respectant les directives de son concepteur. Désirant accélérer les choses, les malachims ont fini par s’adresser directement à lui. Voyant que le jeune homme se décourageait devant tous les malheurs qui s’abattaient sur la planète, Kevin Kaylin lui-même est venu le réconforter. Kaylin s’est ensuite assuré que l’archange Uriel parlerait directement au jeune prodige.


  Prédictions de la Bible entourant Cindy Bloom : Mots clés : « serpent », « trahison » et « fin du monde ».


  Prédictions de la Bible entourant Océane Chevalier : Mots clés : « séduction », « Satan » et « danger ».


  Prédictions de la Bible entourant Cédric Orléans : Mots clés : « prince de sang » et « grande incertitude ».


  Prédictions de la Bible entourant Képhas : Mot clé : « décapité ».


  Prédictions de la Bible entourant Océlus : Mots clés : « incompris », « exécution » et « tragédie ».


  Prédictions de la Bible entourant Aodhan Loup Blanc : Mots clés : « berger », « guérison » et « Montréal ».


  Prédictions de la Bible entourant Cael Madden : Mots clés : « libérateur », « controversé » et « Jérusalem ».


  Communications directes entre la Bible et Vincent


  Vincent a d’abord vu l’ange Haaiah sortir de la Bible, puis après sa courte visite, il n’a plus eu besoin d’utiliser le logiciel de code. Mystérieusement, tout y était maintenant écrit à la main et en français, de surcroît. Cette traduction angélique reprenait le texte avec des éclaircissements supplémentaires. La création du monde ne s’était pas produite en quelques jours, mais en quelques milliards d’années. Adam et Eve avaient bel et bien existé, mais ils avaient été fabriqués dans des éprouvettes et ensemencés sur la Terre. Les communications entre le Ciel et les hommes mentionnées dans l’Ancien Testament avaient bel et bien eu lieu, sauf qu’elles avaient parfois été déformées, car elles allaient au-delà de la compréhension des gens de l’époque. L’auteur parlait de Jeshua comme d’un homme intelligent, éduqué, d’une grande bonté qui avait été envoyé sur Terre pour enseigner sa science aux hommes, mais qui s’était vite aperçu que la race humaine n’avait pas atteint l’évolution anticipée par son créateur. Le prophète avait tout de même laissé sa marque dans l’histoire et il avait promis de revenir, lorsque les hommes seraient enfin prêts à l’entendre. Jeshua avait été crucifié comme le prétendait l’autre Bible, mais l’histoire de Judas était fort différente. Apparemment, le prophète avait demandé à son apôtre préféré de le livrer aux Romains, afin qu’il puisse quitter le monde terrestre sans avoir à se suicider, car le suicide était très mal vu au Ciel. Il n’avait pas été difficile pour Jeshua de revenir auprès de ses disciples au moyen de son corps de lumière qui, lui, n’était pas soumis aux lois de la physique.


  L’Apocalypse était également plus claire que sa version originale. Il était écrit en noir sur blanc que l’Antéchrist serait un personnage politique qui s’emparerait avec une facilité déconcertante de plusieurs pays d’Europe et du Moyen-Orient. L’auteur allait même jusqu’à le nommer par son nom : Ben-Adnah. Les trois premières années de son règne inquiéteraient le monde entier, même s’il ne commettrait aucun acte répréhensible. Ce serait surtout sa puissance et son pouvoir de persuasion qui inciteraient les autres contrées à se liguer contre lui. Environ 40 mois après son entrée sur la scène internationale, il serait tué d’un coup d’épée à la nuque. Satan profiterait alors de cette décapitation pour s’emparer du corps de l’Antéchrist. Devant des millions de personnes, tant sur les lieux que devant les écrans de télévision, il ressusciterait d’une façon cauchemardesque. Il éliminerait ensuite tous ceux qui s’opposeraient à lui et serait finalement responsable de la mort d’un tiers de la population de la Terre.


  Exemples de prédictions reçues par Vincent


  « Lorsque les derniers sceaux seront brisés, un terrible tremblement de terre ébranlera toutes les nations, qui pleureront leurs morts. Il y aura de sanglants affrontements avant l’avènement du règne de la Bête. La reine de glace ordonnera l’extermination d’une couche de la société qui ne sert plus ses intérêts, tandis qu’en Judée, des démons s’affronteront en détruisant tout sur leur passage. L’envoyé du Ciel sera pourchassé à travers le désert comme un animal. Il sera recueilli par les fils des 12, mais ne pourra rien faire pour sauver les Témoins. »


  « Et il tomba du ciel une grande étoile ardente comme un flambeau, et elle tomba sur le tiers des fleuves et sur les sources des eaux. Le nom de cette étoile est Absinthe. Et le tiers des eaux fut changé en absinthe, et beaucoup d’hommes moururent par les eaux, parce qu’elles étaient devenues amères. »


  « L’étoile bleue frappera la Terre, empoisonnant l’eau et l’air et une pluie de feu détruira le tiers de tous les arbres. Une montagne de feu s’écroulera dans l’océan et l’eau submergera le tiers des nations. La compagne du Prince des Ténèbres le quittera pour mettre son enfant sous la protection des anges. Un grand massacre suivra l’appel de la reine blanche. Le peuple réclamera du plus grand de tous les chefs qu’il punisse les coupables… Un grand silence tombera sur la Terre tandis que les anges affronteront les démons. Lorsque vous verrez ces signes, vous saurez que le Prince du Ciel est à votre porte. »


  « L’obscurité descendra sur Terre. Le soleil, la lune et les étoiles seront voilés pendant de longs mois, causant partout la mort. L’eau des rivières sera empoisonnée, mais les hommes ne le comprendront que trop tard. Un terrible fléau invisible ravagera de nombreuses nations. Ceux qui se cachent dans la pierre tenteront d’éliminer la menace de Satan, mais ils souffriront amèrement. Par le sacrifice de leur vie, les Témoins de Dieu réussiront à convaincre les indécis de refuser la marque de la Bête. »


  « Le dernier chef de l’église des hommes cédera sa place à un saint homme, non sans provoquer beaucoup de colère, car le conclave sera contesté. La ville des sept collines sera ravagée par une horde de démons pendant que, dans le ciel, des dragons s’affronteront. »


  « Le fils de Satan ne sera pas celui qu’on croit. Ce qui est noir sera blanc et ce qui est blanc sera noir. Une puissante alliance se profilera dans la ville de David. Quiconque s’y opposera mourra. »


  « Les démons convergeront vers Jérusalem pour l’arracher au Prophète. Ils sèmeront la destruction sur leur passage et se nourriront du sang des hommes. Seuls ceux qui fuiront vers les montagnes seront sauvés. Aveuglé par la nouvelle puissance qui le dominera, le frère de l’empereur perdra son âme. »


  « Dans une montagne, l’épouse du Prince des Ténèbres donnera naissance à un enfant exceptionnel. Son père retournera chaque pierre pour le retrouver. Dans la Ville sainte, le ciel brillera des feux d’un grand combat qui restera à jamais gravé dans la mémoire des hommes. Les guerriers verts seront à l’origine d’une grande trahison, mais leurs jours sont déjà comptés. Blessé et humilié, Satan s’échouera sur la Terre. »


  « Le sang des deux innocents sera versé sur la terre qui les a vus naître. Le monde entier assistera à leur immolation qui signalera le début des temps obscurs. Le Prince des Ténèbres a perdu son combat et il assouvira sa vengeance sur les hommes. Le sacrifice des Témoins ne sera pas vain. Il servira à rallier tous ceux qui veulent voir triompher la Lumière. »


  « Les plaies des hommes qui ont péché ne voudront plus guérir et ils sauront que ce qu’ils ont fait n’a pas échappé à Dieu. L’eau de l’océan et des rivières se changera en sang et ceux qui la boiront ou qui tenteront de consommer ses fruits mourront. Le Fils de Dieu a les mains liées, car les cœurs noirs sont encore trop nombreux pour que les cœurs purs puissent l’entendre. »


  « Lorsque nous avons demandé aux hommes de réunir tous ces textes en un seul ouvrage, nous y avons dissimulé un code, sachant qu’un jour, nous pourrions communiquer avec l’un d’eux. Le code était déjà caché dans un évangile. Nous nous sommes assurés que ce dernier fasse partie des quatre évangiles que les hommes ont choisis parmi la centaine d’autres qui avaient été écrits par les apôtres et les disciples de Jeshua. Ce sont les malachims. Leur but est d’informer les hommes de ce que l’avenir leur réserve, car leur futur est pour nous du passé. Les rivières et les océans seront guéris lorsque le grand pacificateur terrassera la Bête. Il ne vous reste que quelques épreuves à traverser avant la dernière bataille. Elles sont orchestrées par des forces sur lesquelles personne ne peut agir. »


  « L’égrégore est une entité psychique créée par les désirs et les pensées d’un bon nombre de personnes. Elle n’a aucune volonté propre et ne fait que reproduire à une plus grande échelle ce qu’elle a emmagasiné. L’égrégore qui enveloppe actuellement la planète ne complote pas contre elle. Il ne fait que relâcher sur elle les émotions qui y ont été compressées par des générations d’hommes et de femmes. Toutes ces calamités ont déjà été imaginées par des hommes et cristallisées dans l’égrégore par la peur et toutes les autres émotions négatives. Il contient la rage de tous les meurtres, l’orgueil de toutes les guerres, la panique de tous les génocides. Tous les hommes qui ont prêché l’amour, la fraternité, la collaboration ont créé des égrégores, mais ils ne sont pas suffisamment nombreux. En conséquence, leur égrégore est de moindre importance. Il ne peut pas vraiment contrer les effets de l’autre. C’est la raison pour laquelle, il y a 2000 ans, le Père a envoyé sur la Terre un homme qui pouvait vous en débarrasser, mais ils l’ont crucifié. Ses pensées étaient si pures et si puissantes, qu’il aurait pu repousser tous ces fléaux dans l’espace. Une autre façon d’éviter la suite de ces funestes événements serait de triompher du mal par un acte d’amour qui surpasserait tous les autres. »


  « Les hommes ont tellement craint les ravages du soleil au lieu de reconnaître ses bienfaits que maintenant, il va les brûler comme dans les prédictions des prophètes de malheur. Une conséquence de la pollution dont tout le monde s’est plaint et pour laquelle personne n’a jamais rien fait, même lorsque des savants ont prouvé que cette inaction équivalait à un suicide collectif. Nul doute qu’une équipe de chimistes pourrait découvrir l’antidote, mais comment arriveriez-vous à en produire suffisamment pour soigner l’océan ? Comme c’est le cas pour bien d’autres fléaux, les hommes réagissent trop tard. Les sources qui se trouvent dans l’extrême nord ne sont pas contaminées. Leur eau pourrait être recueillie et distribuée à ceux qui en ont besoin, mais cette entreprise ne devra pas viser le succès commercial. Il serait préférable qu’elle soit administrée par des gens de cœur. »


  « L’obscurité descendra sur le repère de la Bête. Pendant trois jours et trois nuits, une terrible tempête sévira. La terre tremblera, le tonnerre grondera sans interruption et des lances de feu jailliront des nuages. Des vents déchaînés souffleront, répandant des gaz empoisonnés sur toute la planète. Ces événements commenceront et se finiront par une pluie glaciale. Les hommes de bonne volonté devront fermer toutes leurs portes et toutes leurs fenêtres et ne parler à personne qui se trouve encore dehors, car ce seront des démons. Ce sera le moment de demander pardon pour tous ses péchés et de prier. Ils ne devront pas non plus regarder à l’extérieur pendant le tremblement de terre. Ceux qui négligeront cet avertissement mourront instantanément de frayeur. Les amateurs d’horreur ne pourront pas s’en empêcher et ils deviendront finalement les principaux acteurs de ce drame. Le quatrième jour, la pluie cessera et le soleil brillera de nouveau. »


  « La puissante armée des rois de l’Est marchera sur Jérusalem et il s’ensuivra un terrible massacre. Alors, le grand pacificateur descendra du ciel et affrontera lui-même le Prince des Ténèbres. Lorsqu’il l’aura jeté dans le lac de feu avec son Faux Prophète, les anges répandront l’esprit de paix sur la Terre et les enseignements d’Immanuel reprendront leur place dans la vie des hommes. Une grande ère de bonheur et de béatitude suivra, durant laquelle il n’y aura plus de guerre. Les gens de toutes les nations commenceront à se parler et à se comprendre, car ils auront fait face ensemble à la même menace. »


  --------------


  Le livre de Daniel


  Historique : En l’an 605 avant Jésus-Christ, le roi Nabopolassar de Babylone ordonna à son fils Nebuchadnezzar II d’arrêter la poussée de l’armée égyptienne. Les Babyloniens remportèrent une éclatante victoire. Sur le chemin du retour, ils attaquèrent la Judée, qui était une alliée de l’Egypte. C’est à ce moment-là qu’eut lieu la première déportation des Juifs et, parmi eux, se trouvait un jeune garçon prénommé Daniel.


  Qui est Daniel ? C’était un philosophe essénien qui avait le don de voir l’avenir. Il a prédit la venue de l’Antéchrist.


  Prophéties : Le prophète Daniel prétend que l’ancien Empire romain refera surface durant ce siècle et que son chef sera l’Antéchrist.


  Pourquoi Rome ? En raison de sa puissance. Au cours de l’histoire, des chefs politiques, religieux et militaires comme Adolf Hitler, Gengis Khan, Napoléon et Mussolini ont rêvé de recréer un tel empire.


  Quand cet événement se produira-t-il ? Le prophète Daniel affirme que cet empire prendra la forme d’une confédération de 10 nations, possiblement établie sur le territoire de l’ancien Empire romain, donc l’Europe.


  Daniel sur les quatre bêtes sortant de l’océan : Elles symbolisent quatre royaumes importants de l’histoire de l’homme. La première représente la splendeur de Babylone. La deuxième, la puissance de l’Empire perse, et la troisième fait référence à l’Empire grec d’Alexandre le Grand. Quant à la quatrième, la bête à 10 cornes, elle désigne l’Empire romain. De ce dernier royaume émergerait une onzième corne : l’Antéchrist. Mais ce dernier ne s’est pas manifesté durant l’Antiquité. Les 10 cornes correspondent à 10 rois régnant simultanément, pas consécutivement. Il n’y a jamais eu 10 empereurs en même temps à Rome, mais il pourrait bien y avoir 10 dirigeants de pays différents dans la nouvelle union qui se forme sur l’ancien territoire romain.


  Un livre secret : Apparemment, d’horribles événements se produiront lorsqu’un livre secret sera ouvert à la fin des temps.


  * * *


  LES ÉVÉNEMENTS CATACLYSMIQUES


  Le Ravissement


  C’est une prophétie que l’on retrouve dans la Bible des chrétiens. Elle indique que lors du Ravissement, les corps mortels des croyants seront transformés en corps immortels, afin qu’ils puissent régner avec le Fils de Dieu à jamais. Dieu soustraira ainsi ses fidèles aux souffrances que le Prince des Ténèbres fera subir à l’humanité. C’est la récompense qu’il leur a promise, il y a fort longtemps. Les personnes qui disparaîtront seront transportées au Royaume des Cieux. Cet endroit se trouve quelque part dans le vaste univers. Leurs corps ne seront plus soumis aux lois naturelles de la Terre. Tous les disparus seront soit profondément croyants, soit aussi innocents que des agneaux. Peu importe leur âge, les disparus seront tous de fervents croyants en leurs diverses religions. Contrairement à ses créatures, Dieu ne fait pas de discrimination entre les systèmes de croyances.


  Les disparitions se produiront partout, même dans des avions en vol, des autobus en marche et des machines en mouvement. Il y aura de nombreux écrasements, ainsi que de graves accidents de la circulation. Les médecins en train de mettre des bébés au monde verront ces derniers se volatiliser entre leurs mains. Curieusement, les femmes enceintes ne perdront pas les fœtus qu’elles portent. En ce qui concerne les adolescents, la moitié d’entre eux subiront le même sort que les enfants. Si nous ajoutons à ce nombre celui des adultes manquants, nous arriverons à un chiffre total qui représentera 40 % de la population de la Terre.


  * * *


  Missiles sur la ville de Jérusalem


  Des missiles seront lancés sur Jérusalem, mais une force mystérieuse les immobilisera en plein vol, pour finalement les projeter vers l’espace où ils éclateront sans blesser qui que ce soit.


  La famine


  Durant les Tribulations, les hommes feront face à des épreuves difficiles, dont la famine. En quelques heures seulement les cultures se dessécheront sur toute la Terre. Même les jardins privés et les serres subiront le même sort que les grands champs cultivés. Les uns après les autres, les animaux d’élevage se mettront à mourir de maladies inexplicables, d’abord les bovins, puis les moutons, les volailles et les poissons.


  De plus en plus affamée, la population se tournera vers le gibier, mais découvrira en s’enfonçant dans les forêts qu’il a subi le même sort que les animaux domestiques. Pire encore, ceux qui oseront manger les carcasses, même récentes, trouvées dans les sentiers mourront quelques heures plus tard. Les biologistes, les naturalistes, les zoologistes, les botanistes et les chercheurs universitaires travailleront d’arrache-pied à examiner les animaux et les plantes dans l’espoir de déterminer la cause de leur perte.


  --------------


  Les séismes


  De terribles tremblements de terre secoueront la planète entière pendant les sept années des Tribulations.


  --------------


  L’éruption d’un volcan


  Un volcan explosera, probablement dans les îles Canaries. L’explosion détachera une partie de la montagne qui glissera dans l’océan. Il s’agira d’une masse énorme qui créera une importante lame de fond. Les cendres et la fumée du volcan rendront l’air irrespirable.


  --------------


  Absinthe


  Un astéroïde baptisé Absinthe foncera sur la Terre et sa taille sera suffisante pour causer des dégâts considérables lors de son impact, dont de nombreux tsunamis. Le choc thermique produira des changements chimiques dans l’atmosphère et engendrera des pluies acides comme nous n’en avons jamais connues. Elles acidifieront un grand nombre de cours d’eau de chaque côté de l’Atlantique.


  --------------


  Une explosion nucléaire


  Une explosion nucléaire au Moyen-Orient rendra inhabitables les terres qui n’ont pas été submergées par les tsunamis.


  --------------


  Une marée d’insectes


  Des locustes difficiles à tuer, ayant l’apparence d’une sauterelle, mais s’apparentant davantage au scorpion, s’attaqueront aux hommes. Elles piqueront leurs victimes avec le crochet venimeux fixé au bout de leur queue. Les victimes tomberont sur le sol et se tordront de douleur, mais elles ne mourront pas.


  --------------


  La marque de la Bête


  La marque de la Bête est en fait une puce électronique ne nécessitant aucune pile ni lecteur optique que les gens recevront probablement sous forme d’injection. Elle enverra de l’information biologique sur son porteur et pourra être repérée grâce à la technologie d’un système universel conçu à cet effet. Une fois reliée à un superordinateur, la puce enverra à celui-ci non seulement des données sur le rythme cardiaque, l’activité neurologique et les pensées d’une personne, mais elle réagira aussi à toutes les commandes transmises à partir de cet appareil. Grâce à cette puce, Satan connaîtra le nombre exact d’âmes qu’il pourra récolter. De plus, il saura où se trouve chacune d’entre elles, puisque ce dispositif miniature contient aussi un système de localisation par satellite.


  --------------


  Les plaies sur la peau


  Des plaies apparaîtront partout sur le corps des gens, et les médecins ne sauront plus quoi faire sinon de leur demander de ne plus s’exposer au soleil.


  --------------


  Les algues rouges


  Il pourrait s’agir des efflorescences d’algues nuisibles. Apparemment, le phénomène s’est déjà produit dans certaines rivières, aux États-Unis et en Allemagne. Les téméraires qui avaleront même une seule goutte du liquide toxique trouveront la mort dans d’atroces souffrances.


  * * *


  THÈSE DE YANNICK JEFFREY


  La résurgence de l’Empire romain


  Théorie : Yannick Jeffrey prétend que l’avènement d’un nouvel ordre social menant à la mondialisation fera renaître l’Empire romain avec ses empereurs et ses atrocités.


  D’où provient-elle ? Elle se fonde sur la théorie des quatre bêtes sortant de l’océan.


  Sa chronologie du règne de l’Antéchrist : En se fondant sur les écrits bibliques, voici comment Yannick Jeffrey envisage notre avenir.


  L’esprit d’un vil empereur romain occupera d’abord le corps de l’Antéchrist. Ce dernier voudra surtout reconquérir les territoires qu’il a perdus lors de l’effondrement de Rome. Puisque c’est un habile négociateur, il parviendra à unir au moins 10 pays d’Europe et, en seulement trois ans et demi, il deviendra l’un des chefs politiques les plus puissants de son temps. Lorsque Satan prendra enfin son corps, il aura déjà tout un empire à ses pieds.


  Le règne de l’Antéchrist de divisera en deux périodes de trois ans et demi. Lors de la première, les deux Témoins se mettront à prêcher à Jérusalem, puis l’Antéchrist signera un traité de sept ans avec Israël et s’engagera à reconstruire le Temple de Salomon. Viendront ensuite les jugements de Dieu, qui signaleront son mécontentement aux hommes qui auront décidé de suivre l’Antéchrist. Cette période s’achèvera par l’exécution des deux Témoins sur la place publique.


  Au début de la deuxième période, deux malheureux évènements se produiront en même temps. L’Antéchrist sera assassiné juste au moment où Satan sera enfin chassé du paradis avec ses armées, car il a perdu la guerre qu’il mène contre l’Archange Michael depuis des siècles. Satan étant un opportuniste, il s’emparera du corps de l’Antéchrist et le fera revivre devant toutes les caméras qui filmeront ses derniers moments. Satan sera beaucoup plus cruel que l’Antéchrist.


  L’Antéchrist profanera le temple construit par la réincarnation de l’empereur Hadrien. Il pourchassera et torturera tous ceux qui croient encore en Dieu et il imposera à ses fidèles la marque de la Bête.


  Heureusement, Dieu ne restera pas sans rien faire. Il enverra trois anges pour prévenir les hommes que l’heure du jugement est proche, puis son fils apparaîtra et mettra fin à la tyrannie de Satan. À ce moment-là, par contre, il ne restera plus qu’un tiers de la population sur la planète.


  * * *


  THEORIE DE VINCENT McLEOD


  Après avoir lu le compte rendu de spéléologues qui avaient aperçu des lézards humanoïdes dans une caverne, Vincent McLeod s’est intéressé à la possibilité que ces créatures existent sur notre planète. Il a réuni tous les articles qu’il était possible de trouver sur le sujet et en est venu à la conclusion qu’il y avait bel et bien des reptiliens parmi nous et que, pire encore, ils faisaient partie des décideurs de la planète.


  * * *
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